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Abstract 

This is a quantitative research study that aims to investigate the use of 

digital media in teaching and learning by English teachers at secondary schools 

in Luang Prabang, Capital Municipality, Luang Prabang Province. The target 

group for this research consisted of 64 participants selected through simple 

random sampling. The data collection tool used to gather information about the 

use of digital media in teaching and learning by English teachers at secondary 

schools in Luang Prabang Capital Municipality, Luang Prabang Province, was a 

5-point rating scale questionnaire. The data were analyzed by using descriptive 

statistics to determine the mean (𝐗̅) and standard deviation (S.D).  

The overall research findings revealed that the use of digital media in 

teaching and learning by secondary school English teachers in Luang Prabang 

Municipality, Luang Prabang Province, was at a moderate level (𝑋̅=3.48; S.D= 

0.51). Specifically, it was found that the aspect of access to digital tools in 

teaching and learning was at a high level (𝑋̅=3.66; S.D= 0.55), the aspect of 

teaching and learning that emphasizes self-directed knowledge seeking by learners 

through digital media was at a moderate level (𝑋̅=3.45; S.D= 0.52), the aspect of 

designing the use of digital media in teaching and learning was at a moderate 

level (𝑋̅=3.43; S.D= 0.69), the aspect with the lowest usage was the process of 

teaching and learning through digital media, with a mean value of (𝑋̅=3.39; S.D= 

0.60). 
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1. ພາກສະເໜີ 
  ປັດຈຸບັນນີ ີ້ສ ື່ດ ິຈ ິຕອນໄດ້ກາຍເປັນສ່ວນສໍາຄັນໃນການ

ພັດທະນາການສຶກສາ ເຊິື່ງຊ່ວຍເສີມສ້າງການເຂ ີ້າເຖິງນະວັດຕະກໍາ 

ຂອງຄູສອນ ແລະ ນັກຮຽນນັກສຶກສາໃນຮູບແບບທີື່ຫຼາກຫຼາຍ ແລະ 

ຖ ກນໍາໃຊ້ໃນຂະແໜງການສຶກສາ ຢ່າງກວ້າງຂວາງ ເພາະມັນເປັນ

ເຄ ື່ອງມ ທີື່ຊ່ວຍເຂ ີ້າໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ, ອໍານວຍຄວາມ

ສະດວກໃນການຮຽນຮູ້ ແລະ ການເຂ ີ້າເຖິງຄວາມຮູ້ໃນຍຸກ ຂອງລະບ ບ

ເສດຖະກິດ-ສັງຄ  ມດິຈ ິຕອນ (Digital Citizenship Institute, 

2019). ຍຸດທະສາດດິຈິຕອນສໍາລັບການສຶກສາ ດ້ານການພັດທະນາໄອ

ຊີທີໃນ ສປປ ລາວ, ໃນຂ ງເຂດພາກພ ີ້ນ ແລະ ການສະໜັບສະໜູນ

ຈາກອ ງການຈັດຕັີ້ງສາກ ນ ເຊິື່ງໄດ້ກໍານ ດເປ ົ້າໝາຍໃຫ້ສອດຄອງກັບຍຸດ

ທະສາດພາກພ ີ້ນອາຊີ ປາຊີຟິກ ທີື່ກ່ຽວຂ້ອງກັບການນໍາໃຊ້ໄອຊີທີ ເພ ື່ອ

ຊູກຍູ ້ໃນການບັນລຸຜ ນສໍາເລັດການສຶກສາໃນປີ 2030 ເຊິ ື່ງເປັນ

ແນວທາງໃນການຕອບສະໜອງຕ ໍ່ກັບສິ ື່ງທ້າທ້າຍດ້ານໄອຊີທີ ແລະ 
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ກາລະໂອກາດໃນການສຶກສາ,  ໃນນັີ້ນອ ງປະກອບຕ ີ້ນຕ  ຂອງຍຸດທະ

ສາດດ້ານການພັດທະນາໄອຊີທີ ປະກອບມີ:  (1) ສະພາບດ້ານໄອຊີທີ 

ຂອງສປປ ລາວ ໃນປັດຈຸບັນ ແມ່ນດ້ານພ ີ້ນຖານໂຄງລ່າງ ໄອຊີທີທີື່ມີຢູ່

ໃນລະດັບຄວາມຮູ້ດ້ານດິຈິຕອນ ແລະ ການເຂ ີ້າເຖິງດ້ານເທັກໂນໂລຊີ

ໃນຂ ງເຂດຕ ວເມ ອງ ແລະ ຊ ນລະບ ດ, (2) ແຜນຍຸດທະສາດການເຊ ື່ອມ

ສານດ້ານດິຈິຕອນແມ່ນສຸມໃສ່ການເຊ ື່ອມສານດ້ານໄອຊີທີ ຫຼ  ດິຈິ

ຕອນ ເຂ ີ້າໃນລະບ ບການສຶກສາ ເຊິື່ງປະກອບມີ: ການເຂ ີ້າເຖິງດິຈິຕອນ, 

ທັກສະດ້ານດິຈິຕອນ, ລະບ ບຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ລະບ ບຄຸ້ມຄອງການ

ຮຽນຮູ້ ແລະ ຍຸດທະສາດດິຈິຕອນສໍາລັບການສຶກສາ 10 ປີ ກ່ຽວກັບ

ການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນ ເພ ື່ອຍ ກສູງຄຸນນະພາບການສຶກສາ, 

ຮັບປະກັນການເຂ ີ້າເຖິງຢ່າງທ ົ່ວເຖິງ, ຄວາມສະເໝີພາບ ແລະ ໂອກາດ

ການຮຽນຮູ້ຕະຫຼອດຊີວິດສໍາລັບທຸກຄ ນ, ເຊິື່ງມີເປ ົ້າໝາຍເພ ື່ອຫັນປ່ຽນ

ການສຶກສາ ໃນສປປ ລາວ ຜ່ານການເຊ ື່ອມສານເອ າລະບ ບດິຈິຕອນ

ເຂ ີ້າໃນການສຶກສາໃນລະບ ບໂຮງຮຽນ, ການສຶກສານອກລະບ ບ

ໂຮງຮຽນ ແລະ ການສຶກສາຕາມອັດທະຍາໄສ ເພ ື່ອແນໃສ່ຮັບປະກັນ

ການເຂ ີ້າເຖິງທີື່ສະເໜີພາບ ແລະ ການມີສ່ວນຮ່ວມໃນການຫັນເປັນດິຈິ

ຕອນ ຂອງຂະແໜງການສຶກສາ, ຊີີ້ໃຫ້ເຫັນຄວາມສໍາຄັນຂອງຄວາມ

ຍ ນຍ ງ ແລະ ຄວາມສາມາດປັບປ່ຽນໄດ້ໃນຂະແໜງການສຶກສາ ໂດຍ

ຮັບຮູ້ເຖິງຄວາມຈໍາເປັນໃນການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລຊີທີື່ເກີດຂຶີ້ນໃໝ່ ເພ ື່ອ

ຕອບສະໜອງຕ ໍ່ສິື່ງກີດຂວາງ ແລະ ຄວາມຕ້ອງການດ້ານການປ່ຽນແປງ

ໃນແຕ່ລະໄລຍະ, ພ້ອມດ່ຽວກັນນັີ້ນແຜນຍຸດທະສາດຍັງເນັີ້ນໜັກເຖິງ

ບ ດບາດຂອງການມີສ່ວນຮ່ວມຂອງພ ໍ່ແມ່ຜູ ້ປ ກຄອງ ແລະ ຊຸມຊ ນ, 

ເຊັົ່ນດຽວກັບການຮ່ວມມ ກັບພາກເອກະຊ ນ ແລະ ຄູ່ຮ່ວມພັດທະນາ 

ເພ ື່ອເປັນການຫັນເປັນດິຈິຕອນແບບຍ ນຍ ງ  ຈາກຄວາມສໍາຄັນ ຂອງ

ຍຸດທະສາດ ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ ຈຶື່ງວ່າງ ວິໄສທັດ ແລະ 

ພາລະກິດໄອຊີທີທີື່ວ່າ ນໍາໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນໃນການຊຸກຍູ້ການ

ສຶກສາ, ຮັບປະກັນເຂ ີ້າເຖິງການສຶກສາຢ່າງທ ົ່ວ ເຖິງມີຄວາມເທ ົ່າທຽມ 

ແລະ ມີໂອກາດໃນການຮຽນຮູ ້ ຕະຫຼອດຊີວ ິດ ສໍາລ ັບທຸກຄ ນ ; 

ພະຍາຍາມຊຸກຍູ້ການຫັນເປັນດິຈິຕອນຂອງການສຶກສາ ສປປ ລາວ, 

ຊ່ວຍໃຫ້ທຸກຄ ນໄດ້ຮຽນຮູ້ຕະຫຼອດຊິວິດ ໂດຍເຕັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນທີື່

ທຸກຄ ນສາມາດເຂ ີ້າເຖິງ (Ministry of Education and Sports, 

2024) 

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາໄດ້ເຫັນຄວາມສໍາຄັນ ໃນ

ລະບ ບການຮຽນການ-ການສອນ ແລະ ສ້າງແຜນຍຸດທະສາດ, ວຽກງານ

ຈຸດສຸມເພ ື່ອສ ົ່ງເສີມການຮຽນ-ການສອນໃຫ້ມີຄຸນນະພາບສູງ, ດ້ານ

ປະລິມານ ແລະ ຄຸນນະພາບຂອງການສຶກສາ ເຖິງວ່າມີຄວາມສອດຄ່ອງ

ກ ມກຽວ ແລະ ມີການຫັນປ່ຽນໃໝ່ທີື່ດີຂຶີ້ນ ແຕ່ກ ໍ່ບ ໍ່ທັນຕອບສະໜອງ

ໄດ້ຕາມຄວາມຮຽກຮ້ອງຕ້ອງການຂອງການພັດທະນາເສດຖະກິດ-

ສັງຄ ມ ກ ໍ່ຄ ການເຊ ື່ອມໂຍງເຂ ີ້າກັບພາກພ ີ້ນ ແລະ ສາກ ນ ແລະ ໃນວຽກ

ງານຈຸດສຸມທີື່ 6 ວ່າດ້ວຍຈັດຕັີ້ງການຮຽນ - ການສອນຕາມຫຼັກສູດທີື່

ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາກໍານ ດໄວ້ຢ່າງຄ ບຖ້ວນໃຫ້ມີ

ປະສິດທິພາບພ້ອມທັງສ ົ່ງເສີມການຮຽນ - ການສອນພາສາອັງກິດໃຫ້

ເຂັີ້ມແຂງ (Ministry of Education and Sports, 2015) 

ພາສາອັງກິດເປັນພາສາ ກາງທີື່ຈໍາເປັນຕ້ອງໄດ້ໃຊ້ທ ົ່ວໄປເຂ ີ້າ

ໃນການສ ື່ສານລະຫວ່າງຄ ນທ ົ່ວໂລກໃນສະຕະວັດທີ 21 ນີີ້ເຊິື່ງເປັນຍຸກ

ແຫ່ງຄວາມກ້າວໜ້າທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ການ

ສ ື່ສານ. ດັົ່ງນັີ້ນ, ພາສາອັງກິດຈຶ ື່ງໄດ້ຖ ກຮັບຮອງເຂ ີ້າເປັນພາສາກາງ 

ເພ ື່ອເປັນເຄ ື່ອງມ ທີື່ສໍາຄັນຕ ໍ່ການສ ື່ສານຜ່ານເທັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນ ເຊິື່ງ

ເຮັດໃຫ້ຄູສອນ ແລະ ນັກຮຽນໄດ້ພັດທະນາຄວາມຮູ້ ຄວາມສາມາດ

ດ້ານທັກສະພາສາອັງກິດທີື່ຈະນໍາໄປໃຊ້ໃນການສຶກສາຄ ີ້ນຄວ້າຫາຂ ໍ້ມູນ

ຕ່າງໆ ໄດ້ດ້ວຍຕ ນເອງ ແລະ ເຮັດໃຫ້ເກີດທັກສະການຮຽນຮູ້ຕະຫຼອດ

ຊີວິດເພາະເປັນທັກສະທີື່ສໍາຄັນໃນສະຕະວັດທີ 21  (Prayoonwong, 

2019) 

ເທັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນ ມີທ່າແຮງທີື່ຈະຫັນປ່ຽນການຮຽນຮູ້ 

ແລະ ຮູບແບບການແກ້ໄຂສິື່ງທ້າທາຍທີື່ຍັງຄ ງຄ້າງຢູ ່ໃນຄວາມສະເ

ໝີພາບ ຂອງການເຂ ີ້າເຖິງ ແລະ ຄຸນນະພາບຂອງການຮຽນຮູ້ ຂອງ

ນັກຮຽນທຸກຄ ນ. ໂຄວິດ-19 ໄດ້ສ້າງໃຫ້ມີການຮັບຮອງເອ າເທັກໂນໂລ

ຊີເພ ື່ອສະໜອງຮູບແບບການສຶກສາທາງເລ ອກ ແລະ ມັນຍັງເຮັດໃຫ້ຈຸດ

ເດັົ່ນກ່ຽວກັບການແບ່ງປັນດິຈິຕອນທີື່ເທັກໂນໂລຊີ, ການເຊ ື່ອມໂຍງ

ດ້ານເທັກໂນໂລຊີໃນຂະແໜງການສຶກສາໃນ ສປປ ລາວ ທີື່ສອດຄ່ອງ

ກັບຄວາມມຸ່ງຫວັງ ຂອງເສດຖະກິດດິຈິຕອນທີື່ມີຄວາມກ້າວໜ້າທີື່ຈະ

ຂັບເຄ ື່ອນໂດຍກໍາລັງແຮງງານ ທີື່ມີທັກສະດີຈີຕອນ ແຕ່ການຫັນເປັນດິ

ຈິຕອນ ຂອງຂະແໜງການສຶກສາ ເມ ື່ອພິຈາລະນາຜ ນກະທ ບໃນທ ົ່ວ

ລະບ ບ ຂອງຂະແໜງການສຶກສາ ແລະ ລະດັບໂຮງຮຽນ ປະກອບມີ

ບັນຫາກ່ຽວກັບການເຂ ີ້າເຖິງດິຈິຕອນ, ການຮູ້ສ ດິຈິຕອນ ຂອງຄູ ແລະ 

ຜູ້ຮຽນ, ການລ ງທຶນພ ີ້ນຖານໂຄງລ່າງເທັກໂນໂລຊີ ແລະ ສະພາບແວດ

ລ້ອມດ້ານກ ດລະບຽບ, ການຂະຫຍາຍຕ ວຂອງປະລິມານນັກສຶກສາ, 

ຄວາມຄາດຫວັງຂອງສັງຄ ມທີື່ມີຕ ໍ່ລະບ ບການສຶກ, ບັນຫາຄຸນນະພາບ

ການສຶກສາ, ການຂາດແຄນຄູສອນທີື່ບ ໍ່ມີຄຸນນະພາບ, ຂາດແຄນຄວາມ

ຫຼາກຫຼາຍຂອງຫຼັກສູດ, ຂະບວນການຮຽນ-ການສອນບ ໍ່ເອຶີ້ອອໍານວຍຕ ໍ່

ການສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ລ້ອນແຕ່ເປັນສິື່ງທ້າທາຍຫຼາຍ (Nietschke 

and Dabrowski, 2023). ສະຕະວັດທີ 21 ນີ ີ້ຄູຈໍາເປັນຈະຕ້ອງມີ

ຄວາມຮູ້ຄວາມເຂ ີ້າໃຈໃນການໃຊ້ເທັກໂນໂລຊີດິຈດຕອນ, ສ້າງໃຫ້

ນັກຮຽນເປັນນັກຄ ີ້ນຄິດ ແລະ ນັກພັດທະນາ, ຮູ້ຈັກສ້າງນະວັດຕະກໍາ ໃ

ໝ່ໆ ເພ ື່ອໃຫ້ທັນກັບການປ່ຽນແປງ ແລະ ຄູຈໍາເປັນຕ້ອງສອນໃຫ້

ນັກຮຽນເກີດການພັດທະນາ, ສ ົ່ງເສີມການສຶກສາທີ ື່ຫຼາກຫຼາຍ, ມີ

ຄວາມຄິດສ້າງສັນ, ກ້າຕັດສິນໃຈໃນການກະທໍາ ແລະ ມີທັກສະການ

ຄິດເພ ື່ອນໍາໄປສູ່ການພັດທະນາແບບຍຶນຍ ງ (Meerakar, 2020) 
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ບັນຫາທີື່ເກີດຂຶີ້ນໃນປັດຈຸບັນແມ່ນຫັຼກສູດອາດຈະບ ໍ່ສອດຄ່ອງ
ກັບທັກສະໃນສະຕະວັດທີ 21 ເຊັົ່ນ: ການສ ື່ສານໃນຊີວິດຈິງ, ການນໍາ
ໃຊ້ພາສາອັງກິດໃນສະຖານະການຕ່າງໆ ແລະ ການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລ
ຊີດິຈິຕອນເພ ື່ອຊ່ວຍໃນການຮຽນຮູ້, ເນັີ້ນໄວຍາກອນຫຼາຍເກີນໄປ, 
ສອນແບບການຈ ື່ຈໍາຫຼາຍກວ່າ ການພັດທະນາທັກສະການສ ື່ສານຕ ວຈິງ
, ການຂາດການເຊ ື່ອມໂຍງກັບທັກສະດ້ານດິຈິຕອລ ແລະ ເຊ ື່ອມໂຍງ
ກັບເຕ ັກໂນໂລຢີທ ີ ື່ທ ັນສະໄໝ ( Bundit and Krongbuaban, 
2024)   

ສະຖາບັນການສຶກສາໃນ ສປປ ລາວ ປະເຊີນກັບຄວາມທ້າ

ທາຍຫຼາຍດ້ານໄອຊີທີ ເຊັົ່ນ: (1) ພ ີ້ນຖານໂຄງລ່າງ ICT ແລະ ການ

ເຊ ື່ອມຕ ໍ່ອິນເຕີເນັດໃນ ສປປ ລາວ ມີຄວາມຈໍາກັດ, (2) ລະດັບຄວາມ

ຮູ້ທາງດ້ານດິຈິຕອນໃນລາວຍັງຕໍໍ່າ ແລະ (3) ສິື່ງທ້າທາຍໂດຍສະເພາະ

ກັບຄູສອນແມ່ນການນໍາໃຊ້ App ແລະ ອຸປະກອນທີື່ກ່ຽວຂ້ອງ, ການ

ປະເມີນຄວາມເຕີບໃຫຍ່ທາງດ້ານດິຈິຕອນ ໄດ້ໃຫ້ຄະແນນ ສປປ ລາວ 

ຢູ່ທີື່ 1.7 ໃນຈໍານວນ 5 ຄະແນນ ແລະ ການເຂ ີ້າເຖິງ ເທັກໂນໂລຊີດິຈິ

ຕອນ ແລະ ອິນເຕີເນັດແມ່ນຈໍາກັດຫຼາຍ ໂດຍສະເພາະໃນເຂດ

ຊ ນນະບ ດ,  ໃນສະຖານການເຫຼ ົ່ານີີ້ສະທ້ອນໃຫ້ເຫັນວ່າ ສ ື່ດິຈິຕອນມີ

ສັກກະຍະພາບໃນການປ່ຽນແປງການສຶກສາໃຫ້ທັນສະໄໝ ແລະ ມີ

ຄວາມທ້າທ້າຍຫຼາຍຕ ໍ່ກັບຄູສອນ ໃນໂຮງຮຽນມັດທະຍ ມສ ມບູນແຫ່ງ

ຕ່າງໆ ໃນເຂດຕ ວເມ ອງ ແລະ ຊ ນບ ດ ໂດຍສະເພາະແມ່ນທັກສະໃນ

ການໃຊ້ຄອມພິວເຕີ ແລະ ແອັບພິເຄຊັນທີື່ມີປະໂຫຍດໃນການສອນ, 

ການຝຶກອ ບຮ ມທີື່ເປັນຮູບປະທໍາ ແລະ ປະສ ບການ ການນໍາໃຊ້ສ ື່ດິຈິ

ຕອນທີື່ທັນສະໄໝ, ການພັດທະນາທັກສະດ້ານດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການ

ຮຽນ-ການສອນຍັງຈໍາກັດ ແລະ ຄູສອນສ່ວນຫຼາຍຍັງຍຶດຕິດກັບການ

ສອນແບບເກ ົ່າ (United Nations , 2022). ຈາກຄວາມສໍາຄັນ ແລະ 

ບັນຫາຂ້າງເທິື່ງມັນອາດຈະເປັນບັນຫາທີື່ສ ົ່ງຜ ນຕ ໍ່ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນ

ເຂ ີ້າໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ໃນໂຮງຮຽນ

ມັດທະຍ ມສ ມບູນແຫ່ງຕ່າງໆ ເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງແຂວງ

ຫຼວງພະບາງ. ດັົ່ງນັີ້ນ, ຈຸດປະສ ງການຄ ີ້ນຄວ້າວິໄຈຄັີ້ງນີີ້ ແມ່ນເພ ື່ອສຶກ

ສາການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຈັດການຮຽນ - ການສອນ ຂອງຄູ

ສອນພາສາອັງກິດ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງ

ພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ 

2. ອປຸະກອນ ແລະ ວິທີການ 
2.1   ກຸ່ມເປ ົ້າໝາຍ 

ກຸ ່ມເປ ົ້າທີ ື່ໃຊ້ໃນການຄ ີ້ນຄວ້າໃນຄັີ້ງນີ ີ້ແມ່ນຄູສອນພາສາ

ອັງກິດ ຊັ ີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານນະຄອນຫຼວງພະບາງ 

ແຂວງຫຼວງພະບາງ ມີຈໍານວນທັງໝ ດ 65 ທ່ານ, ຍິງ 49 ທ່ານ ໃນຈໍາ

ນວນ 11 ໂຮງຮຽນໃນເທດສະບານນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງ

ພະບາງ ໂດຍໃຊ້ເທັກນິກການເລ ອກກຸ່ມເປ ົ້າໝາຍແບບງ່າຍດາຍ ຂອງ 

(Kittinorarat, & Acherayawathana, 2023). 

2.2   ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ໃນການສຶກສາ 

ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ໃນການສຶກສາຄັີ້ງນີີ້ແມ່ນປະກອບມີແບບສອບ

ຖາມ ໂດຍມີຄໍາຕອບແບບການປະເມີນດັບຄ່າ (Rating Scale) 5 

ລະດັບ  ເຊິື່ງໄດ້ກໍານ ດເນ ີ້ອໃນທັງໝ ດ 4 ດ້ານຄ : ດ້ານການເຂ ີ້າເຖິງ

ເຄ ື່ອງມ ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ,  ດ້ານການອອກ

ແບບການໃຊ້ສ ື່ດ ິຈ ິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ, ດ້ານ

ຂະບວນການຈັດການຮຽນ-ການສອນຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ ແລະ ດ້ານການ

ຈັດການຮຽນ-ການສອນທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູ້ຮຽນສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ດ້ວຍ

ຕ ນເອງຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ. ໂດຍອີງໃສ່ແບບສອບຖາມກ່ຽວກັບການຈັດ

ອັນດັບ (Likert, 1961 ອ້າງໃນ Ponglook-in, 2023)  ເຊ ິ ື່ງມີ

ຄວາມໝາຍດັົ່ງນີີ້:  

ລະດັບຄະແນນ  5  ໝາຍເຖິງ ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍສຸດ  

ລະດັບຄະແນ 4  ໝາຍເຖິງ ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍ  

ລະດັບຄະແນນ  3 ໝາຍເຖິງ ການໃຊ້ສ ື່ດິຈ ິຕອນໃນຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ  

ລະດັບຄະແນນ 2 ໝາຍເຖິງ ການໃຊ້ສ ື່ດິຈ ິຕອນໃນຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຢູ່ໃນລະດັບໜ້ອຍ  

ລະດັບຄະແນນ 1  ໝາຍເຖິງ ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຢູ່ໃນລະດັບໜ້ອຍສຸດ 

ວິທີສ້າງ ແລະ ຫາຄຸນະພາບຂອງເຄ ື່ອງມ   

ຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າໄດ້ສັງລວມເອກະສານ ແລະ ທິດສະດີທີື່ກ່ຽວຂ້ອງມາ

ປັບສ້າງເປັນແບບສອບຖາມໃຫ້ສໍາເລັດ ແລ້ວໄດ້ນໍາໄປ ຜ່ານຜູ້

ຊ່ຽວຊານຈໍານວນ 3 ທ່ານເພ ື່ອກວດສອບຄວາມຖ ກຕ້ອງ ແລະ 

ສອດຄ່ອງຕາມຈຸດປະສ ງຂອງການຄ ີ້ນຄວ້າ ໃນແຕ່ລະຂ ໍ້ຄ າຖາມເຊິື່ງຜູ້

ຊ່ຽວຊານໄດ້ໃຫ້ຄະແນນຕາມການປະເມີນດັົ່ງຕ ໍ່ໄປນີີ້: 

  ຄະແນນ  +1 ຖ້າແນ່ໃຈວ່າ ຂ ໍ້ຄໍາຖາມທີື່ໃຊ້ໃນການວິໄຈ 
ສອດຄ່ອງກັບເນ ີ້ອໃນຕາມຈຸດປະສ ງ 

  ຄະແນນ  0  ຖ້າບ ໍ່ແນ່ໃຈວ່າ ຂ ໍ້ຄໍາຖາມທີື່ໃຊ້ໃນການວິໄຈ 
ສອດຄ່ອງກັບເນ ີ້ອໃນຕາມຈຸດປະສ ງ 

    ຄະແນນ -1 ຖ້າແນ່ໃຈວ່າ ຂ ໍ້ຄໍາຖາມທີື່ໃຊ້ໃນການວິໄຈບ ໍ່
ສອດຄ່ອງກັບເນ ີ້ອໃນຕາມຈຸດປະສ ງ 

ພ້ອມກັນນັີ້ນຜູ້ຊ່ຽວຊານຍັງສາມາດໃຫ້ຄໍາແນະນໍາ ຫຼ  ເພີື່ມຄ າຖາມທີື່
ເຫັນວ່າຍັງບ ໍ່ທັນຄ ບຖ້ວນ ຕ ື່ມອີກໄດ້ 

ຫຼ ັງຈາກນັ ີ້ນ, ຜ  ນໄດ້ຮ ັບ ຂອງການກວດສອບຄວາມ

ຖ ກຕ້ອງ ຂອງເນ ີ້ອໃນ ໂດຍຜູ້ຊ່ຽວຊານໄດ້ຖ ກນໍາໃຊ້ເພ ື່ອຊອກຫາ

ດັດຊະນີຄວາມສອດຄ່ອງ ຂອງແບບສອບຖາມ (Index of Item 
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ສູດດັົ່ງຕ ໍ່ໄປນີີ້: 

IOC =   
∑ 𝑅

𝑁
 

IOC ໝາຍເຖິື່ງດັດຊະນີຄວາມສອດຄ່ອງຂອງແບບສອບຖາມ 

R ໝາຍເຖິື່ງຄະແນນການພິຈາລະນາຂອງຜູ້ຊ່ຽນຊານ 

∑R ໝາຍເຖິື່ງຜ ນລວມຂອງຄະແນນການພິຈາລະນາຄໍາຖາມ

ຂອງຜູ້ຊ່ຽວຊານ 

N  ໝາຍເຖິື່ງຈໍານວນຂອງຜູ້ຊ່ຽວຊານ 

ຈາກຜ ນການທ ດສອບພ ບວ່າຂ ໍ້ຄໍາຖາມທຸກຂ ໍ້ມີຄ່າດັດສະນີ

ຄວາມສອດຄ່ອງຢູ່ລະຫວ່າງ 0.66 - 1.00 . 

ຈາກນັີ້ນໄດ້ນໍາແບບສອບຖາມໄປທ ດລອງກັບກຸ່ມທ ດລອງ

ທີື່ບ ໍ່ແມ່ນກຸ່ມເປ ົ້າໝາຍໃນ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ພາຍໃນເທດສະບານ 

ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ຈໍານວນ 15 ທ່ານ ເພ ື່ອຫາຄ່າຄວາມເຊ ື່ອໝັີ້ນ 

ຂອງແບບສອບຖາມໝ ດຊຸດ ໂດຍໃຊ້ສໍາປະສິດ ອານຟາ (Alpha 

Coefficient) ຕາມວິທີຂອງຄຣອນບາດ (Cronbach) ເອີີ້ນວ່າ ສໍາ

ປະສິດອານຟາ (Coefficient) ໄດ້ຄ່າຄວາມເຊ ື່ອໝັີ້ນທັງສະບັບ ເທ ົ່າ

ກັບ 0.93. ຈາກນັີ້ນ, ໄດ້ນໍາແບບສອບຖາມມາປັບປຸງແກ້ໄຂ ແລະ ຈັດ

ພິມແບບສອບຖາມເປັນສະບັບສ ມບູນເພ ື່ອນໍາ ໄປເກັບຂ ໍ້ມູນຕ ວຈິງຈາກ

ກຸ່ມຕ ວຢ່າງ. 

2.3 ວິທີການເກັບກໍາ ແລະ ລວບລວມຂ ໍ້ມູນ 

1)  ຜູ ້ຄ ີ້ນຄວ້າວິໄຈໄດ້ເຮັດໜັງສຶສະເໜີຜ່ານອ ງການທີື່

ກ່ຽວຂ້ອງທຸກຂັີ້ນ ເພ ື່ອອໍານວຍຄວາມສະດວກ ແລະ ໃຫ້ການຮ່ວມມ 

ໃນການຕອບແບບສອບຖາມ. ຈາກນັີ້ນໄດ້ນ າແບບສອບຖາມໄປຢາຍ

ໃຫ້ກຸ່ມເປ ົ້າໝາຍພ້ອມທັງອະທິບາຍການຕອບແບບສອບຖາມ ແລະ 

ນັດໝາຍວັນເວລາເກັບແບບສອບຖາມ. ຈາກນັີ້ນຈຶື່ງໄດ້ເກັບແບບສອບ

ຖາມຄ ນເຊິື່ງສາມາດເກັບແບບສອບຖາມຄ ນທັງໝ ດ 100%. 

2.4 ການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນ 

ຜູ ້ຄ ີ້ນຄວ້າວິໄຈໄດ້ນໍາແບບສອບຖາມມາກວດສອບຄວາມ
ສ ມບູນ ແລະ ວິເຄາະໂດຍໃຊ້ສູດຄິດໄລ່ ເພ ື່ອຫາຄ່າ 
ຄະແນນສະເລ່ຍ (𝑋̅)  ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ (S.D), ຄ່າສູງ
ສູດ (Maximum) ແລະ ຄ່າຕໍໍ່າ (Minimum) ເພ ື່ອໃຊ້ໃນການແຈກ
ຍາຍຄວາມຖີື່ ແລະ ຈັດລໍາດັບຂອງຂ ໍ້ມູນ 
ສູດການຫາຄ່າສະເລຍ: 

x̅ =
∑ x

N
 

x̅  ໝາຍເຖິື່ງຄ່າສະເລຍ 
∑ x  ໝາຍເຖິື່ງຜ ນລວມຂອງຄະແນນທັງໝ ດ 
  N  ໝາຍ ເຖ ິ ື່ ງ ຈ  ນວນກ ຸ ່ ມ
ຕ ວຢ່າງ 
ສູດການຫາຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ:  

S.D= √𝐧 ∑ 𝐟𝐱𝟐−(∑ 𝐟𝐱)𝟐

𝐍(𝐍−𝟏)
 

S.D     ໝາຍເຖິື່ງຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ 
∑ 𝒇𝒙𝟐        ໝາຍເຖິື່ງຜ ນບອກຂອງຄວາມຖີຂອງກຸ່ມຕ ວຢ່າງຄູນກໍາ

ລ ງສອງຂອງນໍໍ້າໜັກຄະແນນ 
(∑ 𝑓𝑥)2  ໝາຍເຖິື່ງຜ ນບອກຂອງຄວາມຖີຂອງກຸ່ມຕ ວຢ່າງ

ກັບນໍໍ້າໜັກຂອງຄະແນນທັງໝ ດກໍາລັງສອງ 

3. ຜ ນໄດຮັ້ບ 
ຜ ນການຄ ີ້ນຄວ້າວິໄຈກ່ຽວກັບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນ

ການຈັດການຮຽນ-ການສອນ ຂອງຄູພາສາອັງກິດ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກ

ສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ ພ ບວ່າ

ຜ ນການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຮຽນ-ການສອນ 

ຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດ ຊັ ີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານ 

ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ ໂດຍລວມ 4 ດ້ານມີຄ່າ

ສະເລ່ຍຢູ ່ໃນລະດັບປານກາງ  ( 𝑋̅ = 3.48; S.D = 0.51), ເມ ອ

ພິຈາລະນາຕາມລາຍດ້ານພ ບວ່າ: 

1) ດ້ານການເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງມ ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ - 

ການສອນມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍ (𝑋̅ =  

3.66; S.D = 0.55), ເມ ອພິຈາລະນາເປັນລາຍຂ ໍ້ພ ບວ່າຄູສອນພາສາ

ອັງກ ິດສາມາດເຂ ີ້ າເຖ ິງຊອບແວຄອມພິວເຕ ີ ເຊ ັ ົ່ນ: Microsoft 

PowerPoint, Microsoft Word ແລະ Microsoft Excel ມ ີຄ ່ າ

ສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍສູດ (𝑋̅ = 4.15; S.D =0.81), ຮອງລ ງມາຄູ

ສອນພາສາອັງກິດສາມາດເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງສາຍ LCD ແລະ Projector 

(𝑋 ̅= 4.03; S.D =0.74), ສ່ວນຂ ໍ້ທີື່ມີຄ່າຕໍໍ່າສູດຄູສອນພາສາອັງກິດ

ສາມາດເຂ ີ້າເຖິງແອັບພຣິເຄຊັນທາງອ່ອນໄລ໌ເຊັນ: Zoom, Microsoft 

Teams ຫຼ  Google Meet ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ (𝑋̅ = 

3.22; S.D =0.99). 

2)  ດ້ານການອອກແບບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-

ການສອນ ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ ່ໃນລະດັບປານກາງ (𝑋̅ = 3.43; S.D = 

0.69), ເມ ອພິຈະລະນາເປັນລາຍຂ ໍ້ພ ບວ່າຄູສອນໄດ້ເລ ອກສ ື່ດິຈິຕອນ

ໃຫ້ເໝາະສ ມກັບເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດເພ ື່ອເປັນການດຶງດູດໃຫ້

ນັກຮຽນເກີດການຮຽນຮູ້ໂດຍຕ ນເອງ ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍ 

(𝑋̅ = 3.63; S.D = 0.99), ຮອງລ ງມາຄູສອນພາສາອັງກິດໄດ້ການ

ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດໃນຫ້ອງຮຽນ

ຄວນຄໍານຶງເຖິງ ຊ່ວງອາຍຸ ແລະ ຄວາມສ ນໃຈ ຂອງຜູ້ຮຽນເປັນຫຼັກ  

(𝑋 ̅= 3.62; S.D =0.93), ສ່ວນຂ ໍ້ທີື່ມີຄ່າສະເລ່ຍໜ້ອຍສູດແມ່ນຄູ

ສອນພາສາອັງກິດໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນໃຫ້ມີ

ຄວາມຫຼາກຫຼາຍມາຊ່ວຍໃນການສອນພາສາອັງກິດໃຫ້ທັນກັບການ

ປ່ຽນແປງຂອງໂລກດິຈິຕອນ ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ  (𝑋̅ = 

3.17; S.D =0.94) 
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  3) ດ້ານຂະບວນການຈັດການຮຽນ-ການສອນຜ່ານສ ື່ດິຈິ

ຕອນມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ (𝑋̅ = 3.39; S.D = 0.60), 

ເມ ອພິຈະລະນາເປັນລາຍຂ ໍ້ ພ ບວ່າຄູສອນພາສາອັງກິດໄດ້ໃຊ້ຄອມພິວ

ເຕີ ເພ ື່ອເກັບກໍາຂ ໍ້ມູນການຮຽນ-ການສອນພາອັງກິດເຊັົ່ນ: ບ ດສອນ, 

ບ ດສອບ ແລະ ປະເມີນຜ ນການຮຽນ  ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍ   

(𝑋̅ = 3.75; S.D = 0.93), ຮອງລ  ງມາຄູສອນພາສາອ ັງກ ິດໄດ້

ຈ ັດການວັດ ແລະ ການປະເມີນຜ ນຂອງນັກຮຽນຜ່ານ Quizz, 

Kahoot ແລະ Google Class Room ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບຫຼາຍ  

(𝑋 ̅= 3.65; S.D =0.94), ສ່ວນຂ ໍ້ທີື່ມີຄ່າສະເລ່ຍໜ້ອຍສູດຄູສອນ

ພາສາອັງກິດໄດ້ເກັບກໍາເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນ ແລະ ແບ່ງປັນເອກະສານທີື່

ເປັນພາສາອັງກິດໃຫ້ແກ່ນັກຮຽນຜ່ານ Google Drive ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່

ໃນລະດັບປານກາງ (𝑋̅ = 3.17; S.D =0.97) 

4)  ດ້ານການຈັດການຮຽນ-ການສອນທີື່ເນັ ີ້ນໃຫ້ຜູ ້ຮຽນ

ສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ດ້ວຍຕ ນເອງຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນ

ລະດັບປານກາງ (𝑋̅ = 3.45; S.D = 0.52), ເມ ອພິຈະລະນາເປັນລາຍ

ຂ ໍ້ ພ ບວ່າຄູສອນໄດ້ສ ົ່ງເສີື່ມໃຫ້ຜູ້ຮຽນເພ ື່ອຮຽນຮູ້ວິທີການຄ ີ້ນຄວ້າແຫ່ຼງ

ຂ ໍ້ມູນທີື່ເຊ ື່ອຖ ເພ ື່ອຫຼິກລ້ຽງຂ ໍ້ມູນທີື່ບ ໍ່ຖຶກຕ້ອງ ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະດັບ

ຫຼາຍ   (𝑋̅ = 3.83; S.D = 0.84), ຮອງລ ງມາຄູສອນພາສາອັງກິດ

ໄດ້ສ ົ່ງເສີ ື່ມໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ແອັບພຣິເຄຊັນເຂ ີ້າໃນການຮຽນເຊັ ົ່ນ : 

Quizzes, Kahoot, ChatGPT ຫຼ   AI ໃນການທ ບທວນຄວາມຮູ້

ດ້ານພາສາອັງກິດຂອງຕ ວນັກຮຽນ  (𝑋 ̅= 3.62; S.D =0.87), ສ່ວນ

ຂ ໍ້ທີື່ມີຄ່າສະເລ່ຍຕໍໍ່າສູດຄູສອນພາສາອັງກິດໄດ້ຈັດການຮຽນ-ການສອນ

ພາສາອັງກິດ ໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ແລກປ່ຽນຄວາມຮູ້ກ່ຽວກັບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິ

ຕອນ ຫຼ  ອຸປະກອນດິຈິຕອນເພ ື່ອເປີດໂລກກະທັດຂອງການຮຽນຮູ້ໃນ

ຮູບແບບດິຈິຕອນ ມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່ໃນລະປານກາງ (𝑋̅ = 3.02; S.D 

=0.85). ເຊິື່ງມັນສະແດງອອກໃນຕາຕະລາງທີ 1,2,3,4 ແລະ 5 

4. ວິພາກຜ ນ 
ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຮຽນ-ການສອນ ຂອງຄູສອນ

ພາສາອັງກິດ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະ

ບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ ໂດຍລວມແຕ່ລະດ້ານຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ. 

ເນ ື່ອງຈາກວ່າຄູສອນພາສາອັງກິດຮູ ້ໃຊ້ ອຸປະກອນດີຈິຕອນເຊັ ົ່ນ: 

ຄອມພ ິວເຕ ີ , ໂທລະສ ັບ, ແທ ັບເລ ັດ ,  ເຄ  ື່ອງສາຍ LCD ແລະ 

Projector, ເຄ ື່ອງປຣິນເອກະສານ (Printer) ແລະ ເຄ ື່ອງສະແກນ

ເອກະສານ (Scanner) ໄດ້ດີພ ສ ມຄວານ ນອກຈາກນັີ້ນ, ຄູສອນພາສາ

ອັງກິດຮູ ້ໃຊ້ຊອບແວຄອມພິວເຕີ ເຊັ ົ່ນ: Microsoft PowerPoint, 

Microsoft Word ແລະ Microsoft Excel), ເຄ ື່ອງມ  ແອັບພຣິເຄ

ຊັນການຮຽນຮູ ້ເຊັ ົ່ນ: Kahoot, Quizizz, Mentimeter, Padlet, 

Google Form ໄດ້ຄ້ອນຂ້າງດີ. ຄູສອນພາສາອັງກິດສ່ວນຫຼາຍແມ່ນ

ໄດ້ອອກແບບສ ື່ດິຈິຕອນໃຫ້ເໝາະສ ມກັບເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດ

ເພ ື່ອເປັນການດຶງດູດໃຫ້ນັກຮຽນເກີດການຮຽນຮູ້ໂດຍຕ ນເອງ, ການກໍາ

ນ ດຮູບແບບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃຫ້ສອດຄ່ອງກັບກິດຈະກໍາການຮຽນ-

ການສອນພາສາອັງກິດ ແລະ ການອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການ

ສອນພາສາອັງກິດໃນຫ້ອງຮຽນຄວນຄໍານຶງເຖິງ ຊ່ວງອາຍຸ ແລະ ຄວາມ

ສ ນໃຈ ຂອງຜູ້ຮຽນເປັນຫຼັກ ລວມທັງໄດ້ສ້າງຂະບວນການຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ ໂດຍໃຊ້ຄອມພິວເຕີ ເພ ື່ອເກັບກໍາຂ ໍ້

ມູນການຮຽນ-ການສອນພາອັງກິດ ເຊັ ົ່ນ: ໃນການແຕ່ງບ ດສອນ, 

ບ ດສອບເສັງ ແລະ ປະເມີນຜ ນການຮຽນ, ເກັບກໍາເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນ 

ແລະ ແບ່ງປັນເອກະສານທີ ື່ເປັນພາສາອັງກິດໃຫ້ແກ່ນັກຮຽນຜ່ານ 

Google Drive, ໄດ້ຈັດການວັດ ແລະ ການປະເມີນຜ ນ ຂອງນັກຮຽນ

ຜ່ານ Quizz, Kahoot ແລະ Google Class Room ແລະ ຄູສອນ

ພາສາອັງກິດສ່ວນຫຼາຍໄດ້ສ ົ່ງເສີ ື່ມໃຫ້ຜູ ້ຮຽນເພ ື່ອຮຽນຮູ້ວິທີການ

ຄ ີ້ນຄວ້າແຫຼ່ງຂ ໍ້ມູນທີື່ເຊ ື່ອຖ ເພ ື່ອຫຼິກລ້ຽງຂ ໍ້ມູນທີື່ບ ໍ່ຖ ກຕ້ອງ, ໄດ້ເປີດ

ໂອກາດໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ

ພາສາອັງກິດ ແລະ ໄດ້ສ ົ່ງເສີື່ມໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ແອັບພຣິເຄຊັນເຂ ີ້າໃນ

ການຮຽນເຊັົ່ນ: Quizzes, Kahoot, ChatGPT ຫຼ  AI ໃນການທ ບ

ທວນຄວາມຮູ້ດ້ານພາສາອັງກິດຂອງຕ ວນັກຮຽນ ເຊິື່ງສອດຄ່ອງກັບບ ດ

ຄ ີ້ນຄວ້າ ຂອງ Mapae (2017) ພ ບວ່າການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລຊີ ຂ ໍ້ມູນ

ຂ່າວສານ ຂອງຄູໃນໂຮງຮຽນ ເມ ອງຊອຍດາວ ສັງກັດສໍານັກງານ 

ເຂດພຶ ີ້ນທີ ື່ການສຶກສາປະຖ ມສຶກສາສ ມບູນ ຈັນທະບູລຣີ ເຂດ 2 

ໂດຍລວມໃນແຕ່ລະດ້ານຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ ເຊິື່ງເຫັນວ່າ ໂຮງຮຽນມີ

ການສະໜອງເຄ ື່ອງຄອມພິວເຕີພຽງພ ສໍາລັບການນໍາໃຊ້ ແລະ ມີຈ  

LED ຫຼ  ໂປເຈັກເຕີໃນແຕ່ລະຫ້ອງຮຽນ ແລະ ໄດ້ຈັດສັນອຸປະກອນ

ຄອມພິວເຕີໃຫ້ພຽງພ , ໄດ້ກະກຽມຄູ່ມ ຜູ້ໃຊ້ໂປຼຣແກຼມຄອມພິວເຕີ  

ແລະ ສະໜອງສ ື່ດິຈິຕອນ ຫຼ  ໂປຼຣແກຼມຄອມພິວເຕີທີື່ຈໍາເປັນສໍາລັບ

ການນໍາໃຊ້ເຊັ ົ່ນ: Microsoft Office Word, Microsoft Office 

Excel, Microsoft Office Power Point ແລະ ສ ້າງຖານຂ ໍ້ມ ູນ 

ເພ ື່ອໃຫ້ນັກຮຽນໄດ້ສ ົ່ງບ ດຮຽນທາງອ່ອນໄລນ໌, ການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລ

ຊີຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານຂອງຄູສອນ, ມີຄູສອນທີື່ມີຄວາມຮູ້ ແລະ ຄວາມ

ສາມາດໃນການນໍາໃຊ້ເຄ ື່ອງມ ຄອມພິວເຕີ ແລະ ໂປຼຮແກຼມຕ່າງໆ ແລະ 

ສາມາດເກັບກໍາຂ ໍ້ມູນກ່ຽວກັບແຜນການສອນຢ່າງເປັນລະບ ບ, ສ້າງຂ ໍ້

ມູນຂ່າວສານປະຊາສໍາພັນ ໂດຍຜ່ານເວັບໄຊທ໌ຂອງໂຮງຮຽນ ແລະ ມີ

ການເກັບກໍາຂ ໍ້ມູນ, ອຸປະກອນການສອນທີື່ເປັນລະບ ບ ແລະ ສອດຄອງ

ກັບບ ດຄ ີ້ນຄວ້າ ຂອງ Khonesavath et at. (2024) ພ ບວ່າຄູສອນ

ໃນວິທະຍາໄລຄູຫຼວງພະບາງ ມີຄວາມຮູ້ພ ີ້ນຖານໃນການໃຊ້ເຄ ື່ອງມ  

ICT ຊ່ວຍສອນຂອງຕ ນເອງເຊັົ່ນ: ການໃຊ້ຄອມພິວເຕີຊ່ວຍໃນການ

ແຕ່ງບ ດສອນ ແລະ ການໃຊ້ສ ື່ມູຕິມີເດຍ, ພ້ອມດ່ຽວກັນນັີ້ນຄູສອຮ

ສ່ວນໜຶື່ງສາມາດນໍາໃຊ້ເວັບໄຊບາງສ່ວນເຂ ີ້າໃນການປະເມີນຜ ນການ

ຮຽນການສອນຮູບແບບທາງອ່ອນໄລ໌ ດ້ວຍ Google from, Kahoot 

ແລະ ຍັງສອດຄອງກັບທິດສະດີ ຂອງ Sirisak (2020)  ຂະບວນການ
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ຮຽນ-ການສອນຜ່ານສ ື່ ແລະ ເທັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນ ພ ີ້ນຖານໄດ້ຢ່າງ

ຄອງແຄ້ວໄດ້ເຊັົ່ນ: ການນໍາໃຊ້ໂປຼຮແກຼມຄອມພິວເຕີພຶີ້ນຖານໄດ້ແກ່

ໂປຼຣແກຼມເຊັົ່ນ: Microsoft Word, Microsoft PowerPoint ແລະ 

Microsoft Excel, ການໃຊ້ສ  ື່ດ ິຕອນໃໝ່ໆເຊັ ົ່ນ: Tablet ແລະ 

Smartphone, ໃຊ້ເຄ ື່ອງມ ທາງອ່ອນໄລນ໌ (Google Hotmail ແລະ 

YouTube) ແລະ ສ ື່ສັງຄ ມອ່ອນໄລນ໌ ໄດ້ແກ່: Facebook ແລະ Line 

ໂດຍຈະຕ້ອງສາມາດນໍາສ ື່ດິຈິຕອນ ແລະ ເທັກໂນໂລຊີເຫຼ ົ່ານີີ້ມາປະຍຸກ

ໃຊ້ໃນການຮຽນ-ການສອນ ເພ ື່ອເຮັດໃຫ້ການຮຽນ-ການສອນມີ

ປະສ ິດທ ິພາບຫ ຼ າຍຂ ຶ ີ້ນ .  ແຕ ່ກ  ງກ ັນຂ ້ າມກ ັບບ  ດວ ິໄຈ ຂອງ 

Kesonsuriwong (2022) ແນວທາງການພັດທະນາຄວາມສາມາດ

ການຈັດການຮຽນຮູ້ໃນຍຸກດິຈິຕອນ ຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດ ໃນ

ໂຮງຮຽນສໍານັກງານເຂດພ ີ້ນທີ ື່ການສຶກສາປະຖ ມສຶກສາ ນະຄອນ

ສະຫວັນເຂດ 2, ປະເທດໄທ ໂດຍລວມ 5 ດ້ານພ ບວ່າມີຄ່າສະເລ່ຍຢູ່

ໃນລະດັບສູງສູດແມ່ນດ້ານການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນ ເທັກໂນໂລຊີຂ ໍ້ມູນ

ຂ່າວສານ ແລະ ນະວັດຕະກໍາທາງການສຶກສາ, ຮອງລ ງມາແມ່ນດ້ານ

ການຈັດກິດຈະກໍາຮ່ວມການຮຽນຮູ້ທີື່ພັດທະນາການຄິດເຊິື່ງນະວັດຕະ

ກໍາຂອງຜູ້ຮຽນ ແລະ ດ້ານທີື່ມີຄ່າສະເລ່ຍຕໍໍ່າສູດແມ່ນດ້ານການໃຊ້ດິຈິ

ຕອນແພຼຣຟອມໃນການຮຽນຮູ້, ແລະ ຍັງກ ງການຂ້າມບ ດວິໄຈ ຂອງ 

Krutluang (2023) ແນວທາງການພັດທະນາການຈັດການຮຽນ-ການ

ສອນ ຂອງຄູໃນຍຸກດິຈິຕອນ ໃນເຂດພ ີ້ນທີື່ມັດທະຍ ມສຶກສາ ສຸໂຂໄທ 

ພ ບວ່າລະດັບການຈັດການຮຽນ-ການສອນ ຂອງຄູໃນຍຸກດິຈິຕອນຢູ່

ໃນລະດັບສູງ. ເມ ື່ອພິຈາລະນາເປັນລາຍດ້ານເຫັນວ່າ ດ້ານທີື່ມີຄ່າ

ສະເລ່ຍສູງທີື່ສຸດແມ່ນດ້ານການຈັດຂະບວນການຮຽນ-ການສອນທີື່

ຜ່ານເທັກໂນໂລຊີດິຈິຕອນຢູ່ໃນລະດັບສູງ ແລະ ດ້ານທີື່ມີຄ່າສະເລ່ຍຕໍໍ່າ

ທີື່ສຸດແມ່ນດ້ານການນໍາໃຊ້ເຄ ື່ອງມ ດິຈິຕອນເພ ື່ອການຮຽນຮູ້ ແຕ່ຍັງຢູ່

ໃນລະດັບສູງຄ ກັນ. 

5. ສະຫຸຼບ 
ຜ ນການສຶກສາການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຈັດການ

ຮຽນ-ການສອນຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນ

ເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ ໂດຍລວມພ ບ

ວ່າ ການໃຊ້ສ ື່ດີຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ ຂອງຄູ

ສອນພາສາອັງກິດ ຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ, ເຊິື່ງດ້ານທີື່ມີຄ່າສະເລ່ຍສູງສູດ

ແມ່ນດ້ານການເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງມ ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການ

ສອນ, ຮອງລ ງມາແມ່ນດ້ານການຈັດການຮຽນ-ການສອນທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູ້

ຮຽນສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ດ້ວຍຕ ນເອງຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ ແມ່ນຢູ່ໃນ

ລະດັບປານກາງ, ຕ ໍ່ຈາກນັີ້ນ, ແມ່ນດ້ານການອອກແບບສ ື່ດິຈິຕອນໃນ

ການຈັດການຮຽນ-ການສອນແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ, ສ່ວນດ້ານທີື່

ມີຄ່າສະເລ່ຍຕໍໍ່າສຸດແມ່ນດ້ານຂະບວນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ

ຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ, ເນ ື່ອງຈາກວ່າຄູສອນພາສາ

ອັງກິດສາມາດເຂ ີ້າເຖິງ ອຸປະກອນດີຈິຕອນເຊັ ົ່ນ: ຄອມພິວເຕີ , 

ໂທລະສັບ, ແທັບເລັດ, ເຄ ື່ອງສາຍ LCD ແລະ Projector ແລະ ເຂ ີ້າ

ເ ຖ ິ ງ ຊອບແວຄອມພ ິ ວ ເຕ ີ  ເ ຊ ັ ົ່ ນ :  Microsoft PowerPoint, 

Microsoft Word ແລະ Microsoft Excel) ໄດ້ເປັນຢ່າງດີ, ຄູສອນ

ພາສາອັງກິດສ່ວນຫຼາຍແມ່ນໄດ້ເລ ອກສ ື່ດິຈິຕອນທີື່ເໝາະສ ມກັບເນ ີ້ອ

ໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດເພ ື່ອເປັນການດຶງດູດໃຫ້ນັກຮຽນເກີດການ

ຮຽນຮູ້ໂດຍຕ ນເອງ, ພ້ອມທັງໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການ

ສອນໃຫ້ສອດຄ່ອງກັບຊ່ວງອາຍຸ ແລະ ຄວາມສ ນໃຈຂອງນັກຮຽນ ເພ ື່ອ

ໃຫ້ການຮຽນຮູ້ເກີດປະສິດທິຜ ນສູງສຸດ. ໃນນັີ້ນເຫັນວ່າຄູສອນພາສາ

ອັງກິດສ່ວນໃຫຍ່ໄດ້ໃຊ້ຄອມພິວເຕີ ເພ ື່ອເກັບກໍາຂ ໍ້ມູນການຮຽນ-ການ

ສອນພາອັງກິດເຊັົ່ນ: ບ ດສອນ, ບ ດສອບເສັງ ແລະ ປະເມີນຜ ນການ

ຮຽນ, ເກັບກໍາເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນ, ແບ່ງປັນເອກະສານທີື່ເປັນພາສາອັງກິດ

ໃຫ້ແກ່ນັກຮຽນຜ່ານ Google Drive, ແລະແບ່ງປັນຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານ

ໃຫ້ນັກຮຽນຜ່ານສ ື່ສັງຄ ມອອນໄລນ໌ ເຊັົ່ນ: Facebook ແລະ Line 

ພ້ອມທັງສ ົ່ງເສີື່ມໃຫ້ຜູ້ຮຽນເພ ື່ອຮຽນຮູ້ວິທີການຄ ີ້ນຄວ້າແຫຼ່ງຂ ໍ້ມູນທີື່

ເຊ ື່ອຖ ເພ ື່ອຫຼິກລ້ຽງຂ ໍ້ມູນທີື່ບ ໍ່ຖຶກຕ້ອງ, ເປີດໂອກາດໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ໃຊ້

ສ ື່ດ ິຈິຕອນ,ໃຊ້ແອັບພຣິເຄຊັນເຂ ີ້າໃນການຮຽນເຊັ ົ່ນ: Quizzes, 

Kahoot, ChatGPT ຫຼ   AI ໃນການທ ບທວນຄວາມຮູ້ດ້ານພາສາ

ອັງກິດຂອງຕ ວນັກຮຽນ. 

ຂ ໍ້ສະເໜີແນະສະຖານບານການສຶກສາ ຄວນສ ົ່ງເສີມໃຫ້ຄູ

ສອນນໍາໃຊ້ສ ື່ເທັກໂນໂລຊີດີຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຮຽນການສອນຫຼາຍ

ຂຶີ້ນ, ສະໜອງອຸປະກອນສ ື່ດິຈີຕອນ ແລະ ງ ບປະມານໃຫ້ພຽງພ , ຊອກ

ຫາແຫຼ່ງທຶນ ເພ ື່ອເຝຶກອ ບຮ ມຄູສອນໃນເທດສະບານນະຄອນຫຼວງພະ

ບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ ໃຫ້ເຂ ີ້າໃຈກ່ຽວກັບທັກສະການນໍາໃຊ້ສ ື່ດິຈິ

ຕອນ ຫຼ  ແອັບພີຼເຄຊັນດີຈິຕອນໃຫ້ຫຼາຍຂຶີ້ນ 

6. ຂ ໍ້ຂັດແຍ່ງ 
 ຂ້າພະເຈ ີ້າໃນນາມຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າວໄິຈຂ ປະຕິຍານຕ ນວ່າຂ ໍ້ມູນທັງ
ໝ ດທີື່ມີຢູ່ໃນບ ດຄ ີ້ນຄວ້າວິໄຈຄັີ້ງນີີ້ແມ່ນບ ໍ່ມີຂ ໍ້ຂັດແຍ່ງ ທາງຜ ນ
ປະໂຫຍດກັບພາກສ່ວນໃດ ແລະ ບ ໍ່ໄດເ້ອ ີ້ອປະໂຫຍດໃຫ້ກັບພາກສ່ວນ
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ຕາຕະລາງທີ 1: ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຮຽນ-ການສອນຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ 

ແຂວງຫຼວງພະບາງ  

ການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຮຽນ-ການສອນຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດ ຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນ

ເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ  
𝑿̅ S.D ແປຜ ນ 

1. ດ້ານການເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງມ ດິຈຕິອນ ໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ 3.66 0.55 ລະດັບຫຼາຍ 

2. ດ້ານການອອກແບບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ  3.43 0.69 ລະດັບປານກາງ 

3. ດ້ານຂະບວນການຈັດການຮຽນ-ການສອນຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ  3.39 0.60 ລະດັບປານກາງ 

4. ດ້ານການຈັດການຮຽນ-ການສອນທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູ້ຮຽນສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ດ້ວຍຕ ນເອງ  3.45 0.52 ລະດັບປານກາງ 

ລວມ 3.48 0.51 ລະດບັປານກາງ 
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ຕາຕະລາງທີ 2: ດ້ານການເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງມ ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດຊັີ້ນມັດທະຍ ມ 

ສຶກສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ  

ດາ້ນການເຂ ີ້າເຖງິເຄ ື່ອງມ ດຈິຕິອນ ໃນການຈດັການຮຽນ-ການສອນ 𝑥̅ s.d ແປຜ ນ 

1.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງອຸປະກອນດິຈິຕອນເຊັົ່ນ: ຄອມພິວເຕີ,ໂທລະສັບ,  ແທັບເລັດໄດ້

ເປັນຢ່າງດີ 
4.00 0.98 ລະດັບຫຼາຍ 

2.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງສາຍ LCD ແລະ Projector 4.03 0.74 ລະດັບຫຼາຍ 

3.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງປຣິນເອກະສານ (Printer) ແລະ ເຄ ື່ອງສະແກນເອກະສານ 

(Scanner)  
3.92 0.72 ລະດັບຫຼາຍ 

4.  ທ ່ ານສາມາດເຂ  ີ້ າ ເຖ ິງຊອບແວຄອມພິວເຕ ີ ເຊ ັ ົ່ນ:  Microsoft PowerPoint, 

Microsoft Word ແລະ Microsoft Excel)  
4.15 0.81 ລະດັບຫຼາຍ 

5.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງການເຊ ື່ອມຕ ໍ່ອຸປະກອນອິນເຕີເນັດ (Wi-Fi) ທຸກຮູບແບບ 3.58 0.90 ລະດັບຫຼາຍ 

6.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງສ ື່ດິຈິຕອນເຊັົ່ນ: Google Workspace, Microsoft Teams, 

Padlet ເພ ື່ອສ້າງກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ຮ່ວມກັບນັກຮຽນ 
3.26 0.97 ລະດັບປານກາງ 

7.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງ Google Driver, OneDrive ແລະ Dropbox  ເຂ ີ້າໃນການ

ເກັບກໍາຂ ໍ້ມູນ  ແລະ ແບ່ງປັນເອກະສານໃຫ້ນັກຮຽນ 
3.29 0.94 ລະດັບປານກາງ 

8.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງແອັບພຣິເຄຊັນທາງອ່ອນໄລ໌ເຊັນ: Zoom, Microsoft Teams 

ຫຼ  Google Meet  
3.22 0.99 ລະດັບປານກາງ 

9.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງມ  ແອັບພຣິເຄຊັນການຮຽນຮູ້ເຊັົ່ນ: Kahoot, Quizizz, 

Mentimeter, Padlet, Google Form  
3.82 0.76 ລະດັບຫຼາຍ 

10.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງເຄ ື່ອງມ ການສ ົ່ງເສີມຮຽນຮູ້ພາສາອັງກິດເຊັົ່ນ: Edictionary, 

Coursera, Udemy, Khan Academy  
3.38 0.94 ລະດັບປານກາງ 

11.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້າເຖິງສ ື່ດິຈິຕອນເຊັົ່ນ: Canva, Gamar AI ແລະ Gimini ເຂ ີ້າໃນ

ການສ້າງສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ  
3.66 0.95 ລະດັບຫຼາຍ 

12.  ທ່ານສາມາດເຂ ີ້ າເຖິງ Web Browser ຫຼ   Online Database ເຊັ ົ່ນ: Google, 

Chrome ແລະ Google scholar ເພ ື່ອຄ ີ້ນຫາຂ ໍ້ມູນການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ 
3.60 0.92 ລະດັບຫຼາຍ 

ລວມ 3.66 0.55 ລະດບັຫຼາຍ 

ຕາຕະລາງທີ 3: ດ້ານການອອກແບບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດຊັີ້ນມັດ 

ທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ  

ດາ້ນການອອກແບບການໃຊ້ສ ື່ດຈິຕິອນໃນການຈດັການຮຽນ-ການສອນ 𝑥̅ s.d ແປຜ ນ 

13 ທ່ານໄດ້ອອກແບບສ ື່ດິຈິຕອນໃຫ້ສອດຄ່ອງກັບວັດຖຸປະສ ງໃນການຈັດການຮຽນ-

ການສອນ ພາສາອັງກິດ 
3.23 0.96 ລະດັບປານກາງ 

14 ທ່ານໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ໂດຍຜ່ານສ ື່ດິຈິ

ຕອນເຊັົ່ນ: PowerPoint, Canva, Quizz, Kahoot, Gemini ແລະ Ai  
3.49 0.88 ລະດັບປານກາງ 

15 ທ່ານໄດ້ກໍານ ດຮູບແບບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃຫ້ສອດຄ່ອງກັບກິດຈະກໍາການຮຽນ-

ການສອນພາສາອັງກິດ 
3.63 0.89 ລະດັບຫຼາຍ 

16 ທ່ານໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດທີື່ ເໝາະສ ມກັບ

ຄວາມຕ້ອງການ ຂອງນັກຮຽນໃນຍຸກດິຈິຕອນ 
3.29 0.98 ລະດັບປານກາງ 

17 ທ່ານໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນໃຫ້ມີຄວາມຫຼາກຫຼາຍມາຊ່ວຍ

ໃນການສອນພາສາອັງກິດໃຫ້ທັນກັບການປ່ຽນແປງຂອງໂລກດິຈິຕອນ 
3.17 0.94 ລະດັບປານກາງ 
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18 ທ່ານໄດ້ການອອກແບບເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດ ຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນທີື່ມີຄວາມ

ທັນສະໄໝໃຫ້ນັກຮຽນເຂ ີ້າໃຈງ່າຍ 
3.38 0.96 ລະດັບປານກາງ 

19 ທ່ານໄດ້ເລ ອກສ ື່ດິຈິຕອນໃຫ້ເໝາະສ ມກັບເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດເພ ື່ອເປັນ

ການດຶງດູດໃຫ້ນັກຮຽນເກີດການຮຽນຮູ້ໂດຍຕ ນເອງ 
3.63 0.99 ລະດັບຫຼາຍ 

20 ທ່ານໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ແບບໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນ

ເພ ື່ອເນັີ້ນໃຫ້ນັກຮຽນສາມາດສ້າງອ ງຄວາມຮູ້ດ້ວຍຕ ນເອງ 
3.60 0.91 ລະດັບຫຼາຍ 

21 ທ່ານໄດ້ອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດແບບໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນ

ເພ ື່ອໃຫ້ນັກຮຽນມີສ່ວນຮ່ວມຫຼາຍຂຶີ້ນ 
3.51 0.95 ລະດັບຫຼາຍ 

22 ການອອກແບບກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດໃນຫ້ອງຮຽນຄວນຄໍາ

ນຶງເຖິງ ຊ່ວງອາຍຸ ແລະ ຄວາມສ ນໃຈ ຂອງຜູ້ຮຽນເປັນຫັຼກ 
3.62 0.93 ລະດັບຫຼາຍ 

23 ທ່ານຈໍາເປັນຕ້ອງອອກແບບຂະບວນການສ ື່ສານ ທີື່ເປີດໂອກາດໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດ 

ຕອບໂຕ້ກັນຜ່ານໜ້າຈ ໄດ້ ເພ ື່ອສ ົ່ງເສີມການຮຽນຮູ້ 
3.49 0.92 ລະດັບປານກາງ 

24 ທ່ານມີຄວາມສາມາດໃນການເລ ອກໃຊ້ເຄ ື່ອງມ ດີຈິຕອນທີື່ມີຢູ່ ເພ ື່ອອອກແບບເນ ີ້ອ

ໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດຊ່ວຍໃຫ້ສ ື່ສານພາສາອັງກິດມີປະສິດທິພາບສູງຂຶີ້ນ. 
3.37 0.91 ລະດັບປານກາງ 

25 ທ່ານສາມາດຈັດຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ ໂດຍການລວມເອ າສ ື່ດິຈິຕອນເຊັົ່ນ: 

ໂປຼແກຼມ, ແອັບພຮິເຄຊັນທີື່ຊ່ວຍສ ົ່ງເສີມການຮຽນ, ການວັດ ແລະ ການປະເມີນ

ຜ ນທີື່ເໝາະສ ມ 

3.29 0.99 ລະດັບປານກາງ 

ລວມ 3.34 0.69 ລະດບັປານກາງ 

ຕາຕະລາງທີ 4: ດ້ານຂະບວນການຈັດການຮຽນ-ການສອນຜ່ານສ ື່ດິຈິຕອນ ຂອງຄູສອນພາສາອັງກິດຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ  

ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ  

ດາ້ນຂະບວນການຈດັການຮຽນ-ການສອນຜາ່ນສ ື່ດຈິຕິອນ 𝑥̅ s.d ແປຜ ນ 

26  ທ່ານໄດ້ຈັດກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນຜ່ານ ຄອມພິວເຕີຊ່ວຍສອນ, 

ອຸປະກອນເຊ ື່ອມຕ ໍ່ອິນເຕີເນັດ ແລະ ໂປຼແກຼມຕ່າງໆ ເພ ື່ອສະໜອງການຮຽນ-

ການສອນພາສາອັງກິດ 

3.20 0.85 ລະດັບປານກາງ 

27 ທ່ານໄດ້ເລ ອກເອ າສ ື່ດິຈິຕອນເຂ ີ້າໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ 

ໂດຍຄໍານຶື່ງເຖິງຜູ້ຮຽນຢ່າງເໝາະສ ມ 
3.41 0.97 ລະດັບຫຼາຍ 

28 ທ່ານໄດ້ຈັດການຮຽນການ-ສອນພາສາອັງກິດຜ່ານ Duoligo, Elsa Speak, 

Zoom, Google Meet  
3.25 0.98 ລະດັບປານກາງ 

29 ທ່ານໄດ້ເກັບກໍາເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດ ແລະ ຂ ໍ້ມູນຂອງນັກຮຽນຜ່ານ 

Google form, Google site, Google Sheel  ແລະ Driver  
3.34 0.95 ລະດັບປານກາງ 

30 ທ່ານໄດ້ໃຫ້ນັກຮຽນມີສ່ວນຮ່ວມສ້າງກິດຈະກໍາການຮຽນຮູ ້ເປັນກຸ່ມຜ່ານ 

Padlet, Jamboard ແລະ Socrative 
3.23 0.96 ລະດັບປານກາງ 

31 ທ່ານໄດ້ສ້າງກິດຈະກໍາຝຶກຄວາມຮູ້ ແລະ ການຕອບແບບອ່ອນໄລ໌ທີື່ສະແດງຜ ນ

ທັນທີຜ່ານ Kahoot, Quizizz ແລະ Socrative  
3.25 0.96 ລະດັບປານກາງ 

32 ທ່ານໄດ້ໃຫ້ແບ່ງປັນຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານໃຫ້ນັກຮຽນຜ່ານສ ື່ສັງຄ ມອອນໄລນ໌ ເຊັົ່ນ: 

Facebook ແລະ Line 
3.57 0.90 ລະດັບຫຼາຍ 

33 ທ່ານໄດ້ການແຈກຍາຍເອກະສານ ແລະ ມອບໝາຍວຽກບ້ານພາສາອັງກິດໃຫ້

ນັກຮຽນຜ່ານ zoom, Google meet ແລະ ເພລດຟອມອ ື່ນໆ  
3.32 0.97 ລະດັບປານກາງ 



33 

34 ທ່ານໄດ້ໃຊ້ໂປຣແກຣມຄອມພິວເຕີພ ີ້ນຖານເຊັ ົ່ນ: Word, PowerPoint, 

Excelໃນການນໍາສະເໜີບ ດຮຽນພາສາອັງກິດ 
3.51 0.98 ລະດັບຫຼາຍ 

35 ທ່ານໄດ້ນໍາສະເໜີເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນພາສາອັງກິດຜ່ານ: Canvas, Gimini, ແລະ 

Gamar Ai ເພ ື່ອເປັຍດິງດູດຄວາມສ ນໃຈໃນການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ 
3.40 0.99 ລະດັບປານກາງ 

36 ທ່ານໄດ້ໃຊ້ PowerPoint, Google Slides ແລະ Keynote ເພ ື່ອເປັນການດິງ

ດູດການຮຽນຮູ້ພາສາອັງກິດ 
3.35 0.98 ລະດັບປານກາງ 

37 ທ່ານໄດ້ເກັບກໍາເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນ ແລະ ແບ່ງປັນເອກະສານທີື່ເປັນພາສາອັງກິດ

ໃຫ້ແກ່ນັກຮຽນຜ່ານ Google Drive  
3.15 0.97 ລະດັບປານກາງ 

38 ທ່ານໄດ້ຈັດການວັດ ແລະ ການປະເມີນຜ ນຂອງນັກຮຽນຜ່ານ Quizz, Kahoot 

ແລະ Google Class Room 
3.65 0.94 ລະດັບຫຼາຍ 

39 ທ່ານໄດ້ໃຊ້ຄອມພິວເຕີ ເພ ື່ອເກັບກໍາຂ ໍ້ມູນການຮຽນ-ການສອນພາອັງກິດເຊັົ່ນ: 

ບ ດສອນ, ບ ດສອບ ແລະ ປະເມີນຜ ນການຮຽນ 
3.75 0.93 ລະດັບຫຼາຍ 

40 ທ່ານໄດ້ຕິດຕາມ ແລະ ການປະເມີນການສອບເສັງ ແລະ ກິດຈະກໍາອ ື່ນໆ ຜ່ານ: 

Google form, Excel, Sheets, LMS Reports 
3.46 0.90 ລະດັບປານກາງ 

ລວມ 3.39 0.60 ລະດບັປານກາງ 

ຕາຕະລາງທີ 5: ດ້ານການຈັດການຮຽນ-ການສອນທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູ້ຮຽນສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ດ້ວຍຕ ນເອງຜ່ານສ ື່ດິຈຕິອນ ຂອງ 

ຄູສອນພາສາອັງກິດຊັີ້ນມັດທະຍ ມສຶກສາ ໃນເທດສະບານ ນະຄອນຫຼວງພະບາງ ແຂວງຫຼວງພະບາງ  

ດາ້ນການຈດັການຮຽນ-ການສອນທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູຮ້ຽນສະແຫວງຫາຄວາມຮູ້ດວ້ຍຕ ນເອງ

ຜາ່ນສ ື່ດຈິຕິອນ 
𝑥̅ s.d ແປຜ ນ 

41 ທ່ານໄດ້ຈັດກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້

ວິເຄາະ ແລະ ແລກປ່ຽນຄວາມຄິດເຫັນຮ່ວມກັນ 

 

3.42 

 

0.95 

 

ລະດັບຫຼາຍ 

42 ທ່ານໄດ້ຈັດການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ແລກປ່ຽນຄວາມ

ຮູ້ກ່ຽວກັບການໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນ ຫຼ  ອຸປະກອນດິຈິຕອນເພ ື່ອເປີດໂລກກະທັດຂອງ

ການຮຽນຮູ້ໃນຮູບແບບດິຈິຕອນ  

3.02 0.85 ລະດັບປານກາງ 

43 ທ່ານໄດ້ຈັດກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ທີື່ເນັີ້ນໃຫ້ຜູ້ນັກໄດ້

ຄ ີ້ນຫາຄໍາຕອບດ້ວຍຕ ນເອງ  
3.52 0.73 ລະດັບຫຼາຍ 

44 ທ່ານໄດ້ຈັດກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນພາສາອັງກິດ ເພ ື່ອຄວາມເຂ ີ້າໃຈ 

ແລະ ສ້າງມະໂນທັດທີື່ໄດ້ຈາກການຮຽນຮູ້ ແລະ ສາມາດສ້າງອ ງຄວາມຮູ້ດ້ວຍ

ຕ ນເອງ 

3.20 0.66 ລະດັບປານກາງ 

45 ທ່ານໄດ້ໃຊ້ Web Browser ຫຼ  Online Database ໃນການຄ ີ້ນຫາເນ ີ້ອຫາ

ບ ດຮນພາສາອັງກິດ 
3.60 0.86 ລະດັບຫຼາຍ 

46 ທ່ານໄດ້ໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ Google Search ຫຼ  Wikipedia ໃນການຄ ີ້ນຫາຂ ໍ້

ມູນ 
3.42 0.95 ລະດັບປານກາງ 

47 ທ່ານໄດ້ໃຊ້ Google Classroom  ຫຼ  ແອັບອ ື່ນໆ ໃນການມອບວຽກບ້ານ

ໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ມີການຄ ີ້ນຫາຄວາມຮູ້ທີື່ກ່ຽວຂ້ອງກັບເນ ີ້ອໃນບ ດຮຽນ ຈາກອິນ

ເຕີເນັດດ້ວຍຕ ນເອງ 

3.25 0.95 ລະດັບປານກາງ 

48 ທ່ານໄດ້ໃຫ້ຜູ້ຮຽນໃຊ້ Google ຫຼ   YouTube ໃນການຄ ີ້ນຫາຂ ໍ້ມູນທີື່ກ່ຽວ

ກັບພາສາອັງກິດ ດ້ວຍຕ ນເອງ 
3.43 0.98 ລະດັບປານກາງ 
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49 ທ່ານໄດ້ສ ົ່ງເສີ ື່ມໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ແອັບພຣິເຄຊັນເຂ ີ້າໃນການຮຽນເຊັ ົ່ນ : 

Quizzes, Kahoot, ChatGPT ຫຼ  AI ໃນການທ ບທວນຄວາມຮູ້ດ້ານພາສາ

ອັງກິດຂອງຕ ວນັກຮຽນ 

3.62 0.87 ລະດັບຫຼາຍ 

50 ທ່ານໄດ້ເປີດໂອກາດໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ໃຊ້ສ ື່ດິຈິຕອນໃນການຈັດການຮຽນ-ການ

ສອນພາສາອັງກິດ 
3.68 0.90 ລະດັບຫຼາຍ 

51 ທ່ານໄດ້ສ ົ່ງເສີື່ມໃຫ້ຜູ້ຮຽນເພ ື່ອຮຽນຮູ້ວິທີການຄ ີ້ນຄວ້າແຫຼ່ງຂ ໍ້ມູນທີື່ເຊ ື່ອຖ 

ເພ ື່ອຫິຼກລ້ຽງຂ ໍ້ມູນທີື່ບ ໍ່ຖຶກຕ້ອງ 
3.83 0.84 ລະດັບຫຼາຍ 

ລວມ 3.45 0.52 ລະດບັປານກາງ 

 


