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Abstract 

The objectives of this research were to: (1) study the basic ICT usage 
behaviors of high school teachers in Vientiane Capital; (2) examine their 
satisfaction with the use of Generative AI in teaching and learning; and (3) assess 
the impacts and concerns related to the use of Generative AI in teaching and 
learning. This study employed qualitative research methods. The sample consisted 
of 375 participants, including 188 females, accounting for 50.13% of the total 
sample. Statistical techniques, including mean (X ̄) and standard deviation (S.D.), 
were used to measure levels of satisfaction and agreement. The findings revealed 
that, regarding ICT usage behaviors, most teachers use WhatsApp for 
communication and data transfer, flash drives for transferring large data files, MS 
Word for document management, and Google Drive for cloud storage. Teachers 
typically use computers in their daily work for more than 30 minutes at a time, 
prefer searching for information in the Lao language, favor the Gemini AI 
program, and regularly use AI in teaching and learning. Regarding satisfaction 
with the use of Generative AI in teaching and learning, the overall level was found 
to be good. Specifically, teachers agreed that AI helps reduce time spent on lesson 
preparation (X̄ = 3.95, S.D. = 0.87), is an effective tool for improving teaching 
quality (X̄ = 3.81, S.D. = 0.51), assists in content creation and idea generation (X ̄ 
= 4.16, S.D. = 0.71), and motivates them to learn new skills for using AI in 
teaching (X̄ = 3.78, S.D. = 0.59). In terms of impacts and concerns related to the 
use of Generative AI in teaching and learning, the overall level was high. Key 
concerns included excessive reliance and trust in AI (X ̄ = 3.73, S.D. = 0.64), the 
potential reduction of teachers’ creativity (X ̄ = 3.40, S.D. = 0.79), and the 
possibility of widening the gap between teachers in remote rural areas and those 
in urban areas (X̄ = 3.65, S.D. = 0.80). Overall, the findings indicate that high 
school teachers in Vientiane Capital are ready to adopt Generative AI in teaching 
and learning. 
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1. ພາກສະເໜີ 
ໃນຊຸມປີທີີ່ຜ່ານມານີີ້ ເຕັກໂນໂລຊີປັນຍາປະດິດ (Generative 

AI), ເຊັັ່ນ: ChatGPT, Gemini ແລະ ເຄືີ່ອງມືສ້າງຮູບພາບ ເຄືີ່ອງມື
ເຫ  ັ່ານີີ້ສະໜອງຄວາມສາມາດໃນການປັບແຕ່ງເນືີ້ອໃນການສອນ, ສ້າງ

ອຸປະກອນປະກອບການສອນທີີ່ຫ າກຫ າຍ ແລະ ຊ່ວຍຫ ຸດຜ່ອນພາລະ
ວຽກງານບໍລິຫານຂອງຄູອາຈານ (Yu et al., 2024; Baidoo-Anu 
& Ansah, 2023). ຜ ນການສຶກສາໃນຕ່າງປະເທດໄດ້ຊີີ້ໃຫ້ເຫັນວ່າ 
Generative AI ມີທ່າແຮງໃນການເພີີ່ມປະສິດທິພາບການສອນຂອງ
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ຄູອາຈານ (Zhang et al., 2024) ແລະ ສ ັ່ງເສີມການຮຽນຮູ້ແບບຕອບ
ສະໜອງຕໍໍ່ບຸກຄ ນ (Betal, 2023). ການສ້າງແຜນການສອນ, ການ
ກະກຽມອຸປະກອນປະກອບການສອນ, ການສ້າງຂໍໍ້ສອບ (Alfarwan , 
2025) ຫ ື ບ ດຝຶກຫັດທີີ່ຫ າກຫ າຍ ແລະ ການໃຫ້ຄໍາຄິດເຫັນເບືີ້ອງຕ ີ້ນ
ແກ່ນັກຮຽນ. 
       ໃນ ສປປ ລາວ, ການຫັນເປັນດິຈຕິອລໃນຂະແໜງການສຶກສາທິ
ການ ແລະ ກິລາ ກໍໍ່ໄດເ້ລີີ່ມມີຄວາມຄືບໜ້າຂຶີ້ນເລືີ້ອຍໆ, ພ້ອມດຽວກັນ
ນັີ້ນກໄໍດ້ກໍານ ດນະໂຍບາຍໃນການຂັບເຄືີ່ອນເສດຖະກິດ ແລະ ສັງຄ ມ
ໃຫ້ກ້າວໄປສູ່ຍຸກດິຈິຕອລຢ່າງຊັດເຈນ, ເຊິີ່ງລວມເຖິງ ຍຸດທະສາດ ICT 
ໃນການສຶກສາ 10 ປີ ແລະ ແຜນຍຸດທະສາດເສດຖະກິດດຈິິຕອລແຫ່ງ
ຊາດ (Ministry of Technology and Communications, 2021) 
ເພືີ່ອສ້າງພືີ້ນຖານໃຫ້ແກ່ການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລຢີ (UNICEF, 2024; 
OECD.2023) ໃນຖານະສູນກາງຄວາມກ້າວໜ້າ, ຈຶີ່ງເປັນຈຸດທີີ່ຄູ
ອາຈານໂຮງຮຽນມັດທະຍ ມສຶກສາຂອງພາກລັດ ໄດເ້ລີີ່ມມີການສໍາຜັດ
ກັບເທກັໂນໂລຢີໃໝ່ໆ ເຫ  ັ່ານີີ້ຫ າຍຂຶີ້ນ ( Almethen, 2024; Hassan 
& Abdullah 2025) ໂດຍສະເພາະໃນເຂດຕ ວເມືອງໃຫຍ່ຄື 
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ. ລັດຖະບານ ແລະ ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ 
ກິລາ ໄດ້ເລັັ່ງໃສ່ການສ້າງແຜນແມ່ບ ດ ແລະ ຍຸດທະສາດ  ເພືີ່ອສ ັ່ງເສີມ
ການນໍາໃຊ້ຂໍໍ້ມູນຂ່າວສານ ແລະ ເຕກັໂນໂລຊີ (ICT) ເຂ ີ້າໃນການ
ຮຽນ-ການສອນ (Ministry of Education and Sports, 2020). 
ເຖິງແມ່ນວ່າໃນໄລຍະຕ ີ້ນຈະເນັີ້ນໃສ່ການພັດທະນາໂຄງລ່າງພືີ້ນຖານ 
ເຊັັ່ນ: ການເຂ ີ້າເຖິງອິນເຕເີນດັ, ຫ້ອງຄອມພິວເຕ,ີ ແຕ່ປັດຈຸບັນໄດ້
ຂະຫຍາຍໄປສູ່ການນໍາໃຊ້ເຄືີ່ອງມືທີີ່ທັນສະໄໝຂຶີ້ນ ໂດຍເລີີ່ມຈັດຕັີ້ງ
ປະຕິບັດໃນການຈັດກດິຈະກໍາ ຫ ື ຝຶກອ ບຮ ມເພືີ່ອສ ັ່ງເສີມການນ າໃຊ້
ເທັກໂນໂລຢີໃຫ້ໂດຍສະເພາະການນໍາໃຊ້ Generative AI ເພືີ່ອ
ພັດທະນາການຮຽນ-ການສອນ. ແນວໃດກໍຕາມ, ການນໍາໃຊ້ຕ ວຈງິໃນ
ໂຮງຮຽນພາກລັດ ໂດຍສະເພາະໃນລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍ 
(Zebua, 2024) ຍັງບໍໍ່ທັນມີການສຶກສາຢ່າງເລິກເຊິີ່ງ. 

ດັັ່ງນັີ້ນ, ການສຶກສານີີ້ຈຶີ່ງມີຄວາມສໍາຄັນຢ່າງຍິີ່ງເພືີ່ອ ປະເມີນ
ສະພາບຕ ວຈິງ ໃນການນໍາໃຊ້ ICT ພືີ້ນຖານ ແລະ ການນໍາໃຊ້ 
Generative AI ຂອງຄູອາຈານຂອງໂຮງຮຽນລັດໃນນະຄອນຫ ວງວຽງ
ຈັນ (UNESCO, 2023). ຜ ນການວໄິຈຈະເປັນພືີ້ນຖານໃຫ້ແກ່ 
ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກລິາ ໃນການສ້າງນະໂຍບາຍ, ກ ດລະບຽບ
ດ້ານຈັນຍາບັນ, ແລະ ຫ ັກສູດການຝຶກອ ບຮ ມທີີ່ເນັີ້ນສະເພາະດ້ານ 
Generative AI ເພືີ່ອຮັບປະກັນວ່າຄູອາຈານມີຄວາມສາມາດ ແລະ 
ຄວາມພ້ອມໃນການນໍາໃຊ້ເທັກໂນໂລຢີໃໝ່ນີີ້ຢ່າງມີປະສິດທິພາບ, ຊຶີ່ງ
ຈະສ ັ່ງຜ ນຕໍໍ່ການຍ ກລະດັບຄຸນນະພາບການສຶກສາຂອງຊາດໃນຍຸກດິ
ຈິຕອລ. 

ເຫັນໄດ້ຄວາມສໍາຄັນດັັ່ງກ່າວບ ດຄ ີ້ນຄວ້ານີີ້ຈິີ່ງໄດ້ແນ່ໃສ່“ ສຶກ
ສາການນໍາໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູ
ອາຈານໃນລະດ ັບຊ ັ ີ້ນມ ັດທະຍ  ມປາຍຂອງພາກລ ັດ ພາຍໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ” ໂດຍມີຈຸດປະສ ງເພື ີ່ອສຶກສາ: 1) ພຶດຕິກ າ
ການນໍາໃຊ້ ICT ພືີ້ນຖານຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນ
ປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ, 2) ຄວາມເພຶີ່ງພໍໃຈ
ໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູອາຈານ
ລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງ
ຈັນ ແລະ  3) ຜ ນກະທ ບໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການ

ສອນຂອງຄູອາຈານຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ. 

 
2. ວິທີການຄ ີ້ນຄວ້າ 

ໃນການຄ ີ້ນຄວ້າໃນຄັີ້ງນີີ້ ທີມງານພວກເຮ າໄດ້ນ າໃຊ້ການ
ຄ ີ້ນຄວ້າແບບຄຸນນະພາບໂດຍການສ້າງແບບສອບຖາມ ເຊິີ່ງມີຈ ານວນ
ກຸ່ມຕ ວຢ່າງຈໍານວນ 375, ຍິງ 188 ຄ ນ ເທ ັ່າກັບ 50.13% ໂດຍໄດ້
ສຸ່ມເລືອກໂຮງຮຽນຢູ່ໃນເຂດຕ ວເມືອງ ແລະ ນອກຕ ວເມືອງຈໍານວນ 
30 ໂຮງຮຽນ. ລະດັບຄວາມເຊື ີ່ອໝັ ີ້ນ 95% ນໍາໃຊ້ ຈາກຂໍ ໍ້ມູນທີີ່
ຕ້ອງການສໍາຫ ວດຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າໄດ້ສ້າງແບບສອບຖາມໂດຍໄດ້ມີການ
ປຶກສາ ແລະ ກວດແກ້ຈາກຜູ້ຊ່ຽວຊານທີີ່ຢູ່ໃນຄ ງເຂດກະຊວງສຶກສາທິ
ການ ແລະ ກິລາ ແລະ ຜູ ້ຊ ່ຽວຊານຈາກ ຄະນະວິສະວະກໍາສາດ, 
ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດແບບສອບຖາມໃນບ ດຄ ີ້ນຄວ້ານີີ້ປະກອບມີ 
IV ພາກດັັ່ງນີີ້: 

1) ພາກທີ I ຂໍ ໍ້ມູນທ ັ່ວໄປຂອງກຸ່ມຕ ວຢ່າງເຊິີ່ງປະກອບມີ: 
ເພດ, ອາຍຸ, ວຸທິການສຶກສາ, ປະສ ບການໃນການສອນ, ລະດັບການ
ສຶກສາທີີ່ສອນເປັນຫ ັກ, ວິຊາທີີ່ສອນເປັນຫ ັກ ແລະ ອືີ່ນໆ 

2) ພາກທີ II ພຶດຕິກໍາການນໍາໃຊ້ໄອຊີທີຂອງຄູອາຈານ ເຊັັ່ນ 
ສາມາດນໍາໃຊ້ແພດຟອມໃນການຕິດຕໍໍ່ສື ີ່ສານ, ສາມາດນໍາໃຊ້ອິນເຕີ
ເນັດ, ສາມາດນໍາໃຊ້ AI ເຂ ີ້າໃນການສອນ ແລະ ອືີ່ນໆ 

3) ພາກທີ III  ສ ຶກສາຄວາມເພຶ ີ່ງພ ໍໃຈໃນການນ ໍາໃຊ ້  
Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມ
ປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ເຊັັ່ນ: ການໃຊ້ AI 
ສາມາດຊ່ວຍໃຫ້ ຫ ຸດເວລາໃນການກະກຽມການສອນ, AI ສາມາດ
ຊ່ວຍໃນການສ້າງສັນເນືີ້ອຫາ ແລະ ຊ່ວຍຫາໄອເດຍ, AI ສາມາດໃຊ້
ກັບພາສາລາວໄດ້ , AI ສາມາດຊ່ວຍໃຫ້ການເຮັດວຽກສະດວກ ແລະ 
ໄວຂຶີ້ນ ແລະ ອືີ່ນໆ 

4) ພາກທີ IV  ຜ ນກະທ ບໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI 
ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມປາຍຂອງພາກລັດ
ພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ປະກອບມີບັນດາຄໍາຖາມເຊັັ່ນ: ເພຶີ່ງພາ 
ແລະ ເຊືີ່ອຖື AI ຫ າຍເກີນໄປ,  AI ອາດເຮັດໃຫ້ຄວາມຄິດສ້າງສັນ
ຂອງມະນຸດຫ ຸດລ ງ, ການນໍາ AI ມາໃຊ້ອາດເຮັດໃຫ້ຄ ນພຶງພາເຕັກໂນ
ໂລຊີຫ າຍເກີນໄປ, ມີຄວາມກັງວ ນວ່າ AI ຈະສ ັ່ງຜ ນໃຫ້ທັກສະການ
ຮຽນຂອງນັກຮຽນຫ ຸດລ ງ, ຈະເປັນຊ່ອງວ່າງລະຫວ່າງຄູຢູ່ເຂດຫ່າງໄກ
ຊອກຫ ີກ ແລະ ຄູພາຍໃນຕ ວເມືອງ ແລະ ອືີ່ນໆ. 

ແບບສອບຖາມທີີ່ສ້າງຂຶີ້ນຕ້ອງໄດ້ຜ່ານຜູ້ຊ່ຽວຊານ ແລະ ອ ງ
ການຈັດຕັີ້ງທີີ່ກ່ຽວຂ້ອງກໍໍ່ຄື ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ ເພືີ່ອ
ກວດສອບຄວາມເໝາະສ ມທາງດ້ານເນືີ້ອຫາເພືີ່ອຮັບປະກັນໃຫ້ໄດ້ຂໍໍ້
ມູນຄ ບຖ້ວນຕາມທີີ່ໄດ້ກໍານ ດໄວ້ສະນັີ້ນເມືີ່ອແບບສອບຖາມບໍໍ່ຄ ບຖ້ວນ 
ຫ ື ມີການດັດແກ້ຈິີ່ງມີຄໍາເຫັນຂອງຜູ້ຊ່ຽວຊານ 3 ທ່ານ.  

ຈຸດປະສ ງທີ 2 ແລະ 3 ແມ່ນເປັນແບບສອບຖາມເປັນແບບຄໍາ
ຖາມປາຍປິດ ດ້ວຍວິທີການວດັລະດັບຂອງ (Likert Scale)  ເຊິີ່ງແບ່ງ
ລະດັບການວດັ ແລະ ເກນການໃຫ້ຄະແນນອອກເປັນ 5   ລະດັບຕັີ້ງແຕ່
ຄະແນນໜ້ອຍສຸດຄື  1 ແລະ ສູງ ສຸດຄື 5 ຕາມລໍາດັບດັັ່ງນີີ້:  
ຫ າຍທີີ່ສຸດ = 5 ຄະແນນ 
ຫ າຍ = 4 ຄະແນນ 
ປານກາງ = 3 ຄະແນນ 
ໜ້ອຍ = 2 ຄະແນນ 
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ໜ້ອຍທີສຸດ = 1 ຄະແນນ 
ນອກຈາກນັີ້ນຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າຍັງໄດ້ກໍານ ດເກນຂອງຄ່າສະເລ່ຍໄວ້ 5 

ລະດັບຕາມລໍາດັບຊັ ີ້ນ (class interval) ເຊິ ີ່ງສາມາດຄໍານວນຫາ
ຄວາມກວ້າງຂອງແຕ່ລະຊັີ້ນໄວ້ດັັ່ງນີີ້:  

ຄວາມກວ້າງຂອງຊັີ້ນ = (ຄະແນນສູງສຸດ - ຄະແນນຕໍ່າສຸດ)/
ຈໍານວນຊັີ້ນ   (1) 
=  (5-1)/5  
=  0.80 
ຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າໄດ້ກໍານ ດຄວາມໝາຍຂອງຄ່າສະເລ່ຍໄວ້ດັັ່ງນີີ້ 
ຄະແນນລະຫວ່າງ 4.20 - 5.00 ໝາຍເຖິງ ຫ າຍທີີ່ສຸດ 
ຄະແນນລະຫວ່າງ 3.40 – 4.19 ໝາຍເຖິງ ຫ າຍ 
ຄະແນນລະຫວ່າງ 2.60 - 3.39 ໝາຍເຖິງ ປານກາງ 
ຄະແນນລະຫວ່າງ 1.80 – 2.59 ໝາຍເຖິງ ໜ້ອຍ 
ຄະແນນລະຫວ່າງ 1.00 - 1.79 ໝາຍເຖິງ ໜ້ອຍທີສຸດ 

ໃນການຄ ີ້ນຄວ້າໃນຄັີ້ງນີີ້ ໄດໃ້ຊ້ໂປຣແກຣມວເິຄາະທາງສະຖິຕິ
ຄືໂປຣແກຣມ SPSS Version 30 ເຊິີ່ງເປັນໂປຣແກຣມທີີ່ມີ
ປະສິດທິພາບສູງໃນການວິເຄາະຂໍໍ້ມູນທາງສະຖິຕິ ແລະ ສະແດງຜ ນການ
ວິເຄາະຂໍໍ້ມູນດວ້ຍຮູບແບບຕາຕະລາງ ຫ ື ເສັີ້ນສະແດງປະເພດຕ່າງໆໄດ້ບໍໍ່
ວ່າຈະເປັນແບບ 1 ມິຕິ 2 ມິຕິ ແລະ 3 ມິຕິ (1D, 2D and 3D). 
ນອກຈາກນີີ້ ຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າຍັງໃຊ້ໂປຣແກຣມ Microsoft Excel ເກັບກໍາ 
ແລະ ຮວບຮ່ວມຂໍໍ້ມູນຕືີ່ມອີກ.  
3. ຜ ນໄດຮັ້ບ 
3.1 ພຶດຕິກໍາການນໍາໃຊ້  ICT ພື ີ້ນຖານຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັ ີ້ນ
ມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນ ຫ ວງວຽງຈັນ ຜ ນ
ການທ ດລອງໄດ້ຊີ ີ້ໃຫ້ເຫັນວ່າ ຄູອາຈານນິຍ ມໃຊ້ social media 
ແມ່ນ WhatsApp ກວມເອ າ 87.8% ຮອງລ ງມາແມ່ນ Facebook 
11.2% ແລະ ອື ີ່ນໆ, ການຕິດຕໍ ໍ່ສື ີ່ສານໃນວຽກງານແມ່ນນໍາໃຊ້ 
WhatsApp ກວມ ເ ອ  າ   90.5% ແລ ະ  ນ ໍ າ ໃຊ ້  Facebook , 
Instagram, WeChat, Line   ແລະ ອືີ່ນໆ ຕາມລໍາດັບ, ສ າຫ ັບການ
ໂອນຍ້າຍ ແລະ ສ ັ່ງຟາຍຂໍໍ້ມູນໃຫຍ່ ຈະນໍາໃຊ້ USB(Flat Drive) 
ກວາມເອ າ 47.3% ນໍາໃຊ້ Hard Drive 36.5% ນໍາໃຊ້ Cloud 
8.1% ແລະ ອືີ່ນໆຕາມລໍາດັບ, ນໍາໃຊ້ໂປຣແກຣມຊ໋ອບແວໃນການ
ຈັດການເອກະສານແມ່ນນໍາໃຊ້  MS Word ກວມເອ າ 59.5%, 
Excel ກວມເອ າ 29.7%, Powerpoint ແລະ ອື ີ່ນໆຕາມລໍາດັບ, 
ອຸປະກອນທີີ່ໄດ້ນໍາໃຊ້ເຂ ີ້າໃຊ້ງານອິນເຕີເນັດແມ່ນໄດ້ນໍາໃຊ້ ໂທລະສັບ 
ກວມເອ າ 92.3% ຮອງລ ງມາແມ່ນຄອມພີວເຕີ, ໃຊ້ AI ໃນແອບພິເຄ
ຊັນ Gemini ກວມເອ າ 32.4%, ຮອງລ  ງມາແມ່ນ Chat GPT 
31.1%, DeepSeek 28.4%  ແລະ ອືີ່ນໆ ຕາມລໍາດັບ, ຈຸດປະສ ງໃນ
ການໃຊ້ປັນຍາປະດິດ (AI) ແມ່ນນໍາໃຊ້ໃນການຫາຂໍໍ້ມູນ ກວມເອ າ 
55.4%, ນໍາໃຊ້ອຶີ່ນໆ, ແກ້ໂຈດຕ່າງໆ, ແຕ່ງ ແລະ ສ້າງຮູບ ຕາມລໍາດັບ, 
ຄູອາຈານນໍາໃຊ້ປັນຍາປະດິດ (AI) ເຂ ີ້າໃນການສອນແມ່ນນໍາໃຊ້ ສ້າງ
ແຜນການສອນ ແລະ ໂຄງຮ່າງການສອນ ກວມເອ າ 33.8%, ສ້າງຄໍາ
ຖາມສອບເສັງ ຫ ື ແບບປະເມີນ ກວມເອ າ 23%, ສ້າງເນືີ້ອໃນບ ດຮຽນ
ເສີມ, ແປພາສາ ແລະ ສະຫ ຸບເອກະສານ ຕາມລໍາດັບ ດັັ່ງສະແດງໃນ
(ຮູບທີ 1) 
3.2 ຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນ
ຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ໂດຍລວມຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ (X = 3.71, 

S.D=0.58). ເມືີ່ອພິຈາລະນາເປັນລາຍຂໍໍ້ແລ້ວ ເຫັນວ່າ ຂໍໍ້ທີີ່ມີຄວາມ
ເພິີ່ງພໍໃຈໃນລະດັບຫ າຍທີີ່ສຸດ ຄື AI ເປັນລະບ ບທີີ່ໃຊ້ງ່າຍ ແລະ ຮຽນຮູ້
ໄວ (X = 4.49, SD=0.11), ໂຮງຮຽນຄວນສ ັ່ງເສີມໃຫ້ຄູອາຈານໃຊ້ 
AI ຫ າຍຂຶີ້ນ ( X = 4.31, S.D=0.97) ແລະ AI ສາມາດໃຊ້ກັບພາສາ
ລາວໄດ ້( X = 4.26, S.D=0.79) ຕາມລ າດັບ; ຂໍໍ້ທີີ່ມີຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈ
ໃນລະດັບຫ າຍ ຄື AI ຊ່ວຍໃນການສ້າງສັນເນືີ້ອຫາ ແລະ ສ້າງແນວ
ຄວາມຄິດ ( 𝑋 = 4.16 S.D= 0.71), ການໃຊ້ AI ຊ່ວຍໃຫ້ຂ້ອຍຫ ຸດ
ເວລາໃນການກະກຽມການສອນ (X = 3.95 S.D= 0.87), ການໃຊ້ 
AI ຊ່ວຍໃຫ້ມີຄວາມສາມາດໃນການຕັດສິນໃຈທີີ່ດີຂຶີ້ນ (𝑋 =3.84 
S.D=0.87), ຊ່ວຍໃຫ້ການເຮັດວຽກສະດວກ ແລະ ໄວຂຶີ້ນ( X = 3.80 
S.D= 0.94), ມີຄວາມກະຕລືືລ ີ້ນທີີ່ຈະຮຽນຮູ້ທັກສະໃໝ່ໆເພືີ່ອນໍາໃຊ້ 
AI ໃນການສອນ ( 𝑋 = 3.78 S.D= 0.59), AI ມາໃຊ້ຊ່ວຍ
ພັດທະນາຄຸນນະພາບຂອງວຽກດີຂຶີ້ນ (𝑋 =3.63 S.D=0.43) , AI ຍິີ່ງ
ຈະມີການພັດທະນາກວ່ານີີ້ໃນອານາຄ ດ( 𝑋 = 3.55 S.D= 0.69) 
ຕາມລໍາດັບ   ແລະ ຂໍໍ້ທີີ່ມີຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈໃນລະດັບປານກາງ ຄື: ການ
ໃຊ້ AI ບໍໍ່ຈໍາເປັນຕ້ອງມີຄວາມຮູ້ພືີ້ນຖານທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີຫ າຍ 𝑋 
= 3.47 S.D= 0.39  ສະແດງໃນຕາຕະລາງທີ 2. 
3.3 ຜ ນກະທ ບໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງ
ຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ເຫັນໄດວ້່າ ໂດຍລວມແລ້ວຢູ່ໃນລະດບັຫ າຍ ( 𝑋 
= 3.74 S.D= 0.70). ເມືີ່ອພິຈາລະນາເປັນຂໍໍ້ແລ້ວ ເຫັນວາ່ ຂໍໍ້ທີີ່ມີຜ ນ
ກະທ ບຫ າຍທີີ່ສຸດ ຄື ມີຄວາມກະຕືລືລ ີ້ນ ທີີ່ຈະຮຽນຮູ້ທກັສະໃໝ່ໆ ເພືີ່ອ
ນໍາໃຊ້ AI ໃນການສອນ ( 𝑋 = 4.32 S.D= 0.82), ຂ້ອຍກັງວ ນກ່ຽວ
ກັບຄວາມຖືກຕ້ອງຂອງຂໍໍ້ມູນ AI ສ້າງຂືີ້ນ ( 𝑋 = 4.22 S.D= 0.77), 
ຕາມລໍາດັບ; ຂໍໍ້ທີີ່ມີຜ ນກະທ ບຫ າຍ ຄື  ພຶີ່ງພາ ແລະ ເຊືີ່ອຖື AI ຫ າຍ
ເກີນໄປ ( 𝑋 = 3.73 S.D= 0.64), ຂາດການຄ ີ້ນຄວ້າ ແລະ ຊອກຫາ
ຂໍໍ້ມູນ ( 𝑋 = 3.64 S.D= 0.67), AI ອາດຖືກນໍາໄປໃຊ້ໃນທາງທີີ່ບໍໍ່
ຖືກຕ້ອງ ຫ ື ບໍໍ່ມີຈັນຍາບັນ ( 𝑋 = 3.62 S.D= 0.77),  ຈະເປັນຊ່ອງ
ວ່າງລະຫວ່າງຄູຢູ່ເຂດຫ່າງໄກສອກຫ ີກ ແລະ ຄູພາຍໃນຕ ວເມືອງ ( 𝑋 = 
3.65 S.D= 0.80),ຂ້ອຍຮູ້ສຶກ ໝັີ້ນໃຈ ວ່າສາມາດສອນໃຫ້ນັກຮຽນ
ໃຊ້ AI ຢ່າງມີຈັນຍາບັນໄດ້ ( 𝑋 = 3.56 S.D= 0.85) ຕາມລໍາດັບ, 
ດັັ່ງສະແດງໃນຕາຕະລາງທີ 3.  
4. ວິພາກຜ ນ 

ຈາກຜ ນຂອງການສຶກສາ ພຶດຕິກໍາການນໍາໃຊ້ ICT ຂັີ້ນ
ພືີ້ນຖານຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດ
ພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນຜ ນການຄ ີ້ນຄວ້າໄດ້ສະແດງໃຫ້ເຫັນໃນ
ຮູບ1 ເຫັນໄດວ້່າ ຄູອາຈານນິຍ ມໃຊ້ social media ແມ່ນ 
WhatsApp ກວມເອ າ 87.8% ຮອງລ ງມາແມ່ນ Facebook 11.2% 
ແລະ ອືີ່ນໆ, ການຕິດຕໍໍ່ສືີ່ສານໃນວຽກງານແມ່ນນໍາໃຊ້ WhatsApp 
ກວມເອ າ  90.5% ແລະ ນໍາໃຊ້ Facebook , Instagram, WeChat, 
Line, ນໍາໃຊ້ໂປຣແກຣມຊ໋ອບແວໃນການຈັດການເອກະສານແມ່ນນໍາ
ໃຊ້ MS Word ກວມເອ າ 59.5%, Excel ກວມເອ າ 29.7%, 
Powerpoint 9.5% ຕາມລໍາດັບ, ອຸປະກອນທີີ່ໄດ້ນໍາໃຊ້ເຂ ີ້າໃຊ້ງານ
ອິນເຕີເນດັແມ່ນໄດ້ນໍາໃຊ້ ໂທລະສັບຫ າຍທີີ່ສຸດ ກວມເອ າ 92.3% ຮອງ
ລ ງມາແມ່ນຄອມພີວເຕີ 6.8 %, ໃຊ້ AI ໃນແອບພິເຄຊັນ Gemini 
ກວມເອ າ 32.4% ເຫັນວ່າການໃຊ້ແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ ໂດຍ
ສອດຄ່ອງກັບ Khonesavath et al. (2024) ພ ບວ່າທັກສະການນໍາໃຊ້ 
ICT ຂອງຄູຢູ່ໃນວິທະຍາໄລຄູຫ ວງພະບາງໂດຍສະເພາະການນໍາໃຊ້
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ຄອມພີວເຕີແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ, ທັກສະການນໍາໃຊ້ອິນເຕີເນດັແມ່ນ
ຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ, ທັກສະການນໍາໃຊ້ອຸປະກອນໄອຊີທພີ ບວ່າຢູ່ໃນ
ລະດັບຫ າຍ, ສໍາຫ ັບລະດັບຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈໃນການນໍາໃຊ້ Generative 
AI ທີີ່ໃຊ້ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູອາຈານໃນລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນ
ປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ເຫັນວ່າຄວາມເພິີ່ງ
ພໍໃຈຂອງກຸ່ມຕ ວຢ່າງຢູ່ໃນລະດັບ ເພິີ່ງພໍໃຈຫ າຍ ໂດຍ  𝑋 = 3.71 
S.D=0.58 ຖ້າທຽບໃສ່ ບ ດຄ ີ້ນຄວ້າຂອງ Insaard et al. (2024) ທີີ່
ໄດ້ສຶກສາຜ ນການໃຊ້ Generative AI ເພືີ່ອສ ັ່ງເສີມທັກສະການສ້າງ
ສືີ່ດິຈິຕອລ ທີີ່ໄດ້ນໍາໃຊ້ກຸ່ມຕ ວຢ່າງ 60 ຄ ນ ຈາກຜ ນການຄ ີ້ນຄວ້າເຫັນ
ວ່າມີຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈຫ າຍໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ທີີ່ສ ັ່ງເສີມ
ການສ້າງສືີ່ດິຈິຕອລ ໂດຍ 𝑋 = 4.66 S.D=0.35; ສໍາຫ ັບຜ ນການສຶກ
ສາຜ ນກະທ ບໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູ
ອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ເຫັນໄດວ້່າຜ ນຂອງຜ ນກະທ ບໃນການການນໍາ
ໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນ ຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນ
ມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ຜ ນ
ການຄ ີ້ນຄວ້າເຫັນວ່າ ຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ 𝑋 = 3.74 S.D= 0.70 ຖ້າ
ທຽບໃສ່ຜ ນການຄ ີ້ນຄວ້າຂອງທ່ານ ລະພີພັດ ຊູເມືອງ ແລະ ທ່ານ ທິບ
ພະລັດ ສິດທວິ ງ Chumuang & Sittiwong (2025) ທີີ່ໄດ້ສຶກສາປັດ
ໄຈທີີ່ສ ັ່ງຜ ນຕໍໍ່ຄວາມພ້ອມໃນການໃຊ້ເທັກໂນໂລຢີປັນຍາປະດິດຂອງຄູ
ໃນສະຖານການສຶກສາ ສັງກັດສໍານັກງານເຂດພືີ້ນທີີ່ການສຶກສາ
ມັດທະຍ ມສຶກສາຈັງຫວັດພິຈິດທີີ່ໄດ້ນໍາໃຊ້ກຸ່ມຕ ວຢ່າງ 278 ຄ ນ ນໍາໃຊ້
ຄ່າສະເລ່ຍ 𝑋 ແລະ S.D ຈາກຜ ນການຄ ີ້ນຄວ້າຂອງເພີີ່ນເຫັນວ່າ ດ້ານ
ຄວາມພ້ອມໃນການນໍາໃຊ້ປັນຍາປະດິດຂອງຄູຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ ໂດຍ  
𝑋 = 3.70 S.D=61.10, ດ້ານປັດໄຈທີີ່ສ ັ່ງຜ ນຕໍໍ່ຄວາມພ້ອມໃນການ
ໃຊ້ປັນຍາປະດິດຂອງຄູຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍ ໂດຍ  𝑋 = 3.84 S.D=62.4 
ໂດຍປັດໄຈທີີ່ມີອິດທິພ ນທີີ່ສຸດແມ່ນຄວາມເຂ ີ້າໃຈດ້ານປະໂຫຍດຂອງ 
AI ໃນການປະຕິບັດວຽກງານ ແລະ ການໄດ້ຮັບການສະໜັບສະໜູນ
ຈາກອ ງກອນ. ເຊິີ່ງຜ ນການວິໄຈນີີ້ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ການທີີ່ຄູຈະນ າ
ໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສິດສອນຢ່າງມີປະສິດທິພາບນັີ້ນ, 
ສະຖານສຶກສາຈໍາເປັນຕ້ອງມີການວາງແຜນສະໜັບສະໜູນທັງດ້ານ
ຄວາມຮູ້ ແລະ ເຄືີ່ອງມືທີີ່ຈໍາເປັນ. 
5. ສະຫ ບຸ 
5.1 ພຶດຕິກໍາການນໍາໃຊ້ ICT ພືີ້ນຖານຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນ
ມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ເຫັນ
ວ່າ  

ການສືີ່ສານທີີ່ນິຍ ມໃຊ້ຕິດຕໍໍ່ວຽກງານ ແລະ ຕິດຕໍໍ່ພ ວພັນທ ັ່ວ
ໄປຫ າຍທີີ່ສຸດແມ່ນ WhatsApp, ສໍາຫ ັບຄວາມຖີີ່ໃນການນໍາໃຊ້ 
computer ແມ່ນນໍາໃຊ້ເປັນປະຈໍາທຸກວັນ,  ສໍາລັບການນໍາໃຊ້ AI 
platform ທີີ່ນໍາໃຊ້ຫ າຍທີີ່ສຸດແມ່ນ Gemini, ການຈັດການເອກະສານ
ແມ່ນນໍາໃຊ້ 𝑀𝑆 𝑊𝑜𝑟𝑑 ຫ າຍທີີ່ສຸດ, ໄດ້ນາໍໃຊ້ ຄອມພີວເຕີເປັນປະຈໍາ 
ແລະ ໃຊ້ແຕ່ລະຄັີ້ງຫ າຍກວ່າ 30 ນາທ,ີ ໄດ້ນໍາໃຊ້ 𝐴𝐼 ເຂ ີ້າໃນການຫາຂໍໍ້
ມູນ, ໄດນ້ໍາໃຊ້ 𝐴𝐼 ເຂ ີ້າໃນການສອນໂດຍການສ້າງແຜນການສອນ 
ແລະ ໂຄງຮ່າງການສອນ.  
5.2 ຄວາມພຶງພໍໃຈໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນ
ຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ເຫັນວ່າ  

ຈັດຢູ່ໃນຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈຫ າຍທີີ່ສຸດ ເຊັັ່ນ: AI ເປັນລະບ ບທີີ່ໃຊ້
ງ່າຍ ແລະ ຮຽນຮູ້ໄວ (X = 4.49, SD=0.11), ໂຮງຮຽນຄວນ ສ ັ່ງເສີມ 
ໃຫ້ຄູອາຈານໃຊ້ AI ຫ າຍຂຶີ້ນ ( X = 4.31, S.D=0.97) ແລະ AI 
ສາມາດໃຊ້ກັບພາສາລາວໄດ້ ( X = 4.26, S.D=0.79) ຕາມລ າດັບ, 
ຈັດຢູ່ໃນຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈໃນລະດັບຫ າຍ ຄື : ການໃຊ້ AI ຊ່ວຍໃຫ້ຂ້ອຍ
ຫ ຸດເວລາໃນການກະກຽມການສອນ (X = 3.95 S.D= 0.87), AI 
ມາໃຊ້ຊ່ວຍພັດທະນາຄຸນນະພາບຂອງວຽກດີຂຶີ້ນ (𝑋 =3.63 
S.D=0.43), ການໃຊ້ AI ຊ່ວຍໃຫ້ມີຄວາມສາມາດໃນການຕັດສິນໃຈ
ທີີ່ດີຂຶີ້ນ (𝑋 =3.84 S.D=0.87), AI ຊ່ວຍໃນການສ້າງສັນເນືີ້ອຫາ 
ແລະ ສ້າງແນວຄວາມຄິດ ( 𝑋 = 4.16 S.D= 0.71), AI ຍິີ່ງຈະມີການ
ພັດທະນາກວ່ານີີ້ໃນອານາຄ ດ( 𝑋 = 3.55 S.D= 0.69) , ຊ່ວຍ
ໃຫ້ການເຮັດວຽກສະດວກ ແລະ ໄວຂຶີ້ນ ( X = 3.80 S.D= 0.94), ມີ
ຄວາມກະຕືລລື ີ້ນທີີ່ຈະຮຽນຮູ້ທັກສະໃໝ່ໆເພືີ່ອນໍາໃຊ້ AI ໃນການສອນ 
( 𝑋 = 3.78 S.D= 0.59) ຕາມລໍາດັບ   ແລະ ຈັດຢູ່ໃນຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈ
ໃນລະດັບປານກາງ ຄື: ການໃຊ້ AI ບໍໍ່ຈໍາເປັນຕ້ອງມີຄວາມຮູ້ພືີ້ນຖານ
ທາງດ້ານເຕກັໂນໂລຊີຫ າຍ 𝑋 = 3.47 S.D= 0.39 ເຫັນໄດວ້່າ ຄູ
ອາຈານມີຄວາມພ້ອມທີີ່ຈະນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນ. 
5.3 ຜ ນກະທ ບໃນການນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງ
ຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມຕອນປາຍພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງ
ວຽງຈັນ ເຫັນວ່າ  

ຢູ່ໃນຜ ນກະທ ບຫ າຍທີີ່ສຸດ ເຊັັ່ນ: ມີຄວາມກະຕືລລື ີ້ນທີີ່ຈະ
ຮຽນຮູ້ທັກສະໃໝ່ໆ ເພືີ່ອນໍາໃຊ້ AI ໃນການສອນ ( 𝑋 = 4.32 S.D= 
0.82), ຂ້ອຍກັງວ ນກ່ຽວກັບຄວາມຖືກຕ້ອງຂອງຂໍໍ້ມູນ AI ສ້າງຂືີ້ນ ( 
𝑋 = 4.22 S.D= 0.77), ຕາມລໍາດັບ; ຂໍໍ້ທີີ່ມີຜ ນກະທ ບຫ າຍ ຄື  ພຶີ່ງ
ພາ ແລະ ເຊືີ່ອຖື AI ຫ າຍເກີນໄປ ( 𝑋 = 3.73 S.D= 0.64), ຂາດ
ການຄ ີ້ນຄວ້າ ແລະ ຊອກຫາຂໍໍ້ມູນ ( 𝑋 = 3.64 S.D= 0.67), AI ອາດ
ຖືກນໍາໄປໃຊ້ໃນທາງທີີ່ບໍໍ່ຖືກຕ້ອງ ຫ ື ບໍໍ່ມີຈັນຍາບັນ ( 𝑋 = 3.62 S.D= 
0.77),  ຈະເປັນຊ່ອງວ່າງລະຫວ່າງຄູຢູ່ເຂດຫ່າງໄກສອກຫ ີກ ແລະ ຄູ
ພາຍໃນຕ ວເມືອງ ( 𝑋 = 3.65 S.D= 0.80),ຂ້ອຍຮູ້ສຶກ ໝັີ້ນໃຈ ວ່າ
ສາມາດສອນໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ AI ຢ່າງມີຈັນຍາບັນໄດ ້ ( 𝑋 = 3.56 
S.D= 0.85) ຕາມລໍາດັບ ເຫັນໄດວ້່າຄູອາຈານມີຄວາມພ້ອມແລ້ວທີີ່ຈະ
ຮັບເອ າ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນ, ດັັ່ງສະແດງໃນຕາຕະລາງ
ທີ 3.  
6. ຂໍໍ້ຂັດແຍ່ງ 

ຂ້າພະເຈ ີ້າໃນນາມຜູ້ຄ ີ້ນຄວ້າວິທະຍາສາດ ຂໍປະຕິຍານຕ ນວ່າ ຂໍໍ້
ມູນທັງໝ ດທີີ່ມີໃນບ ດຄວາມວິຊາການດັັ່ງກ່າວນີີ້ ແມ່ນບໍໍ່ມີຂໍໍ້ຂັດແຍ່ງ
ທາງຜ ນປະໂຫຍດກັບພາກສ່ວນໃດ ແລະ ບໍໍ່ໄດ້ເອືີ້ອປະໂຫຍດໃຫ້ກັບ
ພາກສ່ວນໃດພາກສ່ວນໜຶີ່ງ, ກໍລະນີມີການລະເມີດ ໃນຮູບການໃດໜຶີ່ງ 
ຂ້າພະເຈ ີ້າມີຄວາມຍິນດີ ທີີ່ຈະຮັບຜິດຊອບແຕ່ພຽງຜູ້ດຽວ. 
7. ຄາໍຂອບໃຈ  

ຂໍຂອບໃຈ ພາກວິຊາວິສະວະກໍາຄອມພີວເຕີ ແລະ ເຕກັໂນໂລຊີ
ຂໍໍ້ມູນຂ່າວສານ, ຄະນະວິສະວະກໍາສາດ, ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ ທີີ່
ໄດ້ສິດສອນໃຫ້ຄວາມຮູ້ ແລະ ຂໍຂອບໃຈມາຍັງ ຄູອາຈານໂດຍສະເພາະ 
ຄູອາຈານໃນໂຮງຮຽນມັດທະຍ ມຕອນປາຍຂອງພາກລັດໃນ
ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ ທີີ່ໄດສ້ະໜອງຂໍໍ້ມູນ ແລະ ຊ່ວຍເຫ ືອໃນການ
ຄ ີ້ນຄວ້າໃນຄັີ້ງນີີ້. 
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ຮູບທີ 1: ສະແດງການນໍາໃຊ້ ICT ພືີ້ນຖານ  
 

ຕາຕະລາງທີ 2.  ຄ່າສະເລ່ຍ, ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານ ແລະ ຄວາມເພິີ່ງພໍໃຈນໍາໃຊ້ Generative AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູອາຈານ
ລະດັບຊັີ້ນມັດທະຍ ມປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ 

ພຶດຕກິາໍການນາໍໃຊ້ໄອຊີທີຂອງຄອູາຈານ X S.D ຕຄີວາມໝາຍ 

ການໃຊ້ AI ຊ່ວຍໃຫ້ຂ້ອຍ ຫ ຸດເວລາ ໃນການກະກຽມການສອນ 3.95 0.87 ພໍໃຈຫ າຍ 
AI ເປັນ ເຄືີ່ອງມືທີີ່ມີປະສິດທິພາບ ໃນການປັບປຸງຄຸນນະພາບການສອນຂອງຂ້ອຍ 3.81 0.51 ພໍໃຈຫ າຍ 
AI ມາໃຊ້ຊ່ວຍພັດທະນາຄຸນນະພາບຂອງວຽກດີຂຶີ້ນ 3.63 0.43 ພໍໃຈຫ າຍ 
ການໃຊ້ AI ຊ່ວຍໃຫ້ມີຄວາມສາມາດໃນການຕັດສິນໃຈທີີ່ດີຂຶີ້ນ 3.84 0.87 ພໍໃຈຫ າຍ 
AI ເປັນລະບ ບທີີ່ໃຊ້ງ່າຍ ແລະ ຮຽນຮູ້ໄວ 4.49 0.11 ພໍໃຈຫ າຍທີີ່ສຸດ 
ການໃຊ້ AI ບໍໍ່ຈໍາເປັນຕ້ອງມີຄວາມຮູ້ພືີ້ນຖານທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີຫ າຍ 3.47 0.39 ພໍໃຈປານກາງ 
AI ສາມາດໃຊ້ກັບພາສາລາວໄດ ້ 4.26 0.79 ພໍໃຈຫ າຍທີີ່ສຸດ 
AI ຊ່ວຍໃນການສ້າງສັນເນືີ້ອຫາ ແລະ ຊ່ວຍຫາໄອເດຍ 4.16 0.71 ພໍໃຈຫ າຍ 
ສາມາດຂຽນ Prompt ເປັນພາສາລາວໄດ ້ 4.08 0.10 ພໍໃຈຫ າຍ 
ມີຫ າຍ Applications ໃຫ້ເລືອກໃຊ້ 3.82 0.86 ພໍໃຈຫ າຍ 
AI ຍິງຈະມີການພັດທະນາກວ່ານີີ້ໃນອານາຄ ດ 3.55 0.69 ພໍໃຈຫ າຍ 
ຂ້ອຍເຫັນວ່າການຝຶກອ ບຮ ມກ່ຽວກັບ AI ທີີ່ສະຖານສຶກສາຈັດໃຫ້ ມີປະໂຫຍດ 
ຫ າຍ 

3.99 0.76 ພໍໃຈຫ າຍ 

ຄວາມຖືກຕ້ອງຂອງຂໍໍ້ມູນ ທີີ່ AI ສ້າງຂຶີ້ນ 3.53 0.69 ພໍໃຈຫ າຍ 
ຊ່ວຍໃຫ້ການເຮັດວຽກຂອງຂ້ອຍສະດວກແລະໄວຂຶີ້ນ 3.80 0.94 ພໍໃຈຫ າຍ 
ໂຮງຮຽນຄວນຈັດ ການຝຶກອ ບຮ ມ ກ່ຽວກັບການນໍາໃຊ້ AI ໃຫ້ແກ່ຄູອາຈານ 4.06 0.67 ພໍໃຈຫ າຍ 
ຂ້ອຍມີ ຄວາມກະຕືລືລ ີ້ນ ທີີ່ຈະຮຽນຮູ້ທັກສະໃໝ່ໆ ເພືີ່ອນໍາໃຊ້ AI ໃນການສອນ 3.78 0.59 ພໍໃຈຫ າຍ 
ຂ້ອຍຮູ້ສຶກ ໝັີ້ນໃຈ ວ່າສາມາດສອນໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ AI ຢ່າງມີຈັນຍາບັນໄດ ້ 4.02 0.10 ພໍໃຈຫ າຍ 
ໂຮງຮຽນຄວນ ສ ັ່ງເສີມ ໃຫ້ຄູອາຈານໃຊ້ AI ຫ າຍຂຶີ້ນ 4.31 0.97 ພໍໃຈຫ າຍທີີ່ສຸດ 
ການໃຊ້ AI ຊ່ວຍໃຫ້ຂ້ອຍ ຫ ຸດເວລາ ໃນການກະກຽມການສອນ 3.95 0.87 ພໍໃຈຫ າຍ 
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ຕາຕະລາງທ ີ3. ຄ່າສະເລ່ຍ, ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານ ແລະ ຜ ນກະທ ບໃນການນໍາໃຊ້ Generative  AI ເຂ ີ້າໃນການສອນຂອງຄູອາຈານລະດັບຊັີ້ນ
ມັດທະຍ ມປາຍຂອງພາກລັດພາຍໃນນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ  

ລາຍການ X S.D ຕີຄວາມໝາຍ 

ພຶີ່ງພາ ແລະ ເຊືີ່ອຖື AI ຫ າຍເກີນໄປ 3.73 0.64 ກະທ ບຫ າຍ 
AI ອາດເຮັດໃຫ້ຄວາມຄິດສ້າງສັນຂອງມະນຸດຫ ຸດລ ງ 3.40 0.79 ກະທ ບປານກາງ 
ຂາດການຄ ີ້ນຄວ້າ ແລະ ຊອກຫາຂໍໍ້ມູນ 3.64 0.67 ກະທ ບຫ າຍ 
ການນໍາ AI ມາໃຊ້ອາດເຮັດໃຫ້ຄ ນພຶງພາເຕັກໂນໂລຊີເກີນໄປ 3.48 0.51 ກະທ ບປານກາງ 
AI ອາດຖືກນໍາໄປໃຊ້ໃນທາງທີີ່ບໍໍ່ຖືກຕ້ອງ ຫ ື ບໍໍ່ມີຈັນຍາບັນ 3.62 0.77 ກະທ ບຫ າຍ 
ຂ້ອຍກັງວ ນກ່ຽວກັບຄວາມຖືກຕ້ອງຂອງຂໍໍ້ມູນ ທີີ່ AI ສ້າງຂຶີ້ນ 4.22 0.77 ກະທ ບຫ າຍທີີ່ສຸດ 
ຂ້ອຍມີຄວາມກັງວ ນວ່າ AI ຈະສ ັ່ງຜ ນໃຫ້ທັກສະການຮຽນຂອງນັກຮຽນ ຫ ຸດລ ງ 3.41 0.53 ກະທ ບຫ າຍ 
ໂຮງຮຽນຄວນຈັດ ການຝຶກອ ບຮ ມ ກ່ຽວກັບການນໍາໃຊ້ AI ໃຫ້ແກ່ຄູອາຈານ 3.89 0.56 ກະທ ບຫ າຍ 
ຂ້ອຍມີ ຄວາມກະຕືລືລ ີ້ນ ທີີ່ຈະຮຽນຮູ້ທັກສະໃໝ່ໆ ເພືີ່ອນໍາໃຊ້ AI ໃນການສອນ 4.32 0.82 ກະທ ບຫ າຍທີີ່ສຸດ 
ຂ້ອຍຮູ້ສຶກ ໝັີ້ນໃຈ ວ່າສາມາດສອນໃຫ້ນັກຮຽນໃຊ້ AI ຢ່າງມີຈັນຍາບັນໄດ້ 3.56 0.85 ກະທ ບຫ າຍ 
ໂຮງຮຽນຄວນ ສ ັ່ງເສີມ ໃຫ້ຄູອາຈານໃຊ້ AI ຫ າຍຂຶີ້ນ 3.94 0.69 ກະທ ບຫ າຍ 
ຈະເປັນຊ່ອງວ່າງລະຫວ່າງຄູຢູ່ເຂດຫ່າງໄກສອກຫ ີກ ແລະ ຄູພາຍໃນຕ ວເມືອງ 3.65 0.80 ກະທ ບຫ າຍ 

ລວມ 3.74 0.70 ກະທ ບຫ າຍ 
 

 

ລວມ 3.71 0.58 ພໍໃຈຫ າຍ 


