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ການປະຍກຸໃຊ້ E- Learning ໃນຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ ສາຂາຄພູາສາອງັກດິ ປີ 4  
ຄະນະສກຶສາສາດ ມະຫາວທິະຍາໄລ ສພຸານວຸງົ1 

ຄ າມ ີວາ່ງ2, ເກດສະລນີ ລ າໄພພນັ, ສມົໃຈ ໄພຍະວງົ, ຟງົຢາເນັັ່ງ ເຈຍເຈເີລົັ່າ ແລະ ຟອງມະນ ີອອ່ນແສງຕາວນັ 
ພາກວິຊາຄູ ວິທະຍາສາດທ າມະຊາດ ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລສຸພານຸວົງ 

ບດົຄດັຫຍ ໍ້ 

ການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ເປັນຂະບວນການຮຽນຮູ້ໂດຍໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍ Internet. ການວິໄຈໃນ
ຄັົ້ງນີົ້ ມີຈຸດປະສົງຄ : (1) ເພ ື່ອເພີື່ມໂອກາດໃນການເຂົົ້າເຖິງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນໄດ້ຈາກອຸປະກອນຕ່າງໆເຊັັ່ນ: ເຄ ື່ອງ
ຄອມພິວເຕີ, ໂທລະສັບສະມາດໂຟນ  ໂດຍຜ່ານທາງລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດ, (2) ເພ ື່ອປັບປຸງຂະບວນການຮຽນ-

ການສອນຈາກຮູບແບບເດີມ ເຊິງເປັນການຮຽນແບບພົບໜ້າກັນໃນຫ້ອງຮຽນພຽງຢ່າງດຽວ ໃຫ້ເປັນຂະບວນການ
ຮຽນ-ການສອນແບບປະສົມປະສານທີື່ມີການນ າໃຊ້ E- Learning ເຂົົ້າມາປະຍຸກໃຊ້ (3) ເພ ື່ອສຶກສາດັບຄວາມເພີື່ງ
ພ ໃຈໃນການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ເຂົົ້າໃນຂະບວນການຮຽນຮູ້ໂດຍໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍ Internet . ກຸ່ມທົດ
ລອງທີື່ໃຊ້ໃນການວິໄຈໃນຄັົ້ງນີົ້ແມ່ນ ນັກສຶກສາຄູພາສາອັງກິດປີ 4 ຈ ານວນ 25 ຄົນ, ເຊິື່ງເລ ອກມາດ້ວຍວິທີການ
ແບບເຈາະຈົງ. ນ າໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ Google classroom, ໂປຣແກມທີື່ໃຊ້ໃນການສ້າງບົດຮຽນ
ແມ່ນໂປຣແກມ Macromedia Authorware, ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ແມ່ນສອບຖາມ ເປັນການປະເມີນຄ່າແບບ ( Rating 

scale)  5 ລະດັບ ສະຖິຕິທີື່ໃຊ້ແມ່ນ ສະເລ່ຍ (Mean), ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ (Standard Deviation) 

 ຜົນການວໄິຈພບົວາ່:  
1. ຜູ້ຮຽນສາມາດເຂົົ້າເຖີງບົດຮຽນ , ວຽກບ້ານ ແລະ ກິດຈະກ າຕ່າງໆທີື່ຜູ້ສອນຈັດກຽມໄວ້ໃຫ້ໄດ້ຈາກທຸກ

ສະຖານທີື່ທຸກເວລາທີື່ມີການອອນໄລ ເພ ື່ອຫ ຸດໄລຍະເວລາການຮຽນໃນຫ້ອງຮຽນຂອງຜູ້ຮຽນ ເຮັດໃຫ້ຜູ້
ຮຽນສາມາດໃຊ້ເວລາໃນການເຮັດກິດຈະກ າເສີມການຮຽນຮູ້ອ ື່ນໆ 

2. ການນ າລະບົບ E- Learning ເຂົ ົ້າມາເປັນສ່ວນເສີມໃນຂະບວນການຮຽນ-ການສອນນັົ້ນ ຈະເກີດ
ປະໂຫຍດເປັນຢ່າງຍີງ ໂດຍຜູ້ຮຽນມີໂອກາດທີື່ຈະເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນທີື່ຫ າກຫ າຍຍີື່ງຂ ົ້ນ ຜູ້ສອນກ ໍ່
ສາມາດອອກແບບການຮຽນຮູ້ ໂດຍໃຊ້ສ  Multimedia ທັົ້ງໃນຮູບແບບຂ ໍ້ຄວາມ, ພາບ, ສຽງ ແລະ ພາບ
ເຄ ື່ອນໄຫວໃຫ້ມີປະສິດທິພາບ. 

3. ຜູ້ຮຽນມີຄວາມເພິື່ງພ ໃຈຢູ່ໃນລະດັບ ຫ າຍທີື່ສຸດ ມີຄ່າສະເລ່ຍຫ າຍທີື່ສຸດ (𝑋̅ = 4.3909 , 𝑆. 𝐷 =

0.5298) ນັົ້ນໝາຍຄວາມວາ່: ການປະຍກຸໃຊ້ E- Learning ເປັນຂະບວນການຮຽນຮູ້ໂດຍໃຊ້ລະບົບ
ເຄ ື່ອຂ່າຍ Internet ໂດຍລວມແມ່ນ ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນເກີດຄວາມໜ້າສົນໃຈໃນການຮຽນ ແລະ ມີພຶດຕິກ າ
ການຮຽນທີື່ດີຂ ົ້ນ 

4.  

ຄ າສ າຄນັ: ການປະຍຸກໃຊ້, E- Learning, ການຮຽນ-ການສອນ 
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ABSTRACT 

Application of E-Learning is a way of learning using the internet. The purposes of this 

study are (1) to provide an opportunity for both teachers and learners to assess the lesson content 

by using computers, smart phones through the internet, (2) to improve traditional learning-

teaching so that this approach will become integrated through E-learning application and (3) to 

study E-learning satisfaction level in learning through the internet. The sample group of this 

study was 25 students who are studying English in year4. The sample group were specifically 

selected through Google classroom. Macro-media Authorware was used to create the lesson 

and the questionnaire was deployed as a study tool with Rating Scale and both Mean and 

Standard Deviation were also applied.  

The results of analysis found that : 

1. Students were able to assess their lessons, homework and class activities in any place 

and any time. To reduce their learning period, students could create some additional 

activities and learn other things, and the most important was that absent students 

could study what had been taught on their own time via the internet. 

2. The introduction of the E-learning system as an additional part to learning would 

have numerous advantages seeing that learners were able to further assess the lesson 

content and at the same time the teacher was able to effectively design learning using 

Multi-media, which could be done in the form of texts, visual aids, audio aids and 

videos.  

3. Learners were satisfied at the most average level (𝑋̅ = 4.3909 , 𝑆. 𝐷 = 0.5298)  
and that meant E-learning application was the learning process using the internet 

really interested students to learn and they had better learning behaviors.  

 

Key words: E-learning, Application, Learning-Teaching 
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1. ພາກສະເໜ ີ

ເທັກໂນໂລຢີດ້ານຄອມພີວເຕີ, ເທັກໂນໂລຢີ
ດ້ານເຄ ື່ອຂ່າຍ ແລະ ເທັກໂນໂລຢີດ້ານການສ ື່ສານໄດ້
ເຂົົ້າມາມີບົດບາດໃນດ້ານການສຶກສາເປັນຢ່າງຫ ວງ 
ຫ າຍ ໂດຍການນ າເອົາເທັກໂນໂລຢີດັັ່ງກ່າວມາຊ່ວຍ
ໃນການຈ ັດການຮຽນ-ການສອນ ເອ ີ ົ້ນວ ່າ:  E-

Learning ເຊີື່ງ E-Learning ເປັນເຄ ື່ອງມ ໃນການ
ສ້າງສັນ ແລະ ສົັ່ງຜ່ານຄວາມຮູ້ ໃນຮູບແບບຕ່າງໆ ໄປ
ຍັງຜູ້ຮຽນທີື່ຢູ່ໃນສະຖານະການທີື່ແຕກຕ່າງກັນ ໃຫ້ໄດ້
ຮັບຄວາມຮູ້, ທັກສະ ແລະ ຮ່ວມກັນກັບຂະບວນການ
ຮຽນຮູ້ ຈະຖ ກສ້າງສັນຂ ົ້ນມາຢ່າງເໝາະສົມ ໂດຍທີື່ຜູ້
ຮຽນສາ ມາດຮຽນຮູ້ຕາມຄວາມຖະນັດ ແລະ ຄວາມ
ສາມາດຂອງຕົນ.  

ການຮຽນ-ການສອນ E-Learning ເປັນນະ
ວັດຕະກ າທີ ື່ສະຖາບັນການສຶກສາ, ໜ່ວຍງານ, ອົງ
ກອນທຸກລະດັບ ສາມາດນ າໄປໃຊ້ໃຫ້ເກີດປະໂຫຍດ
ແກ່ ການຮຽນ-ການສອນ ພັດທະນາແຫ່ງການຮຽນຮູ້
ໃນການສຶກສາຫາຄວາມຮູ້ເພີື່ມເຕີມ ໂດຍການຮຽນ-
ການສອນຜ່ານເທັກໂນໂລຢີອີນເຕີເນັດ ເຮັດໃຫ້ລະບົບ
ການສຶກສາປ່ຽນຈາກຮູບແບບເດີມ ໂດຍເປີດໂອກາດ
ໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ຮຽນຮູ້ຜ່ານມັດຕິມິເດຍ (Multimedia) 

ບົນເວັບໄຊ ເຊີື່ງເປັນການເຊ ື່ອມໂຍງກັນຂອງຂ ໍ້ມູນ ບ ໍ່
ວ່າຈະເປັນຮູບແບບຂອງຂ ໍ້ຄວາມ, ພາບນີົ້ງ, ສຽງ, 
ກຣາຟີກ, ວິດີໂອ, ພາບເຄ ື່ອນໄຫວ. ຜູ້ຮຽນສາມາດ
ເຂົົ້າເຖີງຂ ໍ້ມູນໄດ້ຈາກທຸກທີື່ ເຮັດໃຫ້ການຮຽນຮູ້ເກີດ
ຂ ົ້ນໄດ້ທຸກເວລາ ຜູ ້ຮຽນມີອິດສະຫ ະໃນການຮຽນ 
ສາມາດເປັນຜູ ້ຄວບຄຸມການຮຽນຂອງຕົນ ຊ່ວຍ
ສົັ່ງເສີມການຮຽນທີື່ຜູ້ຮຽນເປັນສູນກາງ ເຮັດໃຫ້ເກີດ
ລະບ ົບການຮຽນ-ການສອນທ ີ ື່ມ ີປະສ ິດທ ິພາບ 
ນອກຈາກນ ັ ົ້ ນແລ ້ວ  ການຮຽນໃນລະບ ົບ  E-

Learning ເຮັດໃຫ້ສາມາດຫ ຸດຊົັ່ວໂມງຂ ົ້ນຫ້ອງໃນ
ລາຍວິຊານັົ້ນໆ ແລະ ເອົາເວລາທີື່ເຫ  ອໄປຈັດລາຍວິຊາ
ຮຽນເສີມ ຫ   ກິດຈະກ າເສີມຫ ັກສູດອ ື່ນແທນ. 

ຈາກສະພາບການຮຽນ-ການສອນໃນປະຈຸບັນ 
ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ ຈ ື່ງໄດ້ມີແຜນພັດ 

ທະນາ 5 ປີ (2016-2020) ສ າລັບຂະແໜ່ງການຍ່ອຍ 
ໂດຍເນັ ົ້ນການນ າໃຊ້ ICT ເພ ື່ອຍົກສູງຄຸນນະພາບ
ການຮຽນ-ການສອນ ແລະ ສົັ່ງເສີມການສຶກສາຕາມ
ອັດຕະຍາໄສ ແລະ ການຮຽນທາງໄກ ເພ ື່ອເປີດໂອກາດ
ໃຫ້ຜູ້ທີື່ມີພອນສະຫວັນດ້ານໃດດ້ານໜຶື່ງ ສາມາດຮຽນ
ຮູ ້  ແລະ ສະສົມປະສົບການຕາມອັດຕະຍາໄສ ຫ   
ສາມາດຮຽນທາງໄກ ໂດຍສຸມໃສ່: ສ້າງລະບຽບການ, 
ກົນໄກ, ເງ ື່ອນໄຂ, ມາດຕະຖານກ່ຽວກັບການຮັບຮູ້, 
ການຮັບຮອງ ແລະ ຢັັ້ງຢືນຜົນການຮຽນຕາມອັດຕະຍາ
ໄສ, ການຮຽນທາງໄກ, ການສຶກສາຜ່ານສ ື່ອີເລັກ
ໂຕຣນີກ (E-Learning) ແລະ ດ້ານອ ື່ນໆ. 
 ຄະນະສຶກສາສາດເປັນຄະນະໜຶື່ງທີ ື່ມີຄວາມ
ສ າຄັນຫ າຍໃນມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ ເຊີື່ງຄະນະ
ສຶກສາສາດ (ຄສສ) ໄດ້ຮັບການສ້າງຕັົ້ງຂຶົ້ນເມ ື່ອວັນທີ 
28 ມີນາ 2005 ຕາມຂ ໍ້ຕ ົກລົງຂອງອະທິການບ ດີ
ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ ສະບັບເລກທີ 309/ມວສ 
ແລະ ການຈັດການຮຽນ-ການສອນແຕ່ເລີື່ມກ ໍ່ຕັົ້ງຈົນ
ຮອດປະຈຸບັນໄດ້ມີການນ າໃຊ້ຫ ັກສູດຢູ່ 4 ຫ ັກສູດ: 
ຫ ັກສູດ 2+3 , ຫ ັກສູດ 1+4, ຫ ັກສູດ 0+4, ແລະ 
ປະຈຸບັນນ າໃຊ້ຫ ັກສູດລະບົບ 12+4 ຂອງກົມສ້າງຄູທີື່
ສອນໄດ້ແຕ່ ມ.1 - ມ.7 ແລະ ຄະນະສຶກສາສາດ ໄດ້
ວາງວິໄສທັດຮອດປີ 2030 ແລະ ຍຸດທະສາດການ
ພັດທະນາ ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລສຸພານຸ
ວົງ 10 ປີ (2016-2025) ແມ່ນໄດ້ເນັົ້ນໜັກໃນການ
ພັດທະນາລະບົບການສິດສອນ ແລະ ສະໜອງສ ື່ການ
ຮຽນ-ການສອນ ໂດຍສຸ່ມໃສ່ກິດຈະກ າຫ ັກດັັ່ງນີົ້: 

▪ ນ າໃຊ້ ICT ເຂົົ້າໃນການຮຽນ-ການສອນ 

▪ ເນັົ້ນໃສ່ພາກປະຕິບັດຕົວຈິງຄຽງຄູ່ກັບການ
ສິດສອນທິດສະດີ. 

ໃນປະຈຸບັນເຖີງແມ້ວ່າຮູບແບບການຮຽນ-ການ
ສອນຂອງຄະນະສຶກສາສາດຍັງດ າເນີນການຮຽນ-ການ
ສອນໃນຮູບແບບເດີມເຊັັ່ນວ່າ: ຜູ້ຮຽນ ແລະ ຜູ້ສອນ
ໃຊ້ເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນເປັນຫ ັກຈາກຕ າລາຮຽນ ແລະ ນ າ
ໃຊ້ຮູບແບບການບັນລະຍາຍຂອງຜູ້ສອນພຽງຢ່າງດຽວ
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ໃນຊັົ້ນຮຽນຂອງຫ າຍໆວິຊາ ອີກທັົ້ງຍັງບ ໍ່ມີການນ າ
ເອົາເທັກໂນໂລຢີ ແລະ ສ ື່ການຮຽນໃນຮູບແບບອ ື່ນໆ
ມາຊ່ວຍໃນການຈັດການເນ ົ້ອໃນລາຍວິຊາ ເຮັດໃຫ້ຜູ້
ຮຽນຕ້ອງພົບກັບວິທີການຮຽນ-ການສອນແບບເດີມໆ 
ຂາດສ ື່ການຮຽນຮູ້ທີື່ຫ າກຫ າຍ ມີຄວາມຮູ້ສຶກເບ ື່ອໜ່
າຍ ແລະ ບ ໍ່ມີສະມາຖິຢູ່ກັບການຮຽນ. 

ຈາກສະພາບການຮຽນ-ການສອນໃນປະຈຸບັນ
ຄະນະນ າຄະນະສຶກສາສາດຈຶື່ງໄດ້ພັກດັນນະໂຍບາຍໃນ
ການພັດທະນາສ ື່ການຮຽນ-ການສອນໃນຮູບແບບ
ຕ່າງໆໃຫ້ມີປະສິດທິພາບ ແລະ ມີຄວາມໜ້າສົນໃຈ
ຫ າຍຍີື່ງຂ ົ້ນ ສ້າງໂອກາດໃນການເຂົົ້າເຖີງສ ື່ການຮຽນຮູ້
ເຫ ົັ່ານັົ້ນດ້ວຍວິທີການທີື່ຫ າກຫ າຍ ໂດຍການນ າເທັກ
ໂນໂລຢີເຂົົ້າມາຊ່ວຍໃນການບ ລິຫາຈັດ 

ການ ຊ່ວຍໃຫ້ຜູ້ຮຽນເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນລາຍວິຊາໄດ້ທຸກ
ທີື່ທຸກເວລາ ເພ ື່ອໃຫ້ບັນລຸຕາມແຜນພັດທະນາຂອງ
ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ, ວິໄສທັດ ແລະ ຍຸດ
ທະສາດການພັດທະນາ ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາ
ວິທະຍາໄລສຸພານຸວົງ ທີື່ໄດ້ວາງໄວ້. 

ຈາກບັນຫາທີື່ໄດ້ກ່າວມາຂ້າງເທີງຜູ ້ວິໄຈຈ ື່ງ
ເກີດແນວຄວາມຄິດໃນການພັດທະນາການຮຽນ-ການ
ສອນໂດຍປະຍຸກໃຊ້ E-Learning ເຂົົ້າມາຊ່ວຍໃນ
ການບ ລິຫານເພ ື່ອຈັດການຮຽນ-ການສອນຜ່ານເຄ ື່ອ
ຂ່າຍອີນເຕີເນັດໂດຍນ າລະບົບການຈັດການຮຽນ-ການ
ສອນ (Learning Management System: LMS) 

ມາຊ່ວຍໃນການບ ລິຫານຈັດການ ແລະ ເປັນເຄ ື່ອງມ 
ທີື່ສ າຄັນໃນການພັດທະນາລະບົບ ຊ່ວຍອ ານວຍຄວາມ
ສະດວກໃນການຈັດການຮຽນ-ການສອນ ໂດຍທີື່ຜູ້
ສອນນ າເນ ົ້ອໃນ ແລະ ສ ື່ການສອນເຂົົ້າລະບົບຕາມ
ລາຍວິຊາ ແລະ ຜູ ້ຮຽນເຂົ ົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນ ກິດຈະກ າ
ຕ ່າງໆ ໄດ ້ໂດຍຜ່ານເຄ  ື່ອຂ ່າຍອ ິນເຕ ີເນ ັດແບບ 

Google Classroom. ຜູ້ສອນ ແລະ ຜູ້ຮຽນຕິດຕ ໍ່ສ 
ສານຜ່ານທາງເຄ ື່ອງມ ສ ື່ສານ. ນອກຈາກນັົ້ນແລ້ວຍັງມີ
ອົງປະກອບທີື່ສ າຄັນຄ : ການເກັບບັນທ ກຂ ໍ້ມູນ ແລະ 
ກິດຈະກ າການຮຽນຂອງຜູ້ຮຽນໄວ້ໃນລະບົບ ເພ ື່ອຜູ້

ສອນສາມາດນ າໄປວິເຄາະຕິດຕາມ ແລະ ປະເມີນຜົນ
ການຮຽນ ໃນລາຍວິຊານັົ້ນຢ່າງມີປະສິດທິພາບ.  

ໃນການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ໃນຊ່ວງທ າ
ອິດຈະເປັນການທົດລອງໃຊ້ກັບວິຊາຄອມພີວເຕີຊວ່ຍ
ສອນ  (Computer Assisted Instruction: CAI) 
ໂດຍຈະມີການປະຊຸມ, ການຈັດຮູບແບບເນ ົ້ອໃນລາຍ
ວິຊາ, ການອົບຮົມ ແລະ ສອນຕົວຈີງໃນການໃຊ້ລະ 
ບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ Google classroom 
ແລະ ໂປຣມແກຣມ  Macromedia Authorware 

ແລະ ລວມເຖີງປະເມີນຄວາມເພີ ື່ງພ ໃຈຂອງຜູ ້ໃຊ້
ລະບົບ. 

2. ອຸປະກອນ ແລະ ການດ າເນນີການວໄິຈ 

2.1 ອຸປະກອນໃນການວິໄຈ ປະກອບມີ: ເຄ ື່ອງຄອມ
ພີວເຕີ ຈ ານວນ 25 ເຄ ື່ອງ, ກອງຖ່າຍບັນທ ກວີດີໂອ
ການສອນຂອງຜູ້ທົດລອງ, ໂທລະສັບສະມາດໂພນ, 
ໂປ ແກ ມ Macromedia Authorware,  ໂປ  ແກ ມ 
Microsoft office 2013,  ໂປ  ແກ ມ  Ocam,  ໂປ 
ແກ ມ Zoomit, ໂປ ແກ ມ Filmora9, ລະບົບເຄ ື່ອ
ຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ Google classroom, ແບບ
ສອບຖາມປະເມີນຄວາມເພີື່ງພ ໃຈໃນການໃຊ້ລະບົບ. 
2.2 ການດ າເນນີການວໄິຈ 

 ຜູ້ວິໄຈໄດ້ມີການອອກແບບລະບົບການໃຊ້ E- 

Learning ແລະ ການອອກແບບເນ ົ້ອໃນບົດ 

ຮຽນຂອງວິຊາຄອມພີວເຕີຊ່ວຍສອນ (Computer 

Assisted Instruction: CAI). 
2.2.1 ການອອກແບບຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ 
E- Learning ຕາມແບບຈ າລອງ ADDIE 

Model 

 ກ ານຈ ັ ດກ າ ນຮ ຽນ -ກ າ ນສອນ  E- 

Learning ນັ ົ້ນ ສາມາດນ  າຫ ັກການພ ົ້ນຖານໃນ
ການອອກແບບການຮຽນ-ການສອນຕາມແບບ
ຈ  າລອງ  ADDIE Model ເຊ ີ ື່ ງ ເປ ັນຮ ູບແບບ
ມາດຕະຖານການອອກແບບການຮຽນຮູ້ທີື່ນິຍົມໃຊ້
ອ້າງອີງໃນການສ້າງແຜນການຮຽນຮູ້. ແບບຈ າລອງ 

ADDIE Model ມີອົງປະກອບ 5 ຂັົ້ນຕອນຄ :  
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ຮບູທ1ີ: ແບບຈ າລອງ ADDIE Model 

1) ການວເິຄາະ (Analysis): ເປນັຂັົ້ນຕອນທີື່ຜູວ້ໄິຈ
ຕອ້ງໄດໃ້ຫຄ້ວາມສ າຄນັເປນັຢ່າງສງູໃນການວເິຄາະ
ແຕລ່ະດາ້ນ ເພາະຈະຕອ້ງໄດໃ້ຊຫ້ ກັການຄດິທເີປນັ
ວທິະຍາສາດ: 

▪ ດ້ານການວິເຄາະຄວາມຈ າເປັນ: ວິຊາຄອມພີວ
ເຕີຊ່ວຍສອນ (Computer Assisted Instruction: 

CAI) ເປັນວິຊາທີື່ຈະຕ້ອງໄດ້ອີງອາໄສປະສົບການ 
ແລະ ຄວາມຮູ້ພ ົ້ນຖານຂອງການນ າໃຊ້ໂປຣແກຣມ
ຄອມພີວເຕີຂັົ້ນພ ົ້  ນຖານ ແລະ ການປະຕິບັດຈີງຫ າຍ
ກວ່າການບັນລະຍາຍໃນຫ້ອງຮຽນ. 

▪ ດ້ານການວິເຄາະເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ ແລະ ພາລະ
ງານທີື່ໄດ້ມອບໝາຍ: ນັກສຶກສາທຸກຄົນຈ າເປັນຕ້ອງ
ຮ ຽ ນ ຮ ູ ້ ໃ ຫ ້ ໄ ດ ້  KSA (Knowledge, Skills, 

Attitude) ທີື່ປະສົມປະສານ ຫ   ເສີມການຮຽນ-ການ
ສອນໃຫ້ມີຄວາມເໝາະສົມທີື່ສຸດໃນວິຊາຄອມພີວເຕີ
ຊ່ວຍສອນ ໃຫ້ກັບນັກສຶກສາ. 

ດ້ານການວິິເຄາະຜູ້ຮຽນ: ຜູ້ວິໄຈໄດ້ວິເຄາະແລ້ວ
ວ່າ ນັກສຶກສາຄູພາສາອັງກິດປີ 4 ມີຄວາມຮູ້ພ ົ້ນຖານ
ການຮຽນຮູ້ວິຊາຄອມພີວເຕີ, ການນ າໃຊ້ຄວາມຮູ້ດ້ານ
ພາສາອັງກິດ, ການນ າໃຊ້ເທັກໂນໄລຢີສ ື່ສານ ແລະ ມີ
ຄວາມເໝາະສົມໃນການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ໃນ
ຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ. 
2) ການອອກແບບ (Design): ເປັນຂັ ົ້ນຕອນທີ ື່ຜູ້
ວິໄຈຕ້ອງໄດ້ອາໃສຄວາມຊ ານິຊ ານານ ແລະ ປະສົບ
ການເປັນຫ ັກໃນການໄຕຕອງ:  

▪ ດ້ານການອອກແບບເປົັ້າໝາຍ/ຈຸດປະສົງການ
ຮຽນຮູ ້ :  ຜ ູ ້ວ ິໄຈໄດ້ນ  າໃຊ ້ຫ  ັກການຂອງ ACC 
(Action, Condition, Criteria of 

Performance). 
- Action: ຜູ ້ວິໄຈໄດ້ອອກແບບບົດຮຽນທີ ື່ຈະ

ສອນໃນໂປຣແກຣມ Macromedia Authorware 

ແລະ ຈາກນັົ້ນຜູ້ວິໄຈນ າພານັກສຶກສາຄູພາສາອັງກິດ
ປີ4 ລົງມ ປະຕິບັດ: 

- Condition: ຜູ ້ວ ິໄຈໄດ້ກ  ານົດຮູບແບບ ຫ   
ເງ ື່ອນໄຂຂອງຂ ໍ້ມູນທີື່ຈະນ າມາໃຊ້ໃນການສິດສອນ
ຕົວຈີງ. 

- Criteria of Performance: ເມ ື່ອກ ານົດຮູບແບບ ຫ   
ເງ ື່ອນໄຂຂອງຂ ໍ້ມູນແລ້ວ ໄດ້ນ າມາທົດລອງປະຕິບັດ 
ຕ້ອງໃຫ້ຖ ກຕ້ອງກັບເງ ື່ອນໄຂປະມານ 80% ຂ ົ້ນໄປ. 

▪ ດ້ານການອອກແບບວິທີການຮຽນຮູ້ ກົນລະ 
ຍຸດການຮຽນຮູ້ ແລະ ວິທີການເລ ອກສ ຕ່າງໆ: ຜູ້ວິໄຈ
ໄດ້ນ າໃຊ້ຮູບແບບການສອນແບບຫ້ອງຮຽນກັບທາງ 
(Flipped Classroom) ໝາຍຄວາມວ່າ: ເປັນການ
ຈັດການຮຽນ-ການສອນທີື່ສ້ວນທາງກັບສີື່ງທີື່ເປັນຢູ່
ໃນປະຈຸບັນ ໂດຍໃຫ້ຜູ້ຮຽນ ຮຽນຢູ່ບ້ານແຕ່ມາເຮັດ
ວຽກບ້ານ ຫ   ມາເຮັດກິດຈະກ າໃນຫ້ອງຮຽນ. 
 ຫ ັກການຂອງ Flipped Classroom ແມ່ນໄດ້
ໃຊ ້ ເທ ັກໂນໂລຢ ີການສ ຶກສາບວກກ ັບການຈັດ
ກິດຈະກ າໃນຫ້ອງຮຽນ ເນ ື່ອງຈາກເວລາໃນຫ້ອງຮຽນ
ມີຈ ານວນຈ າກັດ ການທີື່ຈະໃຫ້ຜູ ້ຮຽນເຂົ ົ້າໃຈໃນ
ຫ ັກການຄວາມຮູ້ບາງຢ່າງອາດມີເວລາບ ໍ່ພຽງພ  ດັັ່ງນັົ້ນ
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ການສຶກສາຄວາມຮູ້ຈາກການສອນຜ່ານວິດີໂອທີື່ຜູ້
ສອນໄດ້ບັນທ ກໄວ້ແລ້ວ ລວມທັງການອ່ານກິດຈະກ າ
ທີື່ອອກແບບໄວ້ ເພ ື່ອໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ລົງມ ປະຕິບັດ ແລະ 
ຜູ້ສອນຍັງຄ້ອຍໃຫ້ຄ າແນະນ າ. ວິທີນີົ້ຈະເຮັດໃຫ້ຜູ້
ຮຽນເຂົົ້າໃຈ ແລະ ເຊ ື່ອມໂຍງໃນຫ ັກການໄດ້ຫ າຍຂ ົ້ນ
ກວ່າເກົັ່າ. 

▪ ດ້ານການອອກແບບຮູບແບບການປະເມີນ
ຜົນ: ຜູ ້ວິໄຈໄດ້ປະເມີນຕາມສະພາບຈີງ ໂດຍໃຫ້ຜູ້
ຮຽນຈັດກຸ່ມ ກຸ່ມລະ 3 ຄົນ ແລ້ວຊ່ວຍກັນສ້າງ ແລະ 
ອອກແບບບົດຮຽນຄອມພີວເຕີຊ່ວຍສອນຂ ົ້ນມາເອງ 
ແລະ ນ າມາໃຊ້ສອນຈີງເພ ື່ອໃຫ້ທຸກຄົນໃນແຕ່ລະກຸ່ມ
ໄດ້ຮູ້ເຖີງຄວາມພ້ອມຂອງບົດຮຽນໃນແຕ່ລະກຸ່ມ. 

▪ ດ້ານການກ ານົດລາຍການພຶດຕະກ າກ່ອນ
ຮຽນ: ຜູ້ວິໄຈໄດ້ສຶກສາຄວາມພ້ອມຂອງນັກສຶກສາ 
ແລະ ຄວາມຮູ້ພ ົ້ນຖານດ້ານ ICT ຂອງແຕ່ລະຄົນມາ
ກ່ອນ. 

▪ ດ້ານການອອກແບບການໃຊ້ສຶື່/ເທັກໂນໂລຢີ/
ຊັບພະຍາກອນການຮຽນຮູ້ ແລະ ວິທີການສົັ່ງຜ່ານເນ ອ
ໃນບົດຮຽນ: ຜູ້ວິໄຈໄດ້ເນັົ້ນໜັກໃນຂັົ້ນຕອນນີົ້ເປັນ
ພິເສດໂດຍໄດ້ສອນວິທີການນ າໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນ
ເຕີເນັດແບບ Google Classroom ໃຫ້ຜູ້ຮຽນ ແລະ 
ຜູ ້ຮຽນຕ້ອງໄດ້ຮຽນຮູ ້ຜ ່ານຊ່ອງທາງນີ ົ້ ແລະ ສົັ່ງ
ວຽກບ້ານໃນທາງຊ່ອງທາງນີົ້ໂດຍສະເພາະ. 
3) ການພັດທະນາ (Development): ເປັນຂັົ້ນຕອນ
ການລົງມ ປະຕິບັດບົດຮຽນຕາມແຜນການອອກແບບ
ຈາກຂັົ້ນຕອນທີື່1 ແລະ ຂັ ົ້ນຕອນທີ 2. ຂັ ົ້ນຕອນນີົ້
ເປັນຂັົ້ນຕອນທີື່ຕ້ອງໄດ້ອາໄສຜູ້ທີື່ມີຄວາມຊ່ຽວຊານ
ຫ າຍດ້ານເຊັັ່ນ:ອາຈານຜູ້ທີື່ສອນວິຊາຄອມພີວເຕີຊ່ວຍ
ສອນ, ຜູ້ທີື່ເຂົົ້າໃຈໃນການນ າໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນ
ເຕີເນັດແບບ Google Classroom ແລະ ອາຈານທີື່
ສອນພາສາອັງກິດ 

.

 

 

  

 

 

 

ຮບູທີ2: ບົດຮຽນຄອມພີວເຕີຊວ່ຍສອນ ແລະ ລະບົບ Google Classroom 

4) ການນ າໄປປະຕບິດັການ (Implement): ການນ າ
ສະເໜີການຮຽນຜ່ານໂປຣແກຣມMacromedia 

Authorware ແລະ ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ 

Google Classroom. 
5) ກ າ ນປ ະ ເ ມ ີ ນ  (Evaluation): ຈ ະ ເ ປ ັ ນ ໃນ
ລັກສະນະຂອງການປະເມີນສະຫ ຼູບຜົນ (Summative 

Evaluation) ເຊັ ັ່ນ: ການປະເມີນການອອກແບບ, 
ການປະເມີນການພັດທະນາ ແລະ ການປະເມີນເມ ື່ອ
ນ າໄປໃຊ້ຈີງຂອງລະບົບ E- Learning. ໂດຍປະເມີນ
ພາຍຫ ັງການດ າເນີນງານ ຫ   ຫ ັງຈາກທີື່ໄດ້ນ າໄປໃຊ້
ງານກັບຜູ ້ຮຽນ ແລ້ວການປະເມີນຈະເຮັດໃຫ້ຜູ້
ພັດທະນາ ຮູ້ຂ ໍ້ມູນເພ ື່ອປັບປຸງແກ້ໄຂຂ ໍ້ບົກພ່ອງໃນຂັົ້ນ
ຕອນຕ່າງໆ ສ າລັບໃຊ້ຈີງໃນສົກສຶກສາທັດໄປ. 

3. ການທົດລອງໃຊ້ງານລະບົບ E- Learning ແລະ 
ຜົນການວິໄຈ 

3.1 ການທົດລອງໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ 

Google Classroom 

ການທົດລອງໃຊ້ງານຜ່ານລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນ
ເຕີເນັດແບບ Google Classroom ແຕ່ກ່ອນອ ື່ນ ຜູ້
ສອນແລະ ຜູ້ຮຽນຕ້ອງມີ Emai ຫ   Gmail ເປັນຂອງ
ຕົວເອງກ່ອນ. ຈາກນັ ົ້ນໂດຍການພີມເຂົ ົ້າເວ ັບ: 
https://classroom.google.com/  

ການນ າເຂ ົ ົ້າສ ູ ່ລະບ ົບເຄ  ື່ອຂ ່າຍອິນເຕ ີເນ ັດແບບ 

Google Classroom ໃຫ້ຜູ້ສອນ ຫ   ຜູ້ຮຽນເລ ອກ 

ທີື່ຈະເຂົົ້າຮ່ວມຊັົ້ນຮຽນ (ຜູ້ຮຽນ) ຫ   ຈະເປັນຜູ້ສ້າງຊັົ້ນ
ຮຽນ (ຜູ້ສອນ) ໂດຍຜູ້ຮຽນສາມາດເຂົົ້າຮ່ວມໄດ້ຈາກ
ອຸປະກອນຕ່າງໆເຊັັ່ນ: ເຄ ື່ອງຄອມພີວເຕີ, ໂທລະສັບມ 

https://classroom.google.com/
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ຖ ສະມາດໂຟນ ຜ່ານທາງລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອີນເຕີເນັດ 
ແລະ ສາມາດນ າໄປປະຍຸກໃຊ້ກັບການຈັດການຮຽນ-

ການສອນພາຍໃນຫ້ອງຮຽນ ຫ   ທົບທວນນອກເວລາ
ຮຽນໄດ້. 

3.1.1 ການທດົລອງເຂົົ້າສູລ່ະບບົ Google Classroom 

ສ່ວນການທົດລອງເຂົົ້າສູ່ລະບົບນັົ້ນໃຫ້ຄູຜູ້ສອນຕ້ອງໄດ້ສົັ່ງລະຫັດ (Class Code)ໃຫ້ກັບຜູ້ຮຽນກ່ອນ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ຈາກຮູບທີ3 ຜູ້ສອນ ຫ   ຜູ້ຮຽນສາມາດນ າເອົາລະຫັດ (Class Code) ຫ້ອງຮຽນສົັ່ງຕ ໍ່ໃຫ້ກັບຜູ້ສອນອ ື່ນ ຫ   
ຜູ້ຮຽນອ ື່ນ ໃຫ້ເຂົົ້າມາຮຽນໃນລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍ Google Classroom ໄດ້. 

3.1.2 ການທົດລອງລະບົບບັນທ ກຂ ໍ້ມູນສ່ວນຕົວ 
(Google Drive): ຄ ການໃຫ້ບ ລິການພ ົ້ນທີື່ເກັບຂ ໍ້ມູນ
ບົນອີນເຕີເນັດ ຫ   ທີື່ເອີື່ນວ່າ cloud storage ເຊີື່ງເຮັດ
ໃຫ້ເຮົາສາມາດຈັດໄຟລ໌ ແລະ ເຂົ ົ້າເຖີງໄຟລ໌ໄດ້ຈາກ
ບ່ອນໃດກ ໍ່ໄດ້ ພຽງແຕ່ມີອຸປະກອນທີື່ເຊ ື່ອມຕ ໍ່ກັບອີນເຕີ
ເນັດໄດ້ເທົັ່ານັົ້ນ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ຮບູທີ4: ລະບົບບັນທ ກຂ ໍ້ມູນແບບ Google Drive 

 

3.1.2 ມລີະບບົດາວ-ອບັໂຫ ດຂ ໍ້ມນູ ຫ   ເນ ົ້ອໃນລາຍ
ວຊິາ, ວຽກບາ້ນ/ກດິຈະກ າໃນຮບູແບບຕາ່ງ ຫ   ບດົ
ສນົທະນາຕາ່ງໆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ຮບູທ ີ5: ການນ າໃຊງ້ານຕ່າງໆໃນລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍ 

Google Classroom 

ຈາກຮູບທີ5 ເປັນເມນູສ້າງກິດຈະກ າຕ່າງໆ                
ເຊັັ່ນ: 
▪ ການສ້າງງານ:               
▪ ການສ້າງງານແບບທົດສອບ: 
▪ ການສ້າງຄ າຖາມທີື່ໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດໂຕ້ຕອບໃນ

ໜ້າ Stream ໄດ ້

▪ ການສ້າງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ: 
▪ ການສ້າງໂພດຊ ໍ້າບົດຮຽນເກົັ່າໆ ຈ າເປັນຕ້ອງໂພດ 

ໃໝ່:    

 

 

 

 

3.1.3 ການທດົລອງລະບບົການປະເມນີຜນົຄະແນນຂອງຜູຮ້ຽນ 
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ຮບູທີ6: ການປະເມີນຜົນຄະແນນຂອງຜູ້ຮຽນ 

3.1.4 ສາມາດອບັໂລດ ເນ ົ້ອໃນບດົຮຽນ 

ສາມາດອັບໂລດ ເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ (ເອກະສານ, ພາບ, ສຽງ ແລະ ວິດີໂອການສອນບົດຮຽນ) ເພ ື່ອໃຫ້ຜູ້ຮຽນ
ໄດ້ຮຽນຕາມອັດຕະຍາໄສ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ຮບູທີ 7: ການອັບໂລດວິດີໂອໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດຮຽນເອງດ້ວຍເຄ ື່ອຂ່າຍອີນເຕີເນັດ 

3.2 ຜົນການວໄິຈ 

ຈາກການທົດລອງທັງໝົດທີື່ຜ່ານມານັົ້ນພົບວ່າ: 
ລະບົບ E-learning ສາມາດໃຊ້ງານໄດ້ຕາມຄວາມ
ຕ້ອງການເຊັັ່ນວ່າ ລະບົບສາມາດເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນການ
ຮຽນໄດ້ຈາກອຸປະກອນຕ່າງໆໄດ້ເຊັັ່ນ: ເຄ ື່ອງຄອມພີວ
ເຕີ, ໂທລະສັບມ ຖ ສະມາດໂຟນ ຜ່ານທາງລະບົບເຄ ື່ອ
ຂ່າຍອີນເຕີເນັດ. ມີກິດຈະກ າການຮຽນຮູ້ທີື່ເໝາະສົມ
ໃນແຕ່ລະລາຍວິຊາ ມີເນ ົ້ອໃນການຮຽນທີື່ໜ້າສົນໃຈ
ທັງຂ ໍ້ຄວາມ, ສຽງ, ຮູບແບບ, ພາບເຄ ື່ອນໄຫວ ຜູ້
ສອນສາມາດຈັດການເນ ົ້ອໃນ ແລະ ກິດຈະກ າໃນການ
ຮຽນເຊັັ່ນ: ການສ້າງລາຍວິຊາ, ສ້າງບົດຮຽນ, ດາວ
ໂຫ ດຂ ໍ້ມູນ, ການກ ານົດໄລຍະເວລາໃນການຮຽນ, ກ າ
ນົດກິດຈະກ າໃນການຮຽນ-ການສອນ, ກ ານົດໄລຍະ
ເວລາໃນການສັັ່ງງານ ແລະ ສົັ່ງງານ, ການສ້າງຂ ໍ້ສອບ 
ແລະ ການວັດ ແລະ ປະເມີນຜົນຄວາມຮູ້ຂອງນັກສຶກ
ສາຜ່ານລະບົບໄດ້. 

ຈາກປະສິດທິພາບຂອງລະບົບ  E-learning 
ເມ ື່ອນ າໄປໃຊ້ກັບຂະບວນການຮຽນ-ການສອນແລ້ວ
ນັ ົ້ນຈະເຮັດໃຫ້ເກີດປະໂຫຍດຕ ໍ່ຜູ ້ຮຽນເປັນຢ່າງຍີື່ງ 
ໂດຍຜູ້ຮຽນມີໂອກາດທີື່ຈະເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນທີື່
ຫ າກຫ າຍຍີື່ງຂ ົ້ນ ຜູ ້ສອນກ ໍ່ສາມາດອອກແບບການ
ຮຽນຮູ ້  ໂດຍໃຊ້ສ   Multimedia ທັົ້ງໃນຮູບແບບ
ຂ ໍ້ຄວາມ, ພາບ, ສຽງ ແລະ ພາບເຄ ື່ອນໄຫວໃຫ້ມີ
ປະສິດທິພາບ. ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນເກີດຄວາມສົນໃຈໃນ
ການຮຽນ, ຊ່ວຍເສີມທັກສະການຮຽນຮູ້ດ້ວຍຕົນເອງ, 
ສາມາດຮຽນຮູ ້ນອກເວລາຮຽນດ້ວຍຕົວເອງໄດ້
ຕະຫ ອດເວລາ ແລະ ຊ່ວຍໃຫ້ປະຢັດເວລາການຮຽນ
ໃນຊັົ້ນຮຽນ. 

ການປະເມີນຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່
ການໃຊ້ລະບົບ E-learning 

ການວັດຜົນຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່
ການໃຊ້ລະບົບ E-learning ຜູ້ວິໄຈໄດ້ສ້າງແບບສອບ
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ຖາມ ໂດຍມີເກນການໃຫ້ຄະແນນຂອງແບບສອຖາມ
ຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່ການໃຊ້ລະບົບ E-

learning

ຕາຕະລາງທີ 1: ຄ່າສະເລ່ຍ, ຄາ່ຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ ແລະ ການແປຄວາມໝາຍຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກ
ສາຕ ໍ່ການໃຊ້ລະບົບ E-learning 

ລ/ດ ລາຍການ 
ຄ່າສະເລ່ຍ 

(𝑋̅) 

ຄ່າຜັນປ່ຽນ
ມາດຕະຖານ 

(S.D) 

ແປຄວາມໝ
າຍ 

1 ໂຄງສ້າງຂອງເນ ົ້ອໃນຄວບຄຸມຈຸດປະສົງຂອງບົດຮຽນ 4.14 .774 ຫ າຍ 

2 
E-learning ສາມາດຊ່ວຍເສີມທັກສະການຮຽນຮູ້
ຂອງຕົນເອງ 4.59 .666 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

3 
E-learning ສາມາດເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນໄດ້ງ່າຍ 
ແລະ ເຮັດຊ ໍ້າເພ ື່ອເພີື່ມຄວາມເຂົົ້າໃຈໄດ້ 4.09 .526 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

4 

E-learning ມີປະສິດທິພາບໃນການຈັດການຮຽນ-
ການສອນ ເຮັດໃຫ້ເກີດຄວາມໜ້າສົນໃຈ ມີກິດຈະ
ກ າໃນການຮຽນທີື່ຫ າກຫ າຍ 

4.55 .671 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

5 E-learning ປະຢັດເວລາການຮຽນໃນຫ້ອງຮຽນ 4.55 .596 ຫ າຍທີື່ສຸດ 

6 
E-learning ເປັນການເພີື່ມຊ່ອງທາງໃນການຮຽນຮູ້
ທີື່ທັນສະໄໝ ແລະ ສາມາດຮຽນຮູ້ໄດ້ຕະຫ ອດເວລາ 4.32 .646 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

7 

ການອອກແບບປະຕິສ າພັນງ່າຍຕ ໍ່ການໃຊ້ງານ, 
ສັດສ່ວນ 

ເໝາະສົມ ແລະ ສວຍງາມ 

4.27 .631 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

8 

ເພີື່ມໂອກາດໃນການເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ ໄດ້
ຈາກອຸປະກອນຕ່າງໆ ທີື່ຫ າກຫ າຍ ຜ່ານທາງລະບົບ
ເຄ ື່ອຂ່າຍອີນເຕີເນັດ 

4.41 .666 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

9 
ຄວນມີການພັດທະນາການຮຽນ-ການສອນຜ່ານທາງ 
E-learning ໃນສົກສຶກສາຕ ໍ່ໄປ 

4.59 .590 
ຫ າຍທີື່ສຸດ 

10 
ມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈໃນການນ າໃຊ້ລະບົບ ເຄ ື່ອຂ່າຍ 

Google classroom 
4.41 .503 

ຫ າຍທີື່ສຸດ 

ສະເລ່ຍລວມ 4.3909 .5298 ຫ າຍທີື່ສຸດ 

 ຈາກຕາຕະລາງທີ 1 ນັກສຶກສາມີຄວາມເພີື່ງພ  
ໃຈຕ ໍ່ການໃຊ້ລະບົບ E-learning ສາມາດສະຫ ຼູບໄດ້
ດັັ່ງນີົ້: 

ນັກສຶກສາມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈໂດຍລວມຕ ໍ່ການ
ໃຊ້ລະບົບ E-learning ໃນລະດັບຫ າຍທີ ື່ສຸດ ໂດຍ
ມີຄ່າສະເລ່ຍ  4.3909 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ 

0.5298. ພົົ້ນເດັັ່ນທີື່ສຸດແມ່ນ: 

1.  E-learning ສາມາດຊ່ວຍເສີມທັກສະການຮຽນຮູ້
ຂອງຕົນເອງ ໂດຍມີຄ່າສະເລ່ຍ 4.59 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນ
ມາດຕະຖານ 0.666. 

2. ຄວນມີການພັດທະນາການຮຽນ-ການສອນຜ່ານ
ທາງ E-learning ໃນສົກສຶກສາຕ ໍ່ໄປ ໂດຍມີຄ່າສະ 
ເລ່ຍ 4.59 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ 0.503. 
4. ວິພາກຜົນ 
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ຈາກການປະຍຸກໃຊ້ E-learning ເຂົົ້າໃນຂະ 
ບວນການຮຽນ-ການສອນສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ: ນັກ 
ສຶກສາປີ 4 ສາຂາຄູພາສາອັງກິດທີື່ຮຽນດ້ວຍລະບົບ E-

Learning ສາມາດເຂົົ້າເຖີງຂ ໍ້ມູນໄດ້ຈາກອຸປະກອນ
ຕ່າງໆເຊັັ່ນ: ເຄ ື່ອງຄອມພີວເຕີ, ໂທລະສັບມ ຖ ສະມາດ
ໂຟນ ຜ່ານທາງລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອີນເຕີເນັດໄດ້ທຸກທີື່ 
ເຮັດໃຫ້ການຮຽນຮູ້ເກີດຂ ົ້ນໄດ້ທຸກເວລາ ການຮຽນ
ດ້ວຍລະບົບ E- Learning ມີປະໂຫຍດຢາ່ງຫ ວງຫ າຍ
ຕ ໍ່ນັກສຶກສາປີ 4 ສາຂາຄູພາສາອັງກິດ ແລະ ເຮັດໃຫ້
ນັກສຶກສາມີອິດສະຫ ະໃນການຮຽນ ສາມາດເປັນຜູ້
ຄວບຄຸມການຮຽນຂອງຕົນ ຊ່ວຍສົັ່ງເສີມການຮຽນທີື່
ຜູ ້ຮຽນເປັນສູນກາງ ເຮັດໃຫ້ເກີດລະບົບການຮຽນ-
ການສອນ ທີື່ມີປະສິດທິພາບ ແລະ ຍັງເຮັດໃຫ້ ການ
ຮຽນ-ການສອນມີຄວາມໜ້າສົນໃຈ ແລະ ສ ື່ຄວາມໝ
າຍໄດ້ດີກວ່າການຮຽນພາຍໃນຫ້ອງຮຽນຢ່າງດຽວ ເຊີື່ງ
ສ ້ອງຄ ່ອງກ ັບງານວ ິໄຈ: Seda YUCEL (2016: 
124-126)  ພົບວ່າ: ເມ ື່ອປຽບທຽບການຮຽນ-ການ
ສອນໃນຮູບແບບເດີມ ແລະ ການຮຽນການສອນແບບ
ລະບ ົບ  E- Learning ເຂ ົ ົ້ າມາຊ ່ວຍ ລະບ ົບ  E- 

Learning ຈະສ້າງຂ ໍ້ໄດ້ປຽບຫ າຍຢ່າງໃຫ້ກັບຜູ້ຮຽນ
ເຊັັ່ນ: ຜູ້ຮຽນມີໂອກາດເຂົົ້າເຖີງຂ ໍ້ມູນທີື່ຫ າກຫ າຍໄດ້
ຈາກອີນເຕີເນັດ, ຜູ້ຮຽນເປັນຜູ້ຄອບຄຸມການຮຽນຂອງ
ຕົນເອງ ແລະ ສາມາດຈັດສັນເວລາການຮຽນທີື່    ເໝ
າະສົມ ລະບົບ E- Learning ຍັງສາມາດໃຫ້ຜູ ້ຮຽນ
ສາມາດກ້າສະແດງອອກໃນການແກ້ໄຂບັນຫາ ແລະ 
ສະຫ ຼູບບົດຮຽນໄດ້ດ້ວຍຕົວເຂົາເອງ ເຮັດໃຫ້ຜົນການ
ຮຽນຂອງຜູ້ຮຽນມີປະສິດທິພາບຍີື່ງຂ ົ້ນ. 

ຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຕ ໍ່ການໃຊ້ລະບົບ E- Learning 

ຂອງນັກສຶກສາຄູພາສາອັງກິດປີ 4 ໂດຍມີຄ່າສະເລ່ຍ 
4.59 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ 0.666 ໝາຍ
ຄວາມວ່າ: ນັກສຶກສາແມ່ນມີຄວາມເພີ ື່ງພ ໃຈຢູ່ໃນ
ລະດັບ ຫ າຍທີື່ສຸດ  ແລະ ເຂົົ້າໃຈບົດຮຽນໄດ້ດີ, ບົດ 
ຮຽນຊ່ວຍໃຫ້ການຮຽນ-ການສອນໜ້າສົນໃຈຫ າຍຂ ົ້ນ 
ທັົ້ງນີົ້ອາດເນ ື່ອງມາຈາກບົດຮຽນມີການອອກແບບທີື່
ງ່າຍຕ ໍ່ການທ າຄວາມເຂົົ້າໃຈ, ມີຮູບແບບທີື່ໃຊ້ງານໄດ້

ສະດວກ, ການນ າສະເໜີຂອງບົດຮຽນໜ້າສົນໃຈ 
ສວຍງາມ ມີພາບປະກອບ ພາບເຄ ື່ອນໄຫວທີື່ໜ້າຕິດ 

ຕາມ ມີການອະທິບາຍເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນແຕ່ລະບົດຮຽນ
ຢ່າງຕ ໍ່ເນ ື່ອງ ເປັນບົດທີື່ສົ ັ່ງເສີມໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ຮຽນຮູ້
ດ້ວຍຕົນເອງຕາມສະກາຍຍະພາບຂອງແຕ່ລະຄົນ ເຊີື່ງ
ຄວາມຄິດເຫ ັນຂອງນັກສ ຶກສາທີ ື່ໃຊ ້ລະບ ົບ E- 

Learning ສອດຄ່ອງກັບຜົນງານວິໄຈ: Thanadech 

Saksuwan and Buncha Samruayruen (2557: 
229-230) ພົບວ່າ ຄວາມຄິດເຫັນນັກສຶກສາທີື່ມີຕ ໍ່ສ ື່ 
E- Learning ຢູໃນລະດັບຄວາມຄິດເຫັນຫ າຍທີື່ສຸດ
ເຊັັ່ນດຽວກັນ. 
5. ສະຫ ບຸຜນົ 

 5.1 ລະບົບ E-learning ສາມາດໃຊ້ງານໄດ້
ຕາມຄວາມຕ້ອງການເຊັັ່ນວ່າ ລະບົບສາມາດເຂົົ້າເຖີງ
ເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ, ວຽກບ້ານ ແລະ ກິດຈະກ າຕ່າງໆທີື່ຜູ້
ສອນຈັດກຽມໄວ້ໃຫ້ໄດ້ຈາກອຸປະກອນຕ່າງໆໄດ້ເຊັັ່ນ: 
ເຄ ື່ອງຄອມພີວເຕີ, ໂທລະສັບມ ຖ ສະມາດໂຟນ ຜ່ານ
ທາງລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອີນເຕີເນັດ ໄດ້ຈາກທຸກສະຖານທີື່
ທຸກເວລາທີື່ມີການອອນໄລ ເພ ື່ອຫ ຸດໄລຍະເວລາການ
ຮຽນໃນຫ້ອງຮຽນຂອງຜູ້ຮຽນ ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດ
ໃຊ້ເວລາໃນການເຮັດກິດຈະກ າເສີມການຮຽນຮູ້. 
 5.2 ການນ າລະບົບ E- Learning ເຂົົ້າມາເປັນ
ສ່ວນເສີມໃນຂະບວນການຮຽນ-ການສອນນັົ້ນ ຈະ
ເກີດປະໂຫຍດເປັນຢ່າງຍີງ ໂດຍຜູ້ຮຽນມີໂອກາດທີື່ຈະ
ເຂົົ້າເຖີງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນທີື່ຫ າກຫ າຍຍີື່ງຂ ົ້ນ ຜູ້ສອນກ ໍ່
ສ າ ມ າ ດອອກແບບກ ານຮ ຽນຮ ູ ້  ໂ ດ ຍ ໃຊ ້ ສ  
Multimedia ທັົ້ງໃນຮູບແບບຂ ໍ້ຄວາມ, ພາບ, ສຽງ 
ແລະ ພາບເຄ ື່ອນໄຫວໃຫ້ມີປະສິດທິພາບ. 
 5.3 ນັກສຶກສາຄູພາສາອັງກິດປີ4 ມີຄວາມເພິື່ງ
ພ ໃຈໃນການໃຊ້ລະບົບ E- Learning ຢູ ່ໃນລະດັບ 
ຫ າຍທີື່ສຸດ ມີຄ່າສະເລ່ຍຫ າຍທີື່ສຸດ ໂດຍມີຄ່າສະເລ່ຍ 
4.3909 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ 0.5298 ນັົ້ນ
ໝາຍຄວາມວ່າ: ການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ເປັນ
ຂະບວນການຮຽນຮູ້ໂດຍໃຊ້ລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍ Internet 
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ໂດຍລວມແມ່ນ ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນເກີດຄວາມໜ້າສົນໃຈ
ໃນການຮຽນ ແລະ ມີພຶດຕິກ າການຮຽນທີື່ດີຂ ົ້ນ. 

 

 

6.ສະແດງຄວາມຮູ້ບຸນຄຸນ  
ສະແດງຄວາມຮູ້ບຸນຄຸນ ແລະ ຂອບໃຈມາຍັງ

ຄະນະນ າ ຄະນະສຶກສາສາດທີື່ອ ານວຍຄວາມສະດວກ
ຫ້ອງຄອມພີວເຕີ ແລະ ໃຫ້ສິດໃນການນ າໃຊ້ອີນເຕີ
ເນັດ ເພ ື່ອທົດລອງໃນງານວິໄຈຄັົ້ງນີົ້. ຂ ຂອບໃຈມາຍັງ
ນັກສຶກສາຄູພາສາອັງກິດປີ4 ທີື່ເສຍສະຫ ະເວລາອັນມີ
ຄຸນຄ່າທີື່ເປັນຜູ້ຖ ກທົດລອງໃຊ້ລະບົບ E- Learning 
ໃນການວິໄຈຄັົ້ງນີົ້. 
7. ເອກະສານອາ້ງອງີ 
ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ. (2015). ວິໄສທັດ

ຮອດປີ 2030 ຍຸດທະສາດ ຮອດປີ 2025 ແລະ 
ແຜນພັດທະນນາຂະແໜງການສຶກສາ  ແລະ 
ກິລາ 5 ປີ 2016-2020. ນະຄອນຫ ວງວຽງຈັນ. 

ຄະນະສຶກສາສາດ. (2015). ຍຸດທະສາດການ
ພັດທະນາ ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ 

ສຸພານຸວົງ 10 ປີ (2016-2025). ນະຄອນຫ ວງ
ພະບາງ. 

 ຄ າມີ ວ່າງ. (2019). ສະຖິຕິ 2. ນະຄອນຫ ວງພະບາງ: 
ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ. 

ສາຍໃຈ ທອງນຽມ. (2560). ການພັດທະນາສ ື່
ບົດຮຽນອີເລັກໂທຣນີກ E-learning ວິຊາ
ພາສາວັນນະຄະດີ (THA234). ມະນຸດສາດ 

ແລະ ສັງຄົມສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລລັວງສິດ. 

ສາມມິຕິ ສຸບົນຈົງ . (2552). ການພັດທະນາບົດຮຽນ 

E-Learning ລາຍວິຊາການສະແດງ ແລະ ສ ື່. 
ມະຫາວິທະຍາໄລ ສີນນະຄະຣີນທະວີໂຣດ . 

ເມຣິ ປີຍະຄຸນ ແລະ ສຸຣະໄຊ ເສີດນາຜົນ. (2551). 
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