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ບດົຄດັຫຍ ໍ້ 
 ບົດຄົົ້ນຄວ້ານີົ້ສ້າງຂ ົ້ນມາເພ ື່ອພັດທະນາ ແລະ ປະເມີນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍ ໂດຍໄດ້ທໍາການທົດສອບກັບນັກສ ກສາ 66 ຄົນ ເຊິື່ງແບ່ງອອກເປັນສອງ
ກຸ່ມຄ : ກຸ່ມທີ 1 ແມ່ນນັກສ ກສາປີທີ 1 ສາຂາ ພັດທະນາໂປຣແກຣຄອມພິວເຕີ, ຄະນະ
ວິທະຍາສາດທໍາມະຊາດ, ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ ແລະ ກຸ່ມທີ 2 ແມ່ນນັກສ ກສາ
ປີທີ 2  ສາຂາ ວິສະວະກໍາຄອມພິວເຕີ, ຄະນະວິສະວະກໍາສາດ, ມະຫາວິທະຍາໄລສຸພານຸ
ວົງ ໂດຍໄດ້ແບ່ງການຄົົ້ນຄວ້າເປັນ 2 ສ່ວນຄ : ສ່ວນທີ 1 ໄດ້ສ ກສາພ ດຕິກໍາ ແລະ 
ທັດສະນະຄະຕິຂອງກຸ່ມຕົວຢ່າງໃນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ໂດຍ
ໃຊ້ສະຖິຕິພ ົ້ນຖານເພ ື່ອຫາຄ່າສະເລ່ຍ ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ. ສ່ວນທີ 2 ໄດ້
ປຽບທຽບຜົນຂອງການຮຽນຮູ້ ກ່ອນ ແລະ ຫ ັງການນໍາໃຊ້ ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍ ດ້ວຍວິທີ Linear Regression.  

 ຜົນຂອງການຄົົ້ນຄວ້າ ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ: ສ່ວນທີ 1. ກຸມ່ຕົວຢ່າງນັກສ ກສາ
ດັົ່ງກ່າວມີຄວາມພ ໃຈໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ແຕ່ລະດ້ານແມ່ນຢູ່ໃນ
ລະດັບດີ ໂດຍມີຄ່າສະເລ່ຍ ດ້ານເນ ົ້ອໃນ, ດ້ານການອອກແບບ, ດ້ານການສອນຂອງ
ອາຈານ, ດ້ານຄວາມພ້ອມຂອງນັກສ ກສາ ແລະ ດ້ານສິື່ງອໍານວຍຄວາມສະດວກ ເທົົ່າ 
3.95, 3.80, 3.94, 3.64 ແລະ 4.06 ຕາມລໍາດັບ (ຄະແນນສູງສຸດເທົົ່າ 5).  ສ່ວນທີ 
2.  ຜົນການຮຽນຮູ້ຂອງນັກສ ກສາແມ່ນດີຂ ົ້ນ ພາຍຫ ັງມີການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການ
ສອນອອນລາຍ ໂດຍມີຄ່າສະເລ່ຍ ກ່ອນ ແລະ ຫ ັງການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການດັົ່ງກ່າວ 
ຂອງກຸ່ມນັກສ ກສາມະຫາວິທະຍາໄລສຸພານຸວົງ ແລະ ກຸ່ມນັກສ ກສາມະຫາວິທະຍາໄລ
ແຫ່ງຊາດ ເທົົ່າ  34.64 , 53.21  ແລະ  45.53, 67.00 ຕາມລໍາດັບ. ນອກຈາກນີົ້ຜົນ
ຂອງການສ ກສາຍັງຮູ້ອີກວ່າ ຜົນການຕິດຕາມການເຂົົ້າຮຽນຂອງນັກສ ກສາແມ່ນປັດ
ໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ຄະແນນເສັງຫ ັງການເຂົົ້າຮຽນໃນສ ື່
ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ. 
ຄາໍສບັສາໍຄນັ:  ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ, ທັດສະນະຄະຕິ, ພ ດຕິກໍາ, ຜົນກະທົບ
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Abstract 

 This research paper was created to develop and evaluate online 

teaching-learning materials by conducting a test with 66 students, 

which was divided into two groups: The first group is first year students 

of Program Development, Faculty of Natural Sciences, National 

University of Laos, and the second group is second year students in 

Computer Engineering, Faculty of Engineering, Suphanuvong 

University.  The research is divided two parts.  Part 1 studied the 

behavior and attitudes of the sample in the use of online teaching-

learning materials using basic statistics by finding averages, standard 

deviations, and percentages. and the Part 2 compares the learning 

outcomes before and after using online learning-teaching materials 

with Linear Regression method. 

 The results of Part 1 research showed that students' satisfaction 

with each of the online teaching-learning materials was good, with an 

average of 3.95, 3.80, 3.94, 3.94, 3.64 and 4.06 in terms of content, 

design, teaching staff, and facilities, respectively (maximum score of 

5). Section 3 The results of the study show that the learning outcomes 

of the students improved after the use of online teaching-learning 

materials with the average value before and after the use of online 

teaching-learning materials of the group of students of Suphanuvong 

University and the group of students of the National University of Lao 

was 34.64, 53.21 and 45.54, 67.00 respectively. The results of the study 

also know that tracking student enrollment is an important factor and 

has a positive effect on post-enrollment test scores in online learning-

teaching materials.  

Keywords: Learning-teaching materials, Attitude, Behavior, Impact

 
1. ພາກສະເໜ ີ

 “ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ ເປັນສູນກາງການສ ກສາຊັົ້ນ
ສູງລະດັບຊາດ ທີື່ມີຄວາມເຂັົ້ມແຂງ, ທັນສະໄໝ, ນໍາໜ້າທາງ
ດ້ານວິຊາການ ແລະ ການຄົົ້ນຄວ້າວິທະຍາສາດ ແລະ ເຕັກໂນໂລ
ຊີ ຢູ່ ສປປ ລາວ, ມີມາດຕະຖານທຽບເທົົ່າກັບພາກພ ົ້ນ ແລະ 
ສາກົນ, ເປັນບ່ອນກ ໍ່ສ້າງຊັບພະຍາກອນມະນຸດໃຫ້ມີຄວາມຮູ້, ມີ
ຄວາມສາມາດ, ມີຄຸນສົມບັດ, ຈະລິຍະທໍາ ແລະ ຄວາມສີວິໄລ
ທາງດ້ານຈິດໃຈເພ ື່ອຕອບສະໜອງນັກວິຊາການທີື່ມີຄຸນນະພາບ 
ໃຫ້ແກ່ການພັດທະນາເສດຖະກິດ-ສັງຄົມຂອງຊາດ ແລະ ເຊ ື່ອມ
ໂຍງກັບພາກພ ົ້ນ ແລະ ສາກົນ” ນີົ້ແມ່ນວິໄສທັດ ຂອງມະຫາວິ 

ທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ ທີື່ໄດ້ເນັົ້ນໜັກໃຫ້ ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງ
ຊາດ ນໍາໜ້າທຸກດ້ານ ບ ໍ່ວ່າດ້ານວິຊາການ, ການຄົົ້ນຄວ້າ ແລະ 

ເຕັກໂນໂລຊີ. ວຽກງານການຮຽນ-ການສອນກ ໍ່ເປັນສິື່ງສໍາຄັນ 
ແລະ ເປັນວຽກທີື່ຈະຕ້ອງໄດ້ເອົາ ໃຈໃສ່ເນ ື່ອງຈາກເປັນວຽກທີື່
ພັດທະນາສັບພະຍາກອນທີື່ມີຄຸນນະພາບອອກສູ່ສັງຄົມ. ສະນັົ້ນ, 
ການຈັດຕັົ້ງການຮຽນ-ການສອນມີຄວາມຫ າກຫ າຍກ ເປັນສິື່ງຈໍາ
ເປັນໃນຍຸກປະຈຸບັນ, ນອກຈາກການຮຽນ-ການສອນທີື່ມີຢູ່ໃນ
ປັດຈຸບັນແລ້ວ, ການຮຽນ-ການສອນໃນຮູບແບບ Online ກ ໍ່
ເປັນແນວທາງໜ ື່ງທີື່ທາງມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດໃຫ້ຄວາມ
ສົນໃຈຫ າຍ ເຊິື່ງມັນໄດ້ສະແດງອອກໃນການຜະລິດສ ື່ການຮຽນ-
ການສອນແບບອອນລາຍອອກສູ່ສັງຄົມ. ຈາກບັນຫາດັົ່ງກ່າວຈ ື່ງ
ເປັນແຮງຈູງໃຈໃຫ້ງານຄົົ້ນຄວ້ານີົ້ຕ້ອງການຮູ້ວ່າສ ື່ການຮຽນ-
ການສອນແບບອອນລາຍເປັນທີື່ສົນໃຈຂອງຜູ້ຮຽນຫ າຍໜ້ອຍ
ປານໃດ, ເພ ື່ອຈະເປັນແນວທາງໃນການພັດທະນາສ ື່ການຮຽນ-
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ການສອນ ທີື່ມີຄຸນນະພາບ ແລະ ກົງກັບຄວາມຕ້ອງການຂອງນັກ 
ສ ກສາໃນອານາຄົດໄດ້. 
 ໃນປັດຈຸບັນອິນເຕີເນັດກາຍເປັນເວທີແຫ່ງການແລກ 

ປ່ຽນຄວາມຮູ້, ເປັນເຄ ອຂ່າຍທາງສັງຄົມທີື່ມີການແບ່ງປັນ ແລະ 
ການຊົມໃຊ້ຢ່າງມີປະສິດຕິພາບ. ເຕັກໂນໂລຊີສ້າງການຮຽນຮູ້ທີື່
ມີນະວັດຕະກໍາ, ຄູອາຈານ ແລະ ນັກຮຽນຮ່ວມມ ກັນຊ່ວຍສ້າງ 
ແລະ ປັບແຕ່ງວິທີການຮຽນການສອນໃຫ້ມີປະສິດຕິພາບດີຂ ົ້ນ
ເລ ົ້ອຍໆ (Abdulaziz Saleh Aljohani, Qayomi Karim, & 

Pachev George, 2016) (Van Der Vaart et al., 2014). 
Learning Management System (LMS) ແມ່ນລະບົບບ ລິ 
ຫານຈັດການການຮຽນການສອນ ໂດຍສາມາດນໍາໃຊ້ໄດ້ທັງ
ການຮຽນ-ການສອນແບບປົກກະຕິ, ຊ່ວຍເສີມການຮຽນຮູ້ໃນ
ຫ້ອງຮຽນ ແລະ ການຮຽນ-ການສອນຜ່ານທາງ E-learning. 
ໃນນັົ້ນຜູ້ສອນໄດ້ນໍາເອົາເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ ແລະ ສ ື່ການສອນມາ
ຂ ົ້ນສູ່ເວບໄຊ, ໂດຍໃຫ້ສອດຄ່ອງຕາມຫ ັກສູດ ແລະ ຕາມຮູບ
ແບບຂອງລະບົບ. ນັກຮຽນສາມາດເຂົົ້າເບິື່ງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ ແລະ 
ເຮັດກິດຈະກໍາຕ່າງໆຜ່ານທາງເວັບຫ  ລະບົບເຊັົ່ນ: ສົນທະນາ, 
ແລກປ່ຽນຄໍາຖາມ-ຕອບ, ເຮັດແບບທົດສອບທ້າຍບົດຮຽນ, ສົົ່ງ
ວຽກມອບໝາຍໃນຮູບແບບ File Upload ແລະ ອ ື່ນໆ. ເຮັດ
ໃຫ້ສາມາດຫ ຸດຜ່ອນຂ ໍ້ຈໍາກັດຫ າຍດ້ານເຊັົ່ນ: ເວລາ, ສະຖານທີື່ 
ແລະ ການເດີນທາງ. ນອກນີົ້ຜູ້ສອນຍັງສາມາດບັນທ ກ, ຕິດຕາມ 
ແລະ ກວດສອບການມີສ່ວນຮ່ວມຂອງຜູ້ຮຽນຜ່ານລະບົບ, ເພ ື່ອ
ໃຫ້ຜູ ້ສອນສາມາດນໍາໄປວິເຄາະ ແລະ ປະເມີນຜົນການຮຽນ-
ການສອນໃນລາຍວິຊາໄດ້ຢ່າງມີປະສິດຕິພາບ. ລະບົບບ ລິຫານ
ຈັດການ ການຮຽນ-ການສອນ ແມ່ນເຄ ື່ອງມ ໜ ື່ງຂອງ E-

learning ຊ ື່ງສາມາດຊ່ວຍບ ລິຫານຈັດການ ການຮຽນ-ການ
ສອນໃນຫ ັກສູດການຮຽນການສອນມີຄວາມສະດວກ ເຊັົ່ນ: ລະ 
ບົບສາມາດສ້າງຫ ັກສູດການຮຽນ-ການສອນໂດຍປະກອບມີ, 
ບົດຮຽນ, ເນ ົ້ອໃນການສອນ, ລະບົບຍ່ອຍຕິດຕາມ ແລະ ປະເມີນ
ການຮຽນ, ການເຮັດບົດສອບເສັງ, ການສົົ່ງວຽກບ້ານ ຫ   ວຽກ
ມອບໝາຍຂອງຜູ້ຮຽນ. 
 ຈຸດປະສົງຂອງການຄົົ້ນຄວ້ານີົ້ ແມ່ນ 1) ເພ ື່ອສ ກສາພ ດຕິ
ກໍາ ແລະ ທັດສະນະຄະຕິຂອງຜູ້ໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ ພາຍ 

ຫ ັງນໍາໃຊ້ການອອກແບບສ ື່ການຮຽນ-ການສອນແບບອອນລາຍ 
(Online). 2) ເພ ື່ອປຽບທຽບຜົນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການ
ສອນ ພາຍຫ ັງນໍາໃຊ້ການອອກແບບສ ື່ການຮຽນ-ການສອນແບບ
ອອນລາຍ (Online) 
2. ອປຸະກອນ ແລະ ວທິກີານ 

 ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ໃນການເກັບຮວບຮວມຂ ໍ້ມູນເພ ື່ອຄົົ້ນຄວ້າ 

ເປັນແບບສອບຖາມເພ ື່ອໃຫ້ຮູ້ທັດສະນະຄະຕິ ແລະ ຄວາມຮູ້ສ ກ
ຂອງນັກສ ກສາຫ ັງຈາກມີການໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນ
ລາຍທີື່ໄດ້ອອກແບບໃໝ່ ແລະ ໃນແບບສອບຖາມໄດ້ແບ່ງອອກ
ເປັນ 3 ສ່ວນ, ປະກອບມີ: 
 ສ່ວນທີ 1: ແມ່ນຂ ໍ້ມູນດ້ານປັດໃຈສ່ວນບຸກຄົນໄດ້ ແກ່ 
ເພດ, ອາຍຸ, ຊົນເຜົົ່າ ແລະ ອາຊິບຜູ້ປົກຄອງ ຂອງບັນດາກຸ່ມນັກ 

ສ ກສາປີ 1 ສາຂາ ພັດທະນາໂປຣແກຣມຄອມພິວເຕີ ແລະ ນັກ 

ສ ກສາປີ 2 ສາຂາ ວິສະວະກໍາຄອມພິວເຕີ. 
 ສ່ວນທີ 2: ແມ່ນຂ ໍ້ມູນກ່ຽວກັບການມີສ່ວນຮ່ວມໃນ
ການເຂົ ົ້າໄປຮຽນໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນທີື່ໄດ້ອອກແບບ 
ໃໝ່ ເຊິື່ງປະກອບມີ 3 ບົດ ໂດຍແຕ່ລະຄໍາຖາມໄດ້ແບ່ງລະດັບ
ການຕອບເປັນ 3 ລະດັບ ຄ : ໄດ້ເຂົົ້າຮຽນທຸກຫົວຂ ໍ້ຂອງບົດ ໃຫ້ 

ນໍໍ້າໜັກຄະແນນເປັນ 3, ໄດ້ເຂົົ້າຮຽນບາງຫົວຂ ໍ້ຂອງບົດ ໃຫ້ນໍໍ້າ
ໜັກຄະແນນເປັນ 2 ແລະ ບ ໍ່ໄດ້ເຂົົ້າຮຽນຈັກຫົວຂ ໍ້ຂອງບົດ ໃຫ້ 

ນໍໍ້າໜັກຄະແນນເປັນ 1 

 ສ່ວນທີ 3: ແມ່ນຂ ໍ້ມູນກ່ຽວກັບພ ດຕິກໍາ ແລະ ຄວາມ
ເພິື່ງພ ໃຈຂອງຜູ້ຕອບແບບສອບຖາມຫ ັງຈາກໄດ້ເຂົົ້າໄປໃຊ້ສ ື່ການ
ຮຽນ-ການສອນອອນລາຍທີື່ໄດ້ອອກແບບໃໝ່ ເຊິື່ງໃນຄໍາຖາມ
ໄດ້ແບ່ງລະດັບການຕອບເປັນ 5 ລະດັບຄ : ຫ າຍທີື່ສຸດ ໃຫ້ນໍໍ້າ   
ໜັກຄະແນນເປັນ 5, ຫ າຍ ໃຫ້ນໍໍ້າໜັກຄະແນນເປັນ 4, ປານ
ກາງ ໃຫ້ນໍໍ້າໜັກຄະແນນເປັນ 3, ໜ້ອຍ ໃຫ້ນໍໍ້າໜັກຄະແນນເປັນ 
2 ແລະ ໜ້ອຍທີື່ສຸດ ໃຫ້ນໍ ໍ້າໜັກຄະແນນເປັນ 1 ແລະ ແບ່ງຄໍາ
ຖາມອອກເປັນ 5 ດ້ານ ໃນຈໍານວນທັງໝົດ 35 ຄໍາຖາມຄ : 
 1) ດ້ານເນ ົ້ອໃນ ມີທັງໝົດ 6 ຄໍາຖາມ ເຊິື່ງຄໍາຖາມໃນ
ດ້ານນີົ້ ຈະຖາມກ່ຽວກັບ ເນ ົ້ອໃນບົດສອນມີຄວາມທັນສະໄໝ,  
ເໝາະສົມກັບຜູ້ຮຽນ, ມີການສົົ່ງເສີມການຮຽນຮູ້, ມີຄວາມກ່ຽວ
ເນ ື່ອງ ແລະ ມີການກໍານົດຈຸດປະສົງຢ່າງຊັດເຈນ ເປັນຕົົ້ນ. 
 2) ດ້ານສ ື່ການສອນ ມີທັງໝົດ 10 ຄໍາຖາມ ເຊິື່ງຄໍາຖາມ
ໃນດ້ານນີົ້ ຈະຖາມກ່ຽວກັບ ການອອກແບບສ ື່ການຮຽນ -ການ
ສອນ, ພາບ ແລະ ວີດີໂອມີຄວາມຄົມຊັດ, ລະບົບສຽງມີຄວາມ
ຈະແຈ້ງ, ເວລາທີ ື່ໃຊ້ມີຄວາມເໝາະສົມ ລວມໄປເຖິງຄວາມ
ສະດວກໃນການນໍາໃຊ້ ເປັນຕົົ້ນ. 
 3) ດ້ານຜູ້ສອນ ມີທັງໝົດ 8 ຄໍາຖາມ ເຊິື່ງຄໍາຖາມໃນ
ດ້ານນີົ້ ຈະຖາມກ່ຽວກັບການຖ່າຍທອດຄວາມຮູ້, ວິທີການຕ່າງໆ
ໃນການສົົ່ງຄວາມຮູ້, ກິລິຍາທ່າທາງ, ການລໍາດັບການ ນໍາສະເໜີ 
ແລະ ສໍານຽງຂອງຜູ້ສອນເປັນຕົົ້ນ. 
 ດ້ານຜູ້ຮຽນ ມີທັງໝົດ 6 ຄໍາຖາມ ເຊິື່ງຄໍາຖາມໃນດ້ານນີົ້ 
ຈະຖາມກ່ຽວກັບ ຄວາມພ້ອມໃນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການ
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ສອນ, ຄວາມພ ໃຈ, ຄວາມຮູ້ທີື່ໄດ້ຮັບຈາກການຮຽນ ລວມໄປ
ເຖິງຄວາມກະຕີລ ລົົ້ນໃນການເຂົົ້າຮຽນເປັນຕົົ້ນ. 
 5) ດ້ານສິື່ງອໍານວຍຄວາມສະດວກ ມີທັງໝົດ 5 ຄໍາຖາມ 
ເຊິື່ງຄໍາຖາມໃນດ້ານນີົ້ ຈະຖາມກ່ຽວກັບ ອຸປະກອນທີື່ນໍາໃຊ້ເຂົົ້າ
ໃນການຮຽນ, ການເຂົົ້າເຖິງອິນເຕີເນັດ, ການສະໜັບສະໜຸນ
ຈາກຜູ້ປົກຄອງ ເປັນຕົົ້ນ. 
 ເພ ື່ອຕອບສະໜອງຕາມຈຸດປະສົງທີື່ຕັົ້ງໄວ້, ໃນບົດຄົົ້ນ 

ຄວ້ານີົ້ໄດ້ແບ່ງການວິເຄາະອອກເປັນ 2 ສ່ວນ ຄ :  
 ສ່ວນທີ 1 ໄດ້ນໍາໃຊ້ສະຖິຕິພັນລະນາ ເພ ື່ອຫາຄ່າສະ ເລ່ຍ
, ຄ່າຜັນປ່ຽນ ແລະ ເປີເຊັນຈາກຂ ໍ້ມູນທີື່ໄດ້ຮວບຮວມມາເພ ື່ອ
ສ ກສາຫາພ ດຕິກໍາ ແລະ ທັດສະນະຄະຕິຂອງຜູ້ຕອບແບບສອບ
ຖາມໃນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ.  
 ສ່ວນທີ 2 ປຽບທຽບຄວາມຮູ້ ກ່ອນ ແລະ ຫ ັງການນໍາໃຊ້
ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ດ້ວຍການທົດສອບສົມມຸດ
ຖານທາງສະຖິຕິ ແລະ ໄດ້ອອກແບບ Model ການຮຽນຮູ້ຂອງ
ຄອມພິວເຕີ (Machine Learning) ພ້ອມທັງສ ກສາຜົນກະທົບ
ການເຂົ ົ້າຮຽນກັບຜົນການສອບເສັງຫ ັງການຮຽນ ໂດຍໃຊ້ 
Linear Regression.  
3. ຜນົໄດຮ້ບັ 

 ສວ່ນທ ີ1. ຜົນຂອງການສ ກສາພ ດຕິກໍາ ແລະ ທັດສະນະ
ຄະຕິຂອງກຸ່ມຕົວຢ່າງ  
 ສໍາລັບຂ ໍ້ມູນສ່ວນບຸກຄົນຂອງຜູ້ຕອບແບບສອບຖາມ,
ສັງເກດເຫັນວ່າໃນຈໍານວນຜູ້ຕອບແບບສອບຖາມ 66 ຄົນ ເປັນ
ເພດຊາຍ 72.7% ແລະ ເພດຍິງ 27.3% ໂດຍມີອາຍຸຕໍໍ່າກວ່າ 18 
ປີ  6.1%, ຢູ່ລະຫວ່າງ 18 ປີ ຫາ 20 ປີ 21.2% ແລະ ສຸງກວ່າ 
20 ປີ 72.7% ເຊິື່ງເປັນຊົນເຜົົ່າ ລາວລຸ່ມ 63.7%, ມົົ້ງ 16.7%, 
ຊົນເຜົົ່າອ ື່ນໆ 19.7% ແລະ  ຜູ້ປົກຄອງມີອາຊິບເປັນ ພະນັກງານ 
37.9%, ນັກທຸລະກິດ 9.1% ແລະ ອາຊີບ ອ ື່ນໆ 53%. ສະແດງ
ໃຫ້ເຫັນວ່າ ຜູ້ຕອບແບບສອບຖາມສ່ວນຫ າຍແມ່ນເປັນເພດຊາຍ 
ມີອາຍຸສູງກວ່າ 20 ປີຂ ົ້ນໄປ ເປັນຊົນເຜົ ົ່າລາວລຸ ່ມ ແລະ ຜູ້
ປົກຄອງມີອາຊີບເປັນພະນັກງານ.  
 ສໍາລັບຜົນການເຂົົ້າຮຽນໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນ
ລາຍ, ໄດ້ມີການກໍານົດຄ່ານໍໍ້າໜັກເພ ື່ອໃຫ້ຄວາມສໍາຄັນໃນການ
ຕອບແບບສອບຖາມເປັນ 3 ລະດັບ  ໂດຍໃຊ້ຫ ັກ ການ Likert 

Scale ໂດຍທີື່ ໄດ້ເຂົົ້າຮຽນຄົບທຸກຫົວຂ ໍ້ ໃຫ້ນໍໍ້າໜັກ 3, ໄດ້ເຂົົ້າ
ຮຽນບາງຫົວຂ ໍ້ ໃຫ້ນໍໍ້າໜັກ 2 ແລະ ບ ໍ່ໄດ້ເຂົົ້າຮຽນຈັກຫົວຂ ໍ້ ໃຫ້ 

ນໍໍ້າໜັກ 1 ແລະ ຜ່ານການວິເຄາະຈະສັງເກດເຫັນວ່ານັກສ ກສາ
ສ່ວນຫ າຍແມ່ນໄດ້ເຂົົ້າຮຽນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍຄົບ
ທຸກຫົວຂ ໍ່ົ້ຂອງບົດຮຽນ ໂດຍມີຄ່າສະເລ່ຍເທົົ່າ 2.34 ແລະ ມີຄ່າ

ຜັນປ່ຽນມາດຖານ 0.56  ເຊິື່ງຢູໃນລະດັບດີຫາດີຫ າຍ, ດັົ່ງໃນ
ຕາຕະລາງທີ 1. 

 ໃນການວິເຄາະເພ ື່ອຫາຜົນການສ ກສາພ ດຕິກໍາ ແລະ ທັດ 

ສະນະຄະຕິການໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍແມ່ນໄດ້ມີ
ການກໍານົດຄ່ານໍໍ້າໜັກເພ ື່ອໃຫ້ຄວາມສໍາຄັນໃນການຕອບແບບ
ສອບຖາມເປັນ 5 ລະດັບ ໂດຍໃຊ້ຫ ັກການ Likert Scale ເຊັົ່ນ
ກັນ ແລະ ວາງຕົວປ່ຽນເພ ື່ອໃຫ້ສະດວກໃນການວິເຄາະ ດັົ່ງສະ 
ແດງໃນຕາຕະລາງທີ 2 ແລະ 3 ເຊິື່ງປະກອບມີ 5 ດ້ານດັົ່ງຕ ໍ່ໄປນີົ້: 
ດ້ານເນ ົ້ອໃນ, ຈາກຕາຕະລາງ ທີ 4 ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ຜູ້ຕອບ
ແບບສອບຖາມໃຫ້ຄວາມສົນໃຈໃນດ້ານເນ ົ້ອໃນຂອງສ ື່ການ
ຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບດີ (ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 
2) ໂດຍມີສະເລ່ຍເທົົ່າກັບ 3.95 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າ
ກັບ 0.75. ດ້ານການອອກແບບສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ, ຈາກຕາ 
ຕະລາງທີ 5 ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ຜູ ້ຕອບແບບສອບຖາມໃຫ້
ຄວາມສົນໃຈໃນດ້ານການອອກແບບສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍ ແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບປານກາງຫາລະດັບດີ (ດັົ່ງຕາຕະລາງ
ທີ 2)  ໂດຍສະເລ່ຍເທົົ່າກັບ 3.80 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານ
ເທົົ່າກັບ 0.86. ດ້ານຜູ້ສອນ, ຈາກຕາຕະລາງທີ 6 ສະແດງໃຫ້
ເຫັນວ່າ ຜູ້ຕອບແບບສອບຖາມໃຫ້ຄວາມສົນໃຈໃນດ້ານຜູ້ສອນ
ໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ
ຫາລະດັບດີ (ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 2) ໂດຍສະເລ່ຍເທົົ່າກັບ 3.94 ແລະ 
ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າກັບ 0.80. ດ້ານຄວາມພ້ອມຂອງຜູ້
ຮຽນ, ຈາກຕາຕະລາງທີ 7 ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ຜູ້ຕອບແບບສອບ
ຖາມໃຫ້ຄວາມສົນໃຈໃນດ້ານຄວາມພ້ອມຂອງຜູ້ຮຽນໃນການ
ໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບປານກາງ 
ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 2) ໂດຍສະເລ່ຍເທົົ່າກັບ 3.64 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນ
ມາດຖານເທົົ່າກັບ 0.80 ແລະ ດ້ານສິື່ງອໍານວຍຄວາມສະດວກໃນ
ການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ, ຈາກຕາຕະລາງທີ 8 ສະແດງ
ໃຫ້ເຫັນວ່າ ຜູ້ຕອບແບບສອບຖາມໃຫ້ຄວາມສົນໃຈໃນດ້ານສິື່ງ 
ອໍານວຍຄວາມສະດວກໃນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍ ແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບດີຫາດີທີື່ສຸດ (ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 2) 
ໂດຍສະເລ່ຍເທົົ່າກັບ 4.06 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າກັບ 
0.80. 
 ສ່ວນທີ 2  ຜົນຂອງການປຽບທຽບຄວາມຮູ້ກ່ອນ ແລະ 
ຫ ັງການນໍາໃຊ້ ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ, ຈາກການຄິດ 
ໄລ່ຄ່າທາງສະຖິຕີ ແລະ ການປະມວນຜົນດ້ວຍການນໍາໃຊ້ທິດສະ
ດີການຮຽນຮູ້ຂອງຄອມພິວເຕີ (Machine Learning). ນອກ 
ຈາກນີົ້ ຍັງມີຜົນຂອງການທົດສອບສົມມຸດຖານທາງສະຖິຕິເພ ື່ອ
ຫາຄວາມສໍາພັນລະຫວ່າງການເຂົົ້າຮຽນ ແລະ ຜົນການຮຽນຫ ັງ 
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ການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ. 
 ຜ່ານການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນ ພົບວ່າ ກຸ່ມທີື່ຮຽນແບບປົກກະຕິ
ມີຜົນການຮຽນໂດຍສະເລ່ຍກ່ອນ (Pretest_con) ແລະ ຫ ັງ 
(Postest con) ການຮຽນເທົົ່າ 59.71, 65.14 ແລະ ມີຄ່າຜັນ

ປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າ 23.10 ແລະ 18.84 ຕາມລໍາດັບ, ສ່ວນກຸ່ມ

ທີື່ຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ (ມສ) ມີຜົນການ
ຮຽນໂດຍສະເລ່ຍກ່ອນ (Pretest_SU) ແລະຫ ັງ (Postest_SU) 
ການຮຽນເທົົ່າ 34.64, 45.53 ແລະ ມີຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າ 
10.88, 15.71 ຕາມລໍາດັບ. ກຸ່ມທີື່ຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການ
ສອນອອນລາຍ (ມຊ) ມ ີຜ ົນການຮຽນໂດຍສະເລ ່ຍກ ່ອນ 
(Pretest NUOL) ແລະ ຫ ັ ງ  (Postest_NUOL) ການຮຽນ
ເທົ ົ່າ 53.21, 67 ແລະ ມີຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານເທົ ົ່າ 20.30, 
22.52 ຕາມລໍາດັບ.  ຜົນການຮຽນກ່ອນການຮຽນທັງ 3 ກຸ່ມຄ : 
ກຸ ່ມຮຽນປົກກະຕິ, ກ່ ຸມຮຽນຜ່ານສ ື່ (ມສ), ກ່ ຸມຮຽນຜ່ານສ ື່ 
(ມຊ), ມີຄ່າສະເລ່ຍ ເທົົ່າ 59.73, 34.64, 53.21 ແລະ ຄ່າຜັນ
ປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າ 23.10, 10.88, 20.30  ຕາມລໍາດັບ. ຜົນ
ການຮຽນຫ ັງການຮຽນທັງ 3 ກຸ່ມຄ : ກຸ່ມຮຽນປົກກະຕິ, ກ່ ຸມ
ຮຽນຜ່ານສ ື່ (ມສ), ກ່ ຸມຮຽນຜ່ານສ ື່ (ມຊ), ມີຄ່າສະເລ່ຍ ເທົົ່າ 
65.14, 45.53, 67 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານເທົົ່າ 18.84, 
15.71, 22.52 ຕາມລໍາດັບ ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 9.   
 ນອກຈາກນີົ້ ຍັງມີການປຽບທຽບການເຂົ ົ້າຮຽນ ແລະ 
ຜົນຂອງການສອບເສັງຫ ັງຈາກຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍ ໂດຍອີງຕາມຂອບເຂດຂອງການຄົົ້ນຄວ້າ ພວກເຮົາ
ໄດ້ອອກແບບຄໍາຖາມໃນການຄົົ້ນຄວ້າຕາມຂ ໍ້ ສົມມຸດຖານ ແລະ 
ໃຊ້ຫ ັກການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນດ້ວຍ Linear Regression (One-

way ANOVA) ດັົ່ງຕ ໍ່ໄປນີົ້.  
 H1: ການເຂົົ້າຮຽນຂອງກ່ ຸມຕົວຢ່າງນັກສ ກສາມະຫາວິ 

ທະຍາໄລສຸພານຸວົງ (Att_SU) ແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ 
ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ຄະແນນສອບເສັງຫ ັງການຮຽນ 
(Postest_SU) ຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ. 
 ຈາກຕາຕະລາງທີ 10 ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ການເຂົົ້າຮ່ວມ
ຮຽນແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່
ຄະແນນເສັງຫ ັງການຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ, 
ເຊິື່ງຂ ໍ້ສົມມຸດຖານນີົ້ແມ່ນຖ ກຍອມຮັບ (ໝາຍຄວາມວ່າຍອມຮັບ
ສົມມຸດຖານ H1), ດ້ວຍລະດັບຄວາມຄວາມສໍາຄັນໜ້ອຍກວ່າ 
0.05. 
 H2: ການເຂົົ້າຮຽນຂອງກ່ ຸມຕົວຢ່າງນັກສ ກສາມະຫາວິ 

ທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ (Att_NUOL) ແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາ

ຄັນ ແລະມີຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ຄະແນນສອບເສັງຫ ັງການຮຽນ 

(Postest_NUOL) ຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ. 
 ການເຂົົ້າຮ່ວມຮຽນແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ມີ
ຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ຄະແນນເສັງຫ ັງການຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ 
-ການສອນອອນລາຍ, ເຊິື່ງຂ ໍ້ສົມມຸດຖານນີົ້ແມ່ນຖ ກຍອມຮັບ 
ໝາຍຄວາມວ່າ ຍອມຮັບສົມມຸດຖານ H2, ດ້ວຍລະດັບຄວາມ
ຄວາມສໍາຄັນໜ້ອຍກວ່າ 0.01, ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 11. 
 H3: ການເຂົົ້າຮຽນຂອງກ່ ຸມຕົວຢ່າງນັກສ ກສາ (ມສ+
ມຊ) ແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກ
ຕ ໍ່ຄະແນນສອບເສັງຫ ັງການຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍ. 
 ການເຂົົ້າຮ່ວມຮຽນແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ມີ
ຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ຄະແນນເສັງຫ ັງການຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ 
-ການສອນອອນລາຍ, ເຊິື່ງຂ ໍ້ສົມມຸດຖານນີົ້ແມ່ນຖ ກຍອມຮັບ 
ໝາຍຄວາມວ່າຍອມຮັບສົມມຸດຖານ H3, ດ້ວຍລະດັບຄວາມ
ຄວາມສໍາຄັນໜ້ອຍກວ່າ 0.01, ດັົ່ງຕາຕະລາງທີ 12. 

4. ວພິາກຜົນ 

 ໃນການຄົົ້ນຄວ້າ ການພັດທະນາ ແລະ ປະເມີນສ ື່ການ
ຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ໂດຍມີຈຸດປະສົງ ເພ ື່ອສ ກສາພ ດຕິກໍາ 
ແລະທັດສະນະຄະຕິຂອງກຸ່ມຕົວຢ່າງທີື່ມີຕ ໍ່ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ

ອອນລາຍ. ນອກຈາກນີົ້, ຍັງໄດ້ສ  ກສາຜົນກະທົບ ຫ ຼື ອ ິດທິພົນ 

ຕ່າງໆ ທີ ື່ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນ, ຜູສ້ອນຫັນມາສົນໃຈ ແລະ ໃຫ້ຄວາມ

ຮ່ວມມ  ໃນການນໍາໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົົ້າມາຊ່ວຍການຮຽນ -ການ
ສອນ, ທັງນີົ້ກ ໍ່ເພ ື່ອເຮັດໃຫ້ຂ ໍ້ມູນທີື່ຜ່ານການວິເຄາະ ມີຄວາມໜ້າ
ເຊ ື່ອຖ  ແລະ ສາມາດນໍາໄປໃຊ້ຕົວຈິງ ເພ ື່ອຕັດສິນໃຈບັນຫາຕ່າງໆ 
ບ ໍ່ວ່າຈະເປັນທາງດ້ານຜູ້ຮຽນ, ຜູ້ສອນ ແລະ ຜູ້ບ ລິຫານການສ ກ
ສາຂັົ້ນຕ່າງໆ. 

 ຈາກການວິເຄາະພົບວ່າ ຄ່າສະຖິຕິໃນບົດຄົົ້ນຄວ້າບາງ 

ສ່ວນແມ່ນຕ ໍ່າກວ່າຄ່າສະຖິຕິໃນຜົນການວິເຄາະ ຂອງບົດວິໄຈທີີ່ 

ກ່ຽວຂ້ອງ Davis et al. (1989), ທ ັງນີົ້ກ ໍ່ເນຼືີ່ອງຈາກຄວາມຈິງທີີ່ 

ວ່າການນ າໃຊ້ເຕັກໂນໂລຊີເຂົົ້າມາຊ່ວຍຈັດການ ການຮຽນ-ການ

ສອນ ໃນປະເທດເຮົາ ຍັງບ ໍ່ກວ້າງຂວາງ ສົົ່ງຜົນໃຫ້ຄວາມເຂົົ້າໃຈ 

ແລະ ຄວາມຊ ານານທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີ ຂອງຜ ້ຮຽນ ແລະ ຜ ້ 

ສອນຍັງຈ າກັດ. ຈາກຜົນຂອງການສຶກສາສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ປະ 

ສົບການຂອງຜ ້ສອນແມ່ນປັດໄຈຫ ັກ ໜ   ື່ງທີີ່ສ າຄັນ ແລະ ມີຜົນ 

ກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ ການຮັບປະໂຫຍດຫ ັງການຮຽນ-ການ ສອນ. 
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 ຜົນການຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ ຍັງສອດຄ່ອງກັບຜົນການຄົົ້ນຄ້ວາ 

ຂອງບົດຄົົ້ນຄ້ວາທີີ່ກ່ຽວຂ້ອງຫ າຍບົດ ເຊັົ່ນ: Ngabiyanto et 

al. (2020), Che  et al. (2021) ແລະ  Claudia et al. 

(2021) ທີື່ວ່າ ການຮຽນເຂົົ້າໃຈງ່າຍ ແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາ
ຄັນ ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ການຮັບປະໂຫຍດຫ ັງການ
ຮຽນ-ການສອນ ພາຍຫ ັງມີການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ແບບອອນລາຍ. ເຖິງຢ່າງໃດກ ໍ່ຕາມ ຜົນການຄົົ້ນຄວ້າຍັງບອກ
ໃຫ້ຮູ້ວ່າ ປະສິດທິພາບຂອງອຸປະກອນຊ່ວຍການຮຽນ-ການສອນ 
ບ ໍ່ແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ບ ໍ່ມີຜົນກະທົບຕ ໍ່ການຮັບ
ປະໂຫຍກດ ຫ ັງການຮຽນ-ການສອນ ແລະ ຕ ໍ່ການເຂົົ້າໃຈງ່າຍ 
ພາຍຫ ັງນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນແບບອອນລາຍ. 

  ການອອກແບບບົດສອນແມ່ນປັດໄຈ ຫ ັກໜ   ື່ງທີີ່ສ າຄັນ 

ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກຕ ໍ່ການຮຽນເຂົົ້າໃຈງ່າຍ. ຄ ສອນມີ 

ຄວາມຈ າເປັນຕ້ອງໃຊ້ເວລາ ແລະ ປະສົບການຢ່າງສ ງເພຼືີ່ອອອກ 

ແບບ ແລະ ແຕ່ງບົດສອນເພຼືີ່ອໃຫ້ໄດ້ບົດສອນທີີ່ມີຄຸນະພາບ ທາງ 

ດ້ານເນຼືົ້ອໃນ ແລະ ທັນສະໄໝ ໂດຍຫັນມານໍາໃຊ້ຄວາມສາມາດ 

ທາງດ້ານເຕັກໂນໂລຊີເຂົົ້າມາຊ່ວຍຈັດການ ການຮຽນ-ການສອນ 

ທັງນີົ້ກ ໍ່ເພຼືີ່ອໃຫ້ຜູ້ຮຽນໄດ້ຮຽນບົດສອນທີີ່ມີຄຸນນະພາບຜ່ານສ ື່

ການຮຽນ-ການສອນຕ່າງໆ. ນອກຈາກນີົ້ ຜົນຂອງການຄົົ້ນຄວ້າ

ຍັງສະແດງໃຫ້ເຫັນອີກວ່າ ການເອົາໃຈໃສ່ໃນການເຂົົ້າຮຽນແມ່ນ

ປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີີ່ສ າຄັນ ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງບວກ ຕ ໍ່ຄະແນນ 

ເສັງຫ ັງ ຮຽນບົດຮຽນພາຍຫ ັງນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນ

ລາຍ. ສະນັົ້ນ, ບົດສອນທີີ່ອອກແບບເພຼືີ່ອການຮຽນ-ການສອນ 

ແບບອອນລາຍ ແມ່ນມີຄວາມຈ າເປັນຢ່າງຍ ິ ື່ງ ແລະ ຄວນໄດ້ຮັບ 

ການພິຈາລະນາເປັນພິເສດ ດ້ວຍການສະໜັບສະໜູນໃຫ້ຜູ້ສອນ

ຫັນມາພັດທະນາສ ື່ການຮຽນ-ການສອນຫ າຍຂ ົ້ນ ແລະ ພຽງພ 
ກັບຄວາມຕ້ອງການຂອງຜູ້ຮຽນ, ພ້ອມກັນນັົ້ນກ ໍ່ຕ້ອງກະຕຸ້ນໃຫ້
ຜູ້ຮຽນຫັນມາສົນໃຈການຮຽນ-ການສອນແບບອອນລາຍ ເພ ື່ອ
ໃຫ້ຕອບສະໜອງກັບສະຖານະການການແຜ່ລະ ບາດຂອງພະຍາດ

ໂຄວິດ -19 ໃນປັດຈຸບັນ. ເນ ື່ອງຈາກຜ ້ຮຽນ ມີຄວາມເຊຼືີ່ອວ່າ 

ການຮຽນທາງອອນລາຍແມ່ນທາງອອກທີີ່ດີທີ ີ່ສຸດ ໃນເວລາ 

ທີີ່ມີການແຜ່ລະບາດຂອງພະຍາດດັົ່ງກ່າວ, ເຊິື່ງມັນສອດຄ່ອງກັບ 

ຄ າຄິດເຫັນຂອງຜ ້ຕອບແບບສອບ ຖາມທີີ່ວ່າ "ບົດສອນນີົ້ດີີຕ ໍ່ 

ການຮຽນການສອນ ໃນຍຸກປັດຈຸບັນ ແລະ ເຮັດໃຫ້ຜ ້ຮຽນສະ 

ດວກຫ າຍຂ ົ້ນ". ສະນັົ້ນ, ປະສົບການ, ຄວາມຕັົ້ງໃຈທຸ່ມເທແຮງ 

ກາຍ ແລະ ແຮງໃຈຂອງຜູ້ສອນ ຈະສົົ່ງຜົນໃຫ້ການດ າເນີນການ 

ອອກແບບການຮຽນ-ການສອນແບບອອນລາຍໃຫ້ມີປະສິດທິ 

ພາບ ແລະ ໜ້າສົນໃຈ. 
5. ສະຫ ຼູບ 

 ນັກສ ກສາ ມີຄວາມເພິື່ງພ ໃຈໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍແຕ່ລະດ້ານແມ່ນຢູ່ໃນລະດັບດີ ບ ໍ່ວ່າຈະເປັນດ້ານເນ ົ້ອ
ໃນ, ດ້ານການອອກແບບ, ດ້ານຜູ້ສອນ, ດ້ານຄວາມພ້ອມ ແລະ 
ດ້ານສິື່ງອໍານວຍຄວາມສະດວກ, ເຊິື່ງມັນສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າສ ື່
ການຮຽນການສອນມີຄວາມຈໍາເປັນ ແລະ ຕອບສະໜອງຕາມ
ຄວາມຕ້ອງການຂອງຜູ້ຮຽນຂ້ອນຂ້າງດີພ ສົມຄວນ. 
 ຜົນຂອງການປຽບທຽບການຮຽນຮູ້ຂອງການນໍາໃຊ້ສ ື່
ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ໂດຍການສົມທຽບຜົນການຮຽນ 
ກ່ອນ ແລະ ຫ ັງການຮຽນ ໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ 
ເຊິື່ງປະກອບມີ 3 ກຸ່ມຄ : ກຸ່ມຮຽນປົກກະຕິ, ກຸ່ມຮຽນໃນສ ື່ອອນ
ລາຍຂອງນັກສ ກສາ ມະຫາວິທະຍາໄລສຸພານຸວົງ ແລະ ກຸ່ມຮຽນ
ໃນສ ື່ອອນລາຍ ຂອງນັກສ ກສາ ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ ໂດຍ
ມີຜົນການຮຽນສະເລ່ຍ ຫ ັງການຮຽນ ແມ່ນດີຂ ົ້ນທຸກກຸ່ມ ໂດຍ
ສະເພາະກຸ່ມນັກສ ກສາທີື່ຮຽນຜ່ານສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນ
ລາຍ ຂອງນັກສ ກສາ ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດ. ນອກຈາກນີົ້
ຜ່ານການທົດສອບສົມມຸດຖານຍັງພົບວ່າ ຜົນຂອງການຕິດຕາມ
ການເຂົົ້າຮຽນບົດຮຽນທີື່ໄດ້ອອກແບບໃນສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ
ອອນລາຍແມ່ນປັດໄຈຫ ັກໜ ື່ງທີື່ສໍາຄັນ ແລະ ມີຜົນກະທົບທາງ
ບວກຕ ໍ່ຄະແນນເສັງຫ ັງການຮຽນ. 
 ຜ່ານການສ ກສາທັງສອງກ ລະນີ ຈ ື່ງສາມາດສະຫ ຸບໄດ້ວ່າ 
ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ ແມ່ນມີຄວາມສໍາຄັນ ແລະ ຈໍາ
ເປັນ ເນ ື່ອງຈາກວ່າມັນເປັນເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ໃນການຈັດການ ການ
ຮຽນ-ການສອນທີື່ດີໃນຍຸກປະຈຸບັນທີື່ມີການແຜ່ລະບາດພະຍາດ
ໂຄວິດ 19. ດັົ່ງນັົ້ນ, ຜູ້ຮຽນ ແລະ ຜູ້ສອນ ຄວນຫັນມາເອົາໃຈໃສ່
ໃນການນໍາໃຊ້ ແລະ ພັດທະນາສ ື່ດັົ່ງກ່າວໃຫ້ແຜ່ຫ າຍ. 
6. ຂ ໍ້ຂດັແຍງ່ 
 ຂ້າພະເຈົົ້າໃນນາມຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າວິທະຍາສາດ ຂ ປະຕິຍານຕົນ
ວ່າ ຂ ໍ້ມູນທັງໝົດທີື່ມີໃນບົດຄວາມວິຊາການດັົ່ງກ່າວນີົ້ ແມ່ນບ ໍ່ມີ
ຂ ໍ້ຂັດແຍ່ງທາງຜົນປະໂຫຍດກັບພາກສ່ວນໃດ ແລະ ບ ໍ່ໄດ້ເອ ົ້ອ
ປະໂຫຍດໃຫ້ກັບພາກສ່ວນໃດພາກສ່ວນໜ ື່ງ, ກ ລະນີມີການ
ລະເມີດໃນຮູບການໃດໜ ື່ງຂ້າພະເຈົົ້າມີຄວາມຍິນດີທີື່ຈະຮັບຜິດ 

ຊອບແຕ່ພຽງຜູ້ດຽວ. 
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7. ຄໍາຂອບໃຈ 

 ທີມງານຄົົ້ນຄວ້າ ຂ ສະແດງຄວາມຮູ້ບຸນຄຸນຢ່າງສູງມາຍັງ 
ກອງທ ນຄົົ້ນຄວ້າວິທະຍາສາດ ຂອງຄະນະວິທະຍາສາດທໍາມະ
ຊາດ ປະຈໍາປີ 2020 ທີື່ສະໜັບສະໜູນທ ນກາຄົົ້ນຄວ້າໃນຄັົ້ງນີົ້, 
ຂ ຂອບໃຈບັນດາຄະນະນໍາຄະນະວິທະຍາສາດທໍາມະຊາດ, ພາກ
ວິຊາ ວິທະຍາສາດຄອມພິວເຕີ ທີື່ໃຫ້ການສະໜັບສະໜູນທ ນໃນ
ການຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ຈົນສໍາເລັດໄປດ້ວຍດ.ີ 
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ຕາຕະລາງທີ 2 ສະແດງລະດັບຄວາມສໍາຄັນການໃຫ້ຄະແນນສໍາລັບຄໍາຖາມ Q1-Q35 

Topic Values 
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ຕາຕະລາງທີ 3 ສະແດງການວາງຕົວປ່ຽນໃຫ້ແຕ່ລະຄໍາຖາມ 

 ຕວົປ່ຽນ ລາຍລະອຽດ 
ດ້ານເນ ົ້ອໃນ Q1 ເນ ົ້ອໃນຂອງບົດຮຽນມີຄວາມໜ້າສົນໃຈຕ ໍ່ຜູ້ຮຽນ 
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Q3 ເນ ົ້ອໃນຂອງບົດຮຽນມີຄວາມເໝາະສົມກັບຜູ້ຮຽນ 

Q4 ເນ ົ້ອໃນຂອງບົດຮຽນສົົ່ງເສມີໃຫ້ຜູ້ຮຽນຝຶກການຄິດ 

Q5 ເນ ົ້ອໃນຂອງບົດຮຽນມີຄວາມກ່ຽວເນ ື່ອງກັນ 

Q6 ເນ ົ້ອໃນຂອງບົດມີການກໍານົດຈຸດປະສົງຢ່າງຊັດເຈນ 

ດ້ານສ ື່ການສອນ Q7 ການອອກແບບວີດີໂອມີຄວາມທັນສະໄໝ 
Q8 ວີດີໂອມີພາບຄົມຊັດ ເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນສາມາດເບິື່ງໄດ້ຢ່າງສະດວກ 
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Q9 ລະບົບສຽງໃນວີດີໂອແຈ້ງ ແລະ ຊັດເຈນ ເຮັດໃຫ້ສາມາດຟັງໄດ້ດີ 
Q10 ເວລາທີື່ໃຊ້ໃນແຕ່ລະວີດີໂອເໝາະສົມກັບການຮຽນ.  ບ ໍ່ຍາວເກີນໄປ ແລະ ບ ໍ່ສັົ້ນ

ເກີນໄປ 
Q11 ການອອກແບບສ ື່ການສອນມີຄວາມສວຍງາມ ແລະ ເປັນລະບົບເຮັດໃຫ້ງ່າຍຕ ໍ່ຜູ້

ຮຽນ 
Q12 ຂ ໍ້ຄວາມໃນສ ື່ການສອນມີຄວາມເໝາະສົມກັບການອ່ານບ ໍ່ເຮັດໃຫ້ຮູ້ສ ກເມ ື່ອຍເວລາ

ຮຽນ 
Q13 ສີື່ງທີື່ໃຊ້ໃນສ ື່ການສອນມີຄວາມເໝາະສົມສະດວກໃນການໃຊ້ 
Q14 ວີດີໂອມີຄວາມສະດວກໃນການນໍາໃຊ້ ເຊັົ່ນ: ບ ໍ່ຄ້າງ, ບ ໍ່ຫ ຸດ 
Q15 ສ ື່ການສອນສ້າງຄວາມສົນໃຈໃຫ້ການຮຽນຮູ້ 
Q16 ສ ື່ການສອນຄົບຕາມຮູບແບບ ເຊັົ່ນ: ເນ ົ້ອໃນ, ວີດີໂອ, ທົດສອບ ແລະ ອ ື່ນໆ 

ດ້ານຜູສ້ອນ Q17 ການຖ່າຍທອດຄວາມຮູ້ມີຄວາມຊັດເຈນ 
Q18 ມີຄວາມຮູ້ໃນເນ ົ້ອຫາທີື່ສອນເປັນຢ່າງດີ 
Q19 ມີຄວາມສາມາດຊີົ້ແຈງບັນຫາຕ່າງໆໄດ້ຢ່າງຊັດເຈນ 
Q20 ມີການຍົກຕົວຢ່າງ ແລະ ສິື່ງປະຈັກຕາ 
Q21 ມີເຕັກນິກໃນການສົົ່ງຄວາມຮູ້ໃຫ້ເຂົົ້າໃຈງ່າຍ 
Q22 ມີວິທີການເຮັດໃຫ້ຜູ້ຮຽນສົນໃຈໃນລະຫວ່າງການສອນ 
Q23 ສໍານຽງຂອງຜູ້ສອນມີຄວາມຊັດເຈນດີ 
Q24 ຜູ້ສອນມີຄວາມເປັນທໍາມະຊາດ 

ດ້ານຜູຮ້ຽນ Q25 ມີຄວາມພ້ອມໃນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ 
Q26 ມີຄວາມເຂົົ້າໃຈເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນຫ ັງຈາກນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນເປັນຢ່າງດີ 
Q27 ມີຄວາມພ ໃຈໃນການນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ 
Q28 ກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນແບບໃຊ້ສ ື່ການສອນເຮດັໃຫ້ມີຄວາມກະຕ ລ ລົົ້ນໃນ

ການຮຽນ 
Q29 ກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນແບບນີົ້ມີຄວາມສຸກໃນການຮຽນ 
Q30 ກິດຈະກໍາການຮຽນ-ການສອນເຮັດໃຫ້ເກີດການຮຽນຮູ້ຕາມຕາມຈຸດປະສົງຂອງ

ບົດຮຽນ 
ດ້ານສິື່ງອາໍນວຍຄວາມ

ສະດວກ 

Q31 ມີອຸປະກອນ ເຊັົ່ນ ສະມາດໂຟນ, ເທບເລັດ, ໂນດບຸກ ຫ   ຕັົ້ງໂຕະ 
Q32 ມີຄວາມສະດວກໃນການເຂົົ້າເຖິງອິນເຕີເນັດ 
Q33 ອິນເຕີເນັດມີຄວາມໄວ, ສາມາດເຮັດໃຫ້ໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນໄດ້ຢ່າງສະດວກ 
Q34 ຜູ້ປົກຄອງມີການສະໜັບສະໜຸນໃຫ້ນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ 
Q35 ອາຈານມີການກະຕຸ້ນໃຫ້ນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນ 

ຕາຕະລາງທີ 4 ສະແດງຜົນຂອງການປະມວນດ້ານເນ ົ້ອໃນບົດສອນ 

Q 
ຄາ່ຄວາມຖີື່ 

Mean SD 
1 2 3 4 5 

Q1 0 (0.0%) 2(3.0%) 23(34.8%) 31(47.0%) 10(15.2%) 3.74 0.75 

Q2 0 (0.0%) 3(4.6%) 12(18.5%) 32(49.2%) 18(27.7%) 4.00 0.81 

Q3 0(0.0%) 3(4.6%) 9(13.6%) 39 (59.1%) 15(22.7%) 4.00 0.74 

Q4 0(0.0%) 2(3.0%) 16(24.2%) 36(54.5%) 12(18.2%) 3.87 0.73 
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Q5 0(0.0%) 1(1.5%) 15(22.7%) 35(53.0%) 15(22.7%) 3.96 0.72 

Q6 0(0.0%) 0(0.0%) 12(18.2%) 30(45.5%) 24(36.4%) 4.18 0.72 

ຄາ່ສະເລຍ່ລວມ 3.95 0.75 

ຕາຕະລາງທີ 5 ສະແດງຜົນຂອງການປະມວນຜົນດ້ານຄຸນນະພາບສ ື່ການສອນ 

Q 
ຄາ່ຄວາມຖີື່ 

Mean SD 
1 2 3 4 5 

Q7 1(1.5%) 3(4.5%) 17(25.8%) 30 (45.5%) 15(22.7%) 3.83 0.88 

Q8 0(0.0%) 3(4.5%) 17(25.8%) 29(43.9%) 17(25.8%) 3.90 0.83 

Q9 1(1.5%) 5 (7.6%) 14 (21.2%) 27 (40.9%) 19(28.8%) 3.87 0.96 

Q10 0(0.0%) 4 (6.0%) 26 (39.4%) 25 (37.9%) 11(16.7%) 3.65 0.83 

Q11 6(9.1%) 3 (4.5%) 20 (30.3%) 27 (40.9%) 10(15.2%) 3.48 1.09 

Q12 0(0.0%) 6 (9.1%) 25 (37.9%) 28 (42.4%) 7(10.6%) 3.54 0.80 

Q13 0(0.0%) 4 (6.0%) 22 (33.4%) 29 (43.9%) 11(16.7%) 3.7 0.8 

Q14 0(0.0%) 5 (7.5%) 10 (15.2%) 27 (40.9%) 24 (36.4%) 4.06 0.90 

Q15 0(0.0%) 5 (7.5%) 24 (36.4%) 26 (39.4%) 11(16.7%) 3.65 0.85 

Q16 0(0.0%) 1 (1.5%) 6 (9.1%) 29 (43.9%) 30 (45.5%) 4.33 0.70 

ຄາ່ສະເລຍ່ລວມ 3.80 0.86 

ຕາຕະລາງທີ 6 ສະແດງຜົນຂອງການປະມວນຜົນດ້ານການສອນຂອງອາຈານ 

Q 
ຄາ່ຄວາມຖີື່ 

Mean SD 
1 2 3 4 5 

Q17 0(0.0%) 2(3.0%) 23(34.8%) 31 (47.0%) 10 (15.2%) 3.74 0.75 

Q18 0(0.0%) 0(0.0%) 7(10.6%) 30(45.5%) 29(43.9%) 4.33 0.65 

Q19 0(0.0%) 0(0.0%) 11(16.7%) 29(43.9%) 26(39.4%) 4.22 0.71 

Q20 0(0.0%) 4(6.1%) 13(19.7%) 30(45.5%) 19(28.8%) 3.96 0.85 

Q21 0(0.0%) 2(3.0%) 16(24.2%) 32(48.5%) 16(24.2%) 3.93 0.77 

Q22 1(1.5%) 7(10.6%) 23(34.8%) 26(39.4%) 9(13.6%) 3.53 0.90 

Q23 0(0.0%) 2(3.0%) 11(16.7%) 31(47.0%) 22(33.3%) 4.10 0.78 

Q24 2(3.0%) 7(10.6%) 16(24.2%) 26(39.4%) 15(22.7%) 3.68 1.0 

ຄາ່ສະເລຍ່ລວມ 3.94 0.80 

ຕາຕະລາງທີ 7 ສະແດງຜົນຂອງການປະມວນຜົນດ້ານຄວາມພ້ອມຂອງຜູ້ຮຽນ 

Q 
ຄາ່ຄວາມຖີື່ 

Mean SD 
1 2 3 4 5 

Q25 0(0.0%) 4(6.1%) 22(33.3%) 28(42.4%) 12(18.2%) 3.72 0.82 

Q26 0(0.0%) 4(6.1%) 27(40.9%) 32(48.5%) 3(4.5%) 3.51 0.67 

Q27 0(0.0%) 6(9.1%) 16(24.2%) 33(50.0%) 11(16.7%) 3.74 0.84 

Q28 3(4.5%) 3(4.5%) 33(50.0%) 21(31.8%) 6(9.1%) 3.36 0.88 

Q29 2(3.0%) 2(3.0%) 22(33.3%) 32(48.5%) 8(12.1%) 3.63 0.84 

Q30 1(1.5%) 1(1.5%) 15(22.7%) 35(53.0%) 14(21.2%) 3.90 0.79 

ຄາ່ສະເລຍ່ລວມ 3.64 0.8 

 

ຕາຕະລາງທີ 8 ສະແດງຜົນຂອງການປະມວນຜົນດ້ານສິື່ງອໍານວຍຄວາມສະດວກ 

Q 
ຄາ່ຄວາມຖີື່ 

Mean SD 
1 2 3 4 5 

Q31 0(0.0%) 2(3.0%) 16(24.2%) 24(36.4%) 24(36.4%) 4.06 0.85 
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Q32 0(0.0%) 2(3.0%) 15(22.7%) 27(40.9%) 22(33.3%) 4.04 0.82 

Q33 2(3.0%) 0(0.0%) 19(28.8%) 23(34.8%) 22(33.3%) 3.95 0.94 

Q34 0(0.0%) 1(1.5%) 14(21.2%) 36(54.5%) 15(22.7%) 3.98 0.70 

Q35 0(0.0%) 0(0.0%) 9(13.6%) 30(45.5%) 27(40.9%) 4.27 0.68 

ຄາ່ສະເລຍ່ລວມ 4.06 0.8 

ຕາຕະລາງທີ 9 ສະແດງການປຽບທຽບຜົນການຮຽນກ່ອນ ແລະ ຫ ັງນໍາໃຊ້ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນອອນລາຍ 

ສັນຍາລັກ ຈ ານວນຕົວຢ່າງ ຄ່ານ້ອຍສຸດ ຄ່າໃຫຍ່ສຸດ ຄ່າສະເລ່ຍ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານ 

Pretest_con 36 25.0 95.0 59.736 23.102 

Pretest_SU 28 15.0 50.0 34.642 10.880 

Pretest_NUOL 38 10.0 90.0 53.210 20.309 

Postest_con 36 30.0 100.0 65.142 18.844 

Postest_SU 28 10.0 80.0 45.535 15.713 

Postest_NUOL 38 20.0 100.0 67.000 22.525 

ຕາຕະລາງທີ 10 ສະແດງຜົນການທົດສອບສົມມຸດຖານ H1 

 

 

H1 

ຕົວປ່ຽນ ຄ່າສ າປະສິດ Std.Error ຄ່າຄວາມສ າພັນ ຄ່າຂອງ t ຄ່າຄວາມສ າຄັນ (p) ຜົນຮັບ 

Att_SU 5.952 2.275 
0.013 

2.616 0.012 
ຍອມຮັບ 

Postest_SU 39.583 3.218 12.302 0.000 

R2 = 0.737, Adjust R2= 0.732, F = 151.3, ຕົວປຽ່ນຕາມ: Postest_SU  

ຕາຕະລາງທີ 11 ສະແດງຜົນການທົດສອບສົມມຸດຖານ H2 

 

 

H2 

ຕົວປ່ຽນ ຄ່າສ າປະສິດ Std.Error ຄ່າຄວາມສ າພັນ ຄ່າຂອງ t ຄ່າຄວາມສ າຄັນ (p) ຜົນຮັບ 

Att_NUOL 11.7193 2.767 
0.580 

4.235 0.000 
ຍອມຮັບ 

Postest_NUOL 55.2807 3.914 14.125 0.000 

R2 = 0.729, Adjust R2=0.726, F = 199.5, ຕົວປຽ່ນຕາມ:  Postest_NUOL  

ຕາຕະລາງທີ 12 ສະແດງຜົນການທົດສອບສົມມຸດຖານ H3 

 

 

H3 

ຕົວປ່ຽນ ຄ່າສ າປະສິດ Std.Error ຄ່າຄວາມສ າພັນ ຄ່າຂອງ t ຄ່າຄວາມສ າຄັນ (p) ຜົນຮັບ 

Att 9.272 2.086 
0.513 

4.446 0.000 
ຍອມຮັບ 

Postest 48.621 2.950 16.484 0.000 

R2 = 0.676, Adjust R2=0.674, F = 271.7, ຕົວປຽ່ນຕາມ: Postest  

 

 


