
 

Vathanavong et al. (2023). Souphanouvong University Journal of Multidisciplinary Research and 

Development, ISSN 2521-0653. Volume 9. Issue 4. Oct – Dec 2023. Page 337 – 345 

337 

ການປະຍກຸໃຊບ້ດົຮຽນ E- Learning ໃນຂະບວນການຮຽນ 

ການສອນວຊິາສະຖຕິສິ າລບັການວໄິຈ 

ທອງທຽ່ນ ວດັທະນາວງົ1*, ຄ າມ ີວາ່ງ1, ຄ າຊາຍ ຈນັທະຫງົ1, ເກດສະລນີ ລ າໄພພນັ1, ພັນທະມະນດັ ປະທມຸວນັ1 ແລະ 
ເວດມະນໄີຊ ສສີພຸນັ2 

ຄະນະສຶກສາສາດ, ມະຫາວິທະຍາໄລ ສູພານຸວົງ, ສປປ ລາວ
 

*ຜູຕ້ດິຕ ໍ່ພົວພນັ:   
ທອງທ່ຽນ ວັດທະນາວົງ,  

ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ   

ສູພານຸວົງ, ເບີໂທ/ວອດແອັບ:  
+856 20 5429 9659,  

ອີເມວ: tthiane@gmail.com 
1ຄະນະສຶກສາສາດ, ມະຫາວິທະຍາໄລ

ສຸພານຸວົງ 
2ຄະນະວິສະວະກ າສາດ, 

ມະຫາວິທະຍາໄລແຫ່ງຊາດລາວ 

 

 

ຂ ໍ້ມນູບດົຄວາມ: 
ການສົົ່ງບົດ: 28 ພຶດສະພາ 2023 

ການປັບປຸງ: 07 ທັນວາ 2023 
ການຕອບຮັບ: 16 ທັນວາ 2023 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ບົດຄດັຫຍ ໍ້ 
  ການຄົົ້ນຄວ້າໃນຄັົ້ ງນີົ້ ເປັນການຄົົ້ນຄວ້າແບບປະຕິບັດການ (action 

research) ມີຈຸດປະສົງ: 1) ເພ ື່ອຫາຄ່າປະສິດທິພາບ (E1 / E2) ຂອງບົດຮຽນ E- 

Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ, 2) ເພ ື່ອປຽບທຽບຜົນການຮຽນ
ຂອງນັກສຶກສາຫ ັງຮຽນ ແລະ ກ່ອນຮຽນ ປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິ
ສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ, 3) ເພ ື່ອປະເມີນຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່ການປະຍຸກ
ໃຊ້ E- Learning ໃນຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ. ກຸ່ມຕົວຢ່າງແມ່ນນັກສຶກສາ
ປີສຸດທ້າຍຂອງ ຄະນະສຶກສາສາດ ສົກສຶກສາ 2020-2021 ຈ ານວນ 126 ຄົນ. 
ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ແມ່ນບົດຮຽນ E-Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ, 
ແບບທົດສອບກ່ອນ-ຫ ັງ ແລະ ແບບສອບຖາມຄວາມເພີື່ງພ ໃຈ. ເຊິື່ງນ າໃຊ້ຂັົ້ນ
ຕອນການຄົົ້ນຄວ້າຕາມຂະບວນການອອກແບບ ADDIE Model ໄດ້ແກ່: ການ
ວິ ເຄ າ ະ  (Analysis),  ກ ານ ອ ອ ກ ແ ບ ບ  (Design),  ກ າ ນ ພັ ດ ທ ະນ າ 
(Development), ການນ າໄປປະຕິບັດການ (Implement) ແລະ ການປະເມີນ 
(Evaluation). ສະຖິຕິທີື່ໃຊ້ໃນການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນໄດ້ແກ່: ຄ່າສະເລ່ຍ, ຄ່າຜັນປ່ຽນ
ມາດຕະຖານ ແລະ ການທົດສອບສົມມຸດຖານດ້ວຍການທົດສອບແບບ ທີ (t-
test).  

 ຜົນຂອງການຄົົ້ນຄວ້າ ສາມາດສະຫ ຼຸບໄດ້ດັົ່ງນີົ້:  
1. ປະສິດທິພາບຂອງສ ື່ບົດຮຽນ E- Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການ

ຂອງນັກສຶກສາປີສຸດທ້າຍ ຂອງຄະນະສຶກສາສາດ ແມ່ນ 86.70/85.95 ຜ່ານເກນທີື່
ກ ານົດໄວ 80/80 ດ້ວຍລະດັບສ າຄັນທາງສະຖິຕິ 0.05. 

2. ຜົນການປຽບທຽບຜົນການຮຽນຂອງນັກສຶກສາຫ ັງຮຽນສູງກວ່າກ່ອນ
ຮຽນດ້ວຍລະດັບຄວາມສ າຄັນທາງສະຖິຕິ 0.05. 

3. ນັກສຶກສາມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຕ ໍ່ກັບບົດຮຽນ E- Learning ເຂົົ້າໃນການ
ຮຽນ-ການສອນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ (Statistics for research) ຢູ່ໃນ
ລະດັບຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຫ າຍ.  

ຄ າ ສັ ບ ສ າ ຄັ ນ :   ບົ ດ ຮ ຽ ນ  E-Learning,  ADDIE Model, Google 

Classroom 
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Abstract 

 The action research methodology was used to this research 

with the research objectives were to: 1) evaluate the effectiveness 

(E1/E2) of E-learning on statistics for research; 2) compare 

students’ learning outcomes before and after class of E-learning in 

statistics for research, and 3) evaluate students’ satisfaction towards 

the application of E-learning in teaching-learning process.   The 

sample of the study included 126 students from final year of faculty 

of Education, Souphanouvong University, who were selected by 

purposive random sampling. The ADDIE model was research 

designed to development process of the study, namely: Analysis, 

Design, Development, Implement and Evaluation.  Tests and 

questionnaires were used as research instruments for data 

collection. The statistics used included percentage, mean ( x  ), 

standard deviation (S.D.) and dependent samples t-test or paired 

samples t-test was used. 

 The research findings were as: 

 1) Effectiveness (E1/E2) of E-learning on statistics for 

research equal 86.70/85.95 that responds to the hypothesis at 0.05 

levels with statistical significance; 

 2) Students’ learning outcomes after class were higher than 

before class with statistical significance; 

 3) Students’ satisfaction towards the application of E-learning 

in teaching-learning process was at a very good level. 

Keyword: E-Learning, ADDIE Model, Google Classroom

 

1.  ພາກສະເໜ ີ

 ໃນໄລຍະສອງຫາສາມທົດສະວັດທີື່ຜ່ານມານີົ້ ພວກ
ເຮົາເຫັນວ່າ ໂລກຂອງເຮົາໄດ້ຖ ກພັດທະນາຂຶົ້ນຢ່າງໄວວາ
ອັນເປັນຜົນມາຈາກຄວາມກ້າວໜ້າທາງດ້ານເທັກໂນໂລຍີ 
(Technology) ແລະ ນະວັດຕະກ າ (Innovation) ຕ່າງໆ 
ດ້ານຕ່າງໆ ທີື່ຖ ກສ້າງຂຶົ້ົ້ນແລະວິວັດທະນາການມາຢ່າງຕ ໍ່
ເນ ື່ອງ ເຊິື່ງຂະນະນີົ້ທຸກຄົນໄດ້ກ້າວເຂົົ້າສູ່ ສັດຕະວັດທີ 21 
ຢ່າງເຕັມຮູບແບບເຊິື່ງເປັນຍຸກດີຈິທອນເທັກໂນໂລຍີ 
(Digital Technology) ເປັນຕົົ້ນແມ່ນ ເທັກໂນໂລຢີດ້ານ
ຄອມພີວເຕີ, ເທັກໂນໂລຢີດ້ານເຄ ື່ອຂ່າຍ ແລະ ເທັກໂນ
ໂລຢີດ້ານການສ ື່ສານໄດ້ເຂົົ້າມາມີບົດບາດໃນດ້ານການສຶກ
ສາເປັນຢ່າງຫ ວງຫ າຍ ເຊິື່ງເປັນການເປີດໂອກາດ ແລະ ເພີື່ມ
ໂອກາດສູງສຸດສ າລັບການໃຊ້ເທັກໂນໂລຢີດັົ່ງກ່າວມາໃຊ້

ຊ່ວຍໃນການຈັດການສຶກສາ, ເຖິງແມ່ນວ່າການໝູນໃຊ້ສັກ
ກາຍະພາບດັົ່ງກ່າວນີົ້ຈະມີປະສິດທິພາບກ ຕາມ ແຕ່ກ ໍ່ມີພົບ
ກັບຄວາມທ້າທາຍ ແລະ ສະພາບບັນຫາຫ າຍຢ່າງກ່ຽວກັບ
ການໝູນໃຊ້ຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານ (Information Communi-

cation Technology ຫ   ICT) ໃນການສຶກສາໂດຍສະ 
ເພາະໝູນໃຊ້ເຂົົ້າໃນການຮຽນການສອນດ້ວຍການເຮັດ
ວຽກແບບຮ່ວມມ ກັນ ແລະ ແລກປ່ຽນບົດຮຽນເຊິື່ງກັນ 
ແລະ ກັນ ເພ ື່ອຈະສາມາດຂ້າມຜ່ານຄວາມທ້າທາຍເຫ ົົ່ານັົ້ນ 
ແລະ ເຮັດໃຫ້ໝັົ້ນໃຈວ່າມີປະສິດທິພາບ, ການສຶກສາທີື່ມີ
ຄຸນນະພາບ ແລະ ການເຂົົ້າເຖິງແຫ ່ງຮຽນຮູ້ໂດຍຜ່ານການ
ໃຊ້ ICT (SEAMEO, 2015). ເຊິື່ງເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ຊ່ວຍໃນ
ການພັດທະນາການສຶກສາ ຫ   ການຈັດການຮຽນການສອນ
ທີື່ເປນທີື່ນິຍົມ ແລະ ໝູນໃຊ້ກັນຢ່າງແຜ່ຫ າຍຢ່າງໜຶື່ງຄ  
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ການຈັດການຮຽນການສອນແບບ E-Learning ເຊີື່ງ E-

Learning ເປັນເຄ ື່ອງມ ໃນການສ້າງສັນ ແລະ ສົົ່ງຜ່ານອົງ
ຄວາມຮູ້ໃນຮູບແບບຕ່າງ ໆ ໄປຍັງນັກສຶກສາທີື່ຢູ່ໃນສະຖາ 
ນະການທີື່ແຕກຕ່າງກັນ ໃຫ້ໄດ້ຮັບຄວາມຮູ້, ທັກສະ ແລະ 
ຮ່ວມກັນກັບຂະບວນການຮຽນຮູ້ ຈະຖ ກສ້າງສັນຂ ົ້ນມາ
ຢ່າງເໝາະສົມ ໂດຍທີື່ນັກສຶກສາສາມາຮຽນຮູ້ຄວາມຖະນັດ 
ແລະ ຄວາມສາມາດຂອງຕົນເອງ. E-Learning ເປັນການ
ຈັດການຮຽນ-ການສອນຜ່ານລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍຄອມພີວເຕີທີື່
ມີປະຕິສ າພັນ (Interaction) ບ ໍ່ວ່າຈະເປັນການປະຕິສ າພັນ
ລະຫວ່າງນັກສຶກສາກັບຜູ້ສອນ ຫ   ລະຫວ່າງນັກສຶກສາດ້ວຍ
ກັນເອງ ຈ ື່ງເຮັດໃຫ້ນັກສຶກສາມີຄວາມກະຕ ລ ລົົ້ນ ໃນການ
ເຮັດໃຫ້ການຈັດການຮຽນການສອນມີລັກສະນະຄ້າຍກັບ
ການຈັດການຮຽນ-ການສອນໃນຊັົ້ນຮຽນທີື່ມີການປະຕິສ າ 
ພັນກັນຂອງຜູ້ສອນ ແລະ ນັກສຶກສາ. ຮູບແບບ E-

Learning ອາດເປັນໄດ້ທັງບົດຮຽນຄອມພີວເຕີຊ່ວຍສອນ 
(Computer Assisted Instruction: CAI), ບົ ດ ຮ ຽນ
ຄອມພີ ວ ເຕີ ຊ່ ວຍ ເຝີ ກ ອົ ບ ຮົມ  (Computer Based 

Training: CBT) ຫ   ບົດຮຽນຄອມພີວເຕີຊ່ວຍສອນບົນ
ເ ວັ ບ ໄ ຊ ທ໌  (Web Based Instruction: WBI) 

(Sukbunjhong, 2011 & Thoetphong, 2558). 
 ສ າລັບ ສປປ ລາວ ກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ 
ໄດ້ກ ານົດແຜນຍຸດທະສາດ ແລະ ນະໂຍບາຍທາງດ້ານການ
ນ າໃຊ້ເທັກໂນໂລຍີ ແລະ ຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານເພ ື່ອຍົກສູງຄຸນະ 
ພາບການຮຽນການສອນ ແລະ ສົົ່ງເສີມການສຶກສາຕາມອັດ 
ທະຍາໄສ ແລະ ການຮຽນທາງໄກ ເພ ື່ອເປີດໂອກາດໃຫ້ຜູ້ທີື່
ມີພອນສະຫວັນດ້ານໃດດ້ານໜຶື່ງ ສາມາດຮຽນຮູ້ ແລະ ສະ
ສົມປະສົບການຕາມອັດຕະຍາໄສ ຫ   ສາມາດຮຽນທາງ ໄກ 
ໂດຍເນັົ້ນໃຫ້ສະຖານສຶກສາທຸກລະດັບໃຫ້ມີຄວາມສາມາດ
ນ າໃຊ້ເທັກໂນໂລຍີ ແລະ ຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານເປັນເຄ ື່ອງມ ໃນ
ການຄຸ້ມຄອງ ແລະ ບ ລິຫານການສຶກສາ ແລະ ກິລາ, ການ
ຈັດຮຽນການສອນ, ການປັບປຸງຄຸນນະການສຶກສາ ແລະ 
ການຂະຫຍາຍໂອກາດເຂົົ້າເຖິງການສຶກສາ  (ກະຊວງສຶກ
ສາທິການ ແລະ ກິລາ, 2015) ໂດຍສຸມໃສ່ການສ້າງລະ 
ບຽບການ, ກົນໄກ, ເງ ື່ອນໄຂ, ມາດຕະຖານກ່ຽວກັບການ
ຮັບຮູ້, ການຮັບຮອງ-ຢັັ້ງຢືນຜົນການຮຽນທາງໄກ ແລະ 
ການສຶກສາຜ່ານສ ື່ອີເລັກໂຕຣນິກ (E-Learning) ແລະ 
ດ້ານອ ື່ນໆ. ໃນຂະນະດຽວກັນ ຄະນະສຶກສາສາດ ເປັນຄະ 
ນະໜຶື່ງທີື່ມີຄວາມສ າຄັນຫ າຍໃນ ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸ
ວົງ ເຊີື່ງຄະນະສຶກສາສາດ (ຄສສ) ໄດ້ຮັບການສ້າງຕັົ້ງຂຶົ້ນ
ພ້ອມກັບການສ້າງຕັົ້ງ ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ ຕາມ

ດ າລັດຂອງນາຍົກລັດຖະມົນຕີ, ສະບັບເລກທີ 099/ນຍ, 
ລົງວັນທີ 5 ພະຈິກ 2003 ແລະ ໄດ້ດ າເນີນການຈັດການ
ຮຽນ-ການສອນແຕ່ເລີື່ມກ ໍ່ຕັົ້ງຈົນຮອດປະຈຸບັນໂດຍມີວິໄສ
ທັດຮອດປີ 2030 ແລະ ຍຸດທະສາດການພັດທະນາ ຄະນະ
ສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ 10 ປີ (2016-

2025) ແມ່ນໄດ້ເນັົ້ນໜັກໃນການພັດທະນາລະບົບການສິດ 
ສອນ ແລະ ສະໜອງສ ື່ການຮຽນການສອນ, ການປັບປຸງ
ຫ ັກສູດທີື່ມີຢູ່ໃຫ້ສອດຄ່ອງ ເພີື່ມແນວຄິດຜູ້ປະກອບການ
ເຂົົ້າໃນການຮຽນການສອນ, ພັດທະນາປ ັ້ມແບບຮຽນ ແລະ 
ຄູ່ມ ການສິດສອນ, ການນ າໃຊ້ ICT ເຂົົ້າໃນການຮຽນການ
ສອນທີື່ສຸມໃສ່ພາກປະຕິບັດຕົວຈິງຄຽງຄູ່ກັບການສິດສອນ
ທິດສະດີ (ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ, 
2015). 
 ແນວໃດກ ໍ່ຕາມ  ສະພາບການຈັດການຮຽນການ
ສອນຢູ່ ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ 
ສ່ວນໃຫຍ່ແມ່ນຍັງດ າເນີນການຮຽນ-ການສອນໃນຮູບ
ແບບເດີມ ເຊັົ່ນ: ນັກສຶກສາ ແລະ ຜູ້ສອນໃຊ້ເນ ົ້ອໃນບົດ 
ຮຽນເປັນຫ ັກຈາກປືັ້ມຕ າລາຮຽນ ແລະ ການບັນລະຍາຍ
ຂອງຜູ້ສອນ ໂດຍສະເພາະໃນໝວດວິຊາພ ົ້ນຖານວິຊາສະ 
ເພາະ ເຊິື່ງໃນນີົ້ເຫັນວ່າ ວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ກ ໍ່
ແມ່ນວິຊາໜຶື່ງທີື່ເປັນພ ົ້ນຖານວິຊາສະເພາະໃຫ້ແກ່ວິຊາອ ື່ນ 
ໂດຍສະເພາະວິທີຄົົ້ນຄວ້າທາງການສຶກສາ ແລະ ການຂຽນ
ບົດໂຄງການຈົບຊັົ້ນເຊິື່ງເປັນເງ ື່ອນໄຂຂອງການຈົບຫ ັກສູດ
ລະດັບປະລິນຍາຕີ ແຕ່ການຈັດການຮຽນການສອນໃນລາຍ
ວິຊາດັົ່ງກ່າວໃນໄລຍະຜ່ານມາ ຖ ວ່າຍັງບ ໍ່ປະສົບຜົນສ າເລັດ 
ອັັນເນ ື່ອງມາຈາກຜູ້ສອນຍັງບ ໍ່ໄດ້ມີການນ າເອົາເທັກໂນໂລ 
ຢີ, ສ ື່ການຮຽນໃນຮູບແບບທີື່ທັນສະໄໝມາຊ່ວຍໃນການ
ຈັດການເນ ົ້ອໃນລາຍວິຊາ ແລະ ຍັງຂາດການນ າໃຊ້ໂປ 
ແກ ມຊ່ວຍໃນການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນການຄົົ້ນຄວ້າທາງການສຶກ
ສາ ເຊິື່ງອາດຈະເປັນສ່ວນໜຶື່ງເຮັດໃຫ້ຜົນການຮຽນຂອງ
ນັກສຶກສາຜ່ານເກນໃນລາຍວິຊາດັົ່ງກ່າວພຽງ 55%; 62.5 
% ແລະ 45.8% ໃນສົກສຶກສາ 2016-2017, 2017-

2018 ແລະ 2018-2019 ເຊິື່ນັກສຶກສາຈ າເປັນຕ້ອງລົງທະ 
ບຽນຮຽນຄ ນໃນພາກຮຽນທີ 3 (ພະແນກວິຊາການ ຄະນະ
ສຶກສາສາດ, 2020) ເຊິື່ງເປັນຕົົ້ນເຫດທີື່ເຮັດໃຫ້ນັກສຶກສາ
ບ ໍ່ສາມາດນ າໃຊ້ສະຖິຕິ ແລະ ໂປຣແກຣມທີື່ຖ ກຕ້ອງເຂົົ້າໃນ
ການຄົົ້ນຄວ້າຄົົ້ນຄວ້າບົດໂຄງການຈົບຊັົ້ນຂອງຂອງຕົນ. 
ສະນັົ້ນ, ຄະນະສຶກສາສາດຈຶື່ງໄດ້ມີນະໂຍບາຍຊຼຸກຍູ້ໃຫ້ອາ 
ຈານສອນພັດທະນາສ ື່ການຮຽນການສອນໃນຮູບແບບ
ຕ່າງໆໃຫ້ມີປະສິດທິພາບ ແລະ ມີຄວາມໜ້າສົນໃຈຫ າຍຍີື່ງ
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ຂ ົ້ນ ສ້າງໂອກາດໃນການເຂົົ້າເຖີງສ ື່ການຮຽນເຫ ົົ່ານັົ້ນດ້ວຍ
ວິທີການທີື່ຫ າກຫ າຍ ໂດຍການນ າເທັກໂນໂລຢີເຂົົ້າມາ
ຊ່ວຍໃນການບ ລິຫາຈັດການ ຊ່ວຍໃຫ້ນັກສຶກສາເຂົົ້າເຖີງ
ເນ ົ້ອໃນລາຍວິຊາໄດ້ທຸກທີື່ທຸກເວລາ ໂດຍສະເພາະແມ່ນນັກ 
ສຶກສາປີສຸດທ້າຍຂອງຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ 
ສຸພານຸວົງ ຕ້ອງຮູ້ຈັກນ າໃຊ້ສະຖິຕິໄດ້ຢ່າງຖ ກຕ້ອງເຂົົ້າໃນ
ການຂຽນການຄົົ້ນຄວ້າຂອງຕົນເອງ ແລະ ໃຫ້ກ້າວໄປສູ່
ແຜນພັດທະນາ ຂອງກະຊວງສຶກສາທິການ ແລະ ກິລາ ໃນ
ໄລຍະ 5 ປີ (2016-2020) ສ າລັບຂະແໜງການຍ່ອຍ ແລະ 
ວິໄສທັດຮອດປີ 2030 ແລະ ຍຸດທະສາດການພັດທະນາ 
ຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ ສຸພານຸວົງ 10 ປີ 
(2016-2025) ທີື່ໄດ້ກ່າວມາຂ້າງເທີງ. 
 ຈາກການສຶກສາທາງດ້ານທິດສະດີ ແລະ ງານຄົົ້ນ 
ຄວ້າທີື່ກ່ຽວຂ້ອງ ພົບວ່າວິທີການໜຶື່ ງທີື່ຈະຊ່ວຍຊຼຸກຍູ້
ນັກສຶກສາໃຫ້ເກີດການຮຽນຮູ້ທັງອົງຄວາມຮູ້, ທັກສະ ແລະ 
ເຈດຕະຄະຕິທີື່ດີຕ ໍ່ການຮຽນການສອນຄ ການນ າເທັກໂນ
ໂລຢີເຂົົ້າມາຊ່ວຍໃນການພັດທະນາລະບົບການຮຽນການ
ສອນສາມາດເຮັດໃຫ້ຫ າກຫ າຍ ເຊັົ່ນ: ການຈັດຊ ົ້ວັດສະດຸ
ເຝີກ, ການສ້າງເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນໃນຮູບແບບເອນີເມຊັນ 
ແລະ ລວມເຖິ ງຮູບແບບທີື່ ເປັນທີື່ ນິຍົມຄ ລະບົບ E-

Learning ເຊີື່ງເປັນທີື່ ຮູ້ຈັກກັນຢ່າງແພ່ຫ າຍທັົ້ງພາຍໃນ 
ແລະ ຕ່າງປະເທດ ເປັນຕົົ້ນແມ່ນສະຖາບັນການສຶກສາທີື່ໃຊ້
ໃນການຮຽນການສອນ ແລະ ທາງໜ່ວຍງານຕ່າງໆ ທີື່ໃຊ້
ໃນການອົບຮົມໃຫ້ຄວາມຮູ້ແກ່ບຸກຄະລາກອນ (Salem, 

2018) ເຊິື່ງການຮຽນ-ການສອນແບບ E-Learning ເປັນ
ນະວັດຕະກ າທີື່ສະຖາບັນການສຶກສາ, ໜ່ວຍງານ, ອົງກອນ
ທຸກລະດັບ ສາມາດນ າໄປໃຊ້ໃຫ້ເກີດປະໂຫຍດແກ່ການ
ຮຽນ-ການສອນ ແລະ ພັດທະນາສູນແຫ່ງການຮຽນຮູ້ໃນ
ລະບົບການສຶກສາ ເພ ື່ອຫາຄວາມຮູ້ເພີື່ມເຕີມ. ໂດຍການ
ຮຽນ-ການສອນຜ່ານເທັກໂນໂລຢີອີນເຕີເນັດ ເຮັດໃຫ້
ລະບົບການສຶກສາປ່ຽນຈາກຮູບແບບເດີມ ໂດຍເປັນການ
ເປີດໂອກາດໃຫ້ນັກສຶກສາໄດ້ຮຽນຮູ້ຜ່ານມັດຕິມິເດຍ 
(Multimedia) ບົນເວັບໄຊ ເຊີື່ງເປັນການເຊ ື່ອມໂຍງກັນ
ຂອງຂ ໍ້ມູນ ບ ໍ່ວ່າຈະເປັນຮູບແບບຂອງຂ ໍ້ຄວາມ , ພາບນີົ້ງ, 
ສຽງ, ກຣາຟີກ, ວິດີໂອ, ພາບເຄ ື່ອນໄຫວ ແລະ ອ ື່ນ ໆ. 
ນັກສຶກສາສາມາດເຂົົ້າເຖີງຂ ໍ້ມູນໄດ້ຈາກທຸກທີື່ ເຮັດໃຫ້  
ການຮຽນຮູ້ເກີດຂ ົ້ນໄດ້ທຸກເວລາ ນັກສຶກສາມີອິດສະຫ ະໃນ
ການຮຽນ ສາມາດເປັນຜູ້ຄວບຄຸມການຮຽນຮູ້ດ້ວຍຕົນເອງ 
ຊ່ວຍສົົ່ງເສີມການຮຽນທີື່ນັກສຶກສາເປັນສູນກາງ ເຮັດໃຫ້
ເກີດລະບົບການຮຽນ-ການສອນທີື່ມີປະສິດທິພາບ. ນອກ 

ຈາກນັົ້ນແລ້ວ ການຮຽນໃນລະບົບ E-Learning ຍັງຊ່ວຍ
ເຮັດໃຫ້ສາມາດຫ ຼຸດຊົົ່ວໂມງຂ ົ້ນຫ້ອງໃນລາຍວິຊານັົ້ນໆ 
ແລະ ເອົ າເວລາທີື່ ເຫ  ອໄປຈັດລາຍວິຊາຮຽນເສີມ ຫ   
ກິດຈະກ າເສີມຫ ັກສູດອ ື່ນແທນ (Thongniem, 2017). 
 ດັົ່ງນັົ້ນ, ທີມງານນັກຄົົ້ນຄວ້າຈ ື່ງສົນໃຈໃນການພັດ 
ທະນາການຮຽນການສອນໂດຍ ການປະຍຸກໃຊ້ບົດຮຽນ E- 

Learning ໃນຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ ວິຊາສະຖິຕິ
ສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ເຂົົ້າມາຊ່ວຍໃຫ້ນັກສຶກສາສາມາດເຮັດ
ການຄົົ້ນຄວ້າທາງການສຶກສາໄດ້ງ່າຍຂຶົ້ນ ແລະ ຊ່ວຍໃຫ້ນັກ 
ສຶກສາສາມາດພັດທະນາການຮຽນຮູ້ ແລະ ເຮັດການຄົົ້ນ 
ຄວ້າດ້ວຍຕົນເອງ. ເຊິື່ງການຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ມີຈຸດປະສົງ ຄ : 
1) ເພ ື່ອຫາຄ່າປະສິດທິພາບ (E1/E2) ຂອງບົດຮຽນ E - 

Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການວິໄຈ 2) ເພ ື່ອປຽບ 
ທຽບຜົນການຮຽນຂອງນັກສຶກສາຫ ັງຮຽນ ແລະ ກ່ອນ
ຮຽນ ການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບ
ການວິໄຈ ແລະ 3) ເພ ື່ອປະເມີນຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກ 
ສຶກສາຕ ໍ່ການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ໃນຂະບວນການ
ຮຽນ-ການສອນ. ໂດຍນັບວ່າເປັນການວິໄຈ ແລະ ພັດທະ 
ນານະວັດຕະກ າໃນຮູບແບບ (Software) ໃຊ້ກັບການຄົົ້ນ 
ຄວ້າທີື່ສົົ່ງເສີມສະກາຍຍະພາບການຄົົ້ນຄວ້າໃຫ້ກັບນັກສຶກ
ສາ ແລະ ຊ່ວຍອ ານວຍຄວາມສະດວກໃນການຈັດການ
ຮຽນ-ການສອນໃນສົກສຶກສາຕ ໍ່ໄປ. 
2. ອຸປະກອນ ແລະ ວິທີການ 

 ການຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ແມ່ນນ າໃຊ້ລະບຽບວິທີການວິໄຈ
ປະຕິບັດການ (Action Research) ທີື່ອອກແບບການ
ຄົົ້ນຄວ້າດ້ວຍວີທີຮອງຮັບພາຍໃນ (The Embedded 

Design) ດ້ວຍວິທີການທາງດ້ານປະລິມານ ແລະ ຄຸນ
ນະພາບ (Creswell, 2011)  
2.1  ກຸ່ມເປ ັ້າໝາຍ 

 ເປັນນັກສຶກສານັກສຶກສາປິສຸດທ້າຍ ສົກສຶກສາ 
2020-2021 ຂອງ ຄະນະສຶກສາສາດ ຄະນະສຶກສາສາດ 
ມະຫາວິທະຍາໄລສຸພານຸວົງ ຈ ານວນ 126 ຄົນ ໂດຍການ
ເລ ອກແບບເຈາະຈົງ. 
2.2 ແບບແຜນການຄົົ້ນຄວ້າ 
 ນ າໃຊ້ການອອກແບບການຄົົ້ນຄວ້າແບບກຸ່ມດຽວມີ 
ການວັດຜົນກ່ອນ ແລະ ຫ ັງການຝ ກອົບຮົມ (The One-

Group Pretest-Posttest Design) (ບຸນຊົມ ສີສະອາດ, 
2553 ແລະ Creswell, 2011) ໂດຍໃຊ້ວິທີການສອນ
ແບບເຊິື່ງໜ້າ (onsite) ແລະ ການສອນທາງອອນລາຍ 
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(online) ດ້ວຍຫ້ອງຮຽນ Google classroom ໃຊ້ເວລາ
ໃນການເກັບກ າ ແລະຮວບຮວມຂ ໍ້ມູນ 4 ເດ ອນ ແຕ່ເດ ອນ 
ຕຸລາ 2020 ເຖິງ ກາງເດ ອນມັງກອນ 2021. 
2.3  ຂັົ້ນຕອນການດ າເນີນການຄົົ້ນຄວ້າ 
 ແບບຈ າລອງ ADDIE Model ແມ່ນໄດ້ນ າມາໃຊ້
ໃນການຄົົ້ນຄວ້າ ແລະ ພັດທະນາ ຄັົ້ງນີົ້, ເຊິື່ງປະກອບດ້ວຍ: 
A: Analysis ຫ   ການວິເຄາະຂ ໍ້ມູນ ປະກອບດ້ວຍ 3 ດ້ານ: 
ດ້ານການວິເຄາະຄວາມຈ າເປັນ, ດ້ານການວິເຄາະເນ ົ້ອໃນ
ບົດຮຽນ ແລະ ພາລະງານທີື່ໄດ້ມອບໝາຍ ແລະ ດ້ານການ 

ວິນິິໄສຕົວນັກສຶກສາ. D: Design ຫ   ການອອກແບບ, ປະ 
ກອບດ້ວຍ 5 ດ້ານ: ດ້ານການອອກແບບເປ ັ້າໝາຍ/ຈຸດປະ 
ສົງການຮຽນຮູ້, ດ້ານການອອກແບບວິທີການຮຽນຮູ້ ແລະ 
ວິທີການເລ ອກສ ື່ຕ່າງໆ, ດ້ານການອອກແບບຮູບແບບການ
ປະເມີນຜົນ, ດ້ານການກ ານົດລາຍການພຶດຕິກ າກ່ອນຮຽນ, 

ດ້ານການອອກແບບການໃຊ້ສຶື່/ເທັກໂນໂລຢີ/ຊັບພະຍາ 
ກອນການຮຽນຮູ້ ແລະ ວິທີການສົົ່ງຜ່ານເນ ົ້ອໃນບົດ ຮຽນ. 
D: Development ຫ   ການພັດທະນາ ແບ່ງອອກເປັນ 2 
ຂັົ້ນຕອນ:  ຂັົ້ນຕອນທີ 1 ການພັດທະນາບົດຮຽນ ແລະ 
ພັດທະນາເຄ ື່ອງມ ໃນການເກັບກ າຂ ໍ້ມູນ. ຂັົ້ນທີ 2 ຄ  I: 
Implement ຫ   ການນ າໄປໃຊ້ ໝາຍເຖິງການນ າເຄ ື່ອງ ມ 
ທີື່ໄດ້ຮັບການພັດທະນາແລ້ວໄປໃຊ້ຈິງ. E: Evaluation ຫ   
ການປະເມີນ ເຊິື່ງມີການປະເມີນກ່ອນຮຽນ, ລະຫວ່າງຮຽນ 

ແລະ ຫ ັ ງຮຽນ. ແບບຈ າລອງ ADDIE Model ໄດ້ສະ 
ແດງໄວ້ໃນພາບທີ 1. 
2.4 ເຄ ື່ອງມ  ແລະ ການຫາຄຸນນະພາບເຄ ື່ອງມ :  
 ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ໃນການເກັບຮວບຮວມຂ ໍ້ມູນໄດ້ແກ່: 
ແຜນການສອນຈ ານວນ 5 ແຜນ ແຜນລະ 8 ຊົົ່ວໂມງ 
ລວມທັງ ໝົດ 40 ຊົົ່ວໂມງ (ຮຽນດ້ວຍຕົນເອງ ແລະ ເຮັດ
ກິດຈະກ າໃນຫ້ອງຮຽນພ້ອມທັງປືກສາຫາລ ລະຫວ່າງອາ 
ຈານ-ນັກສຶກສາ ແລະ ນັກສຶກສາ-ນັກສຶກສາດ້ວຍກັນເອງ). 
ເຄ ື່ອງມ ທີື່ໃຊ້ໃນການປະກອບດ້ວຍ: ແບບທົດສອບ ກ່ອນ 
ແລະ ຫ ັງການຮຽນ ເຊິື່ງສ້າງເປັນແບບປາລະໄນ ທີື່ເລ ອກ
ຕອບ 4 ຕົວເລ ອກ ຈ ານວນ 10 ຂ ໍ້ , ແບບທົດສອບ ລະ 
ຫວ່າງຮຽນ ຈ ານວນ 6 ບົດ ເຊິື່ງສ້າງເປັນແບບປາລະໄນ ທີື່
ເລ ອກຕອບ 4 ຕົວເລ ອກ ຈ ານວນບົດລະ 10 ຂ ໍ້ແລະ ແບບ
ສອບຖາມປະເມີນຄວາມເພິື່ງພ ໃຈ ເຂິື່ງສ້າງເປັນແບບປະ
ເມີນຄ່າ 5 ລະດັບ ໂດຍປະເມີນ 4 ດ້ານ ໄດ້ແກ່: ດ້ານແບບ
ທົດສອບ, ດ້ານເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ, ດ້ານຄ າແນະນ າໃນການ
ໃຊ້ບົດຮຽນ ແລະ ດ້ານຄວາມສະດວກຕ ໍ່ການໃຊ້. 
2.5 ການວເິຄາະຂ ໍ້ມນູ ແລະ ເກນທີື່ໃຊໃ້ນການວເິຄາະຂ ໍ້ມນູ   
 ການວິເຄາະຂ ໍ້ມຸນດ້ວຍຄ່າສະເລ່ຍ, ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດ 
ຖານ ແລະ ທົດສອບຜົນການຮຽນດ້ວຍການທົດສອບຄ່າ 
ທີ (t-test) ແບບ Dependent sample t-test. 
 ຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າກ ານົດເກນໃນການແປຜົນແບບສອບ
ຖາມຄວາມເພິື່ງພ ໃຈ ດັົ່ງນີົ້: 

 

ຄະແນນສະເລ່ຍລະຫວ່າງ 1.00-1.80 ໝາຍເຖີງ ມີລະດັບຄວາມເພີື່ງພ ໃຈ ໜ້ອຍທີື່ສຸດ 

ຄະແນນສະເລ່ຍລະຫວ່າງ 1.81-2.60 ໝາຍເຖີງ ມີລະດັບຄວາມເພີື່ງພ ໃຈ ໜ້ອຍ 

ຄະແນນສະເລ່ຍລະຫວ່າງ 2.61-3.40 ໝາຍເຖີງ ມີລະດັບຄວາມເພີື່ງພ ໃຈ ປານກາງ 
ຄະແນນສະເລ່ຍລະຫວ່າງ 3.41-4.20 ໝາຍເຖີງ ມີລະດັບຄວາມເພີື່ງພ ໃຈ ຫ າຍ 

ຄະແນນສະເລ່ຍລະຫວ່າງ 4.21-5.00 ໝາຍເຖີງ ມີລະດັບຄວາມເພີື່ງພ ໃຈ ຫ າຍທີື່ສຸດ 

2.6 ຂອບຄວາມຄິດໃນການຄົົ້ນຄວ້າ 
 ຜຸ້ຄົົ້ນຄວ້າໄດ້ສຶກສາແນວຄິດ, ທິດສະດີ ແລະ ງານ
ຄົົ້ນຄວ້າທີື່ກ່ຽວຂ້ອງເພ ື່ອນ າມາສະຫ ຼຸບເປັນຂອບຄວາມຄິດ
ໃນການຄົົ້ນຄວ້າ ເຊິື່ງປະກອບດ້ວຍຕົວປ່ຽນຕົົ້ນໄດ້ແກ່: ບົດ 

ຮຽນ E- Learning ແລະ ຕົວປ່ຽນຕາມ ໄດ້ແກ່: 1) ປະ 
ສິດທິພາບ (E1 / E2) ຂອງບົດຮຽນ E - Learning ໃນວິ 
ຊາສະຖິຕິສ າລັບການວິໄຈ,  2) ຜົນການຮຽນຂອງນັກສຶກ
ສາຫ ັງຮຽນ ແລະ ກ່ອນຮຽນ ການປະຍຸກໃຊ້ E- Lear-

ning ແລະ 3)  ຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່ການ 

ປະຍຸກໃຊ້ E- Learning (ດັົ່ງສະແດງໄວ້ໃນຮູບພາບທີ 2). 
3.  ຜນົໄດຮ້ບັ  

 1) ຜົນການວິເຄາະຫາຄ່າປະສິດທິພາບຂອງການນ າ
ໃຊ້ບົດຮຽນ E – Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການ
ຄົົ້ນຄວ້າ ພົບວ່າ: ຄະແນນທີື່ໄດ້ຈາກການດ າເນີນກິດຈະກ າ
ລະຫວ່າງຮຽນມີຄ່າສະເລ່ຍ ເທົົ່າກັບ 8.66 ແລະ ມີຄ່າ E1 
ເທົົ່າກັບ 86.70 ແລະ ຄະແນນທີື່ໄດ້ຈາກການທົດສອບຫ ັງ
ຮຽນມີຄ່າສະເລ່ຍ ເທົົ່າກັບ 8.60 ແລະ ຄ່າ E2 ເທົົ່າກັບ 
85.95 ເຊິື່ງສູງກວ່າເກນທີື່ກ ານົດ 80/80 ສະຫ ຼຸບໄດ້ວ່າ 
ບົດຮຽນ E – Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິ ສ າລັບການວິໄຈ 
ທີື່ສ້າງຂຶົ້ນມີປະສິດທິພາບເປັນໄປຕາມເກນທີື່ກ ານົດໄວ້ (ດັົ່ງ 
ທີື່ສະແດງໄວ້ໃນຕາຕະລາງທີ 1).  
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 2) ການວິເຄາະປຽບທຽບຜົນການຮຽນຂອງນັກສຶກ
ສາ ຫ ັງຮຽນ ແລະ ກ່ອນຮຽນ ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການ
ຄົົ້ນຄວ້າ ດ້ວຍການປະຍຸກໃຊ້ E- Learning ພົບວ່າ ຜົົນ
ການທົດສອບຜົນການຮຽນຂອງນັກສຶກສາໂດຍການປະຍຸກ
ໃຊ້ບົດຮຽນ E- Learning ຂອງວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການ
ຄົົ້ນຄວ້າ ມີຄະແນນສະເລ່ຍກ່ອນຮຽນເທົົ່າກັບ 4.29 ແລະ 
ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຕະຖານເທົົ່າກັບ 0.893 ແລະ ມີຄະແນນ
ສະເລ່ຍຫ ັງຮຽນເທົົ່າກັບ 8.60 ແລະ ຄ່າຜັນປ່ຽນມາດຖານ
ເທົົ່າກັບ 0.792. ຜົນການປຽບທຽບຄວາມແຕກຕ່າງຂອງ
ຜົນການຮຽນຫ ັງຮຽນ ແລະ ກ່ອນຮຽນ ດ້ວຍສະຖິຕິທີໄດ້
ຄ່າ t = 19.206 ແລະ ຄ່າ Sig.= 0.000 ສະແດງໃຫ້ເຫັນ
ວ່າ: ຄະແນນສະເລ່ຍຫ ັງຮຽນຂອງນັກສຶກສາ ສູງກວ່າຄະ 
ແນນສະເລ່ຍກ່ອນຮຽນ ດ້ວຍ ດ້ວຍລະດັບຄວາມສ າຄັນ
ທາງສະຖິຕິ 0.01 (ດັົ່ງທີື່ສະແດງໄວ້ໃນຕາຕະລາງທີ 2). 
 3) ວິເຄາະຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່ການ
ປະຍຸກໃຊ້ E-Learning ໃນຂະບວນການຮຽນການສອນ 
ພົບວ່າ ນັກສຶກສາມີຄວາມເພິື່ງພ ໃຈຕ ໍ່ການປະຍຸກໃຊ້ E- 

Learning ໃນຂະບວນການຮຽນການສອນ ວິຊາສະຖິຕິສ າ 
ລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ໂດຍພາບລວມຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍທີື່ສຸດ. 
ເມ ື່ອພິຈາລະນາແຕ່ລະດ້ານເຫັນວ່າດ້ານດ້ານຄວາມສະດວກ
ຕ ໍ່ການໃຊ້ຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍທີື່ສຸດ ເປັນລ າດັບທີ 1, ຮອງລົງ
ມາແມ່ນດ້ານຄ າແນະນ າໃນການໃຊ້ບົດຮຽນ E- Lear-

ning ແລະ  ດ້ານເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນ E- Learning ຕາມລ າ
ດັບ (ດັົ່ງທີື່ສະແດງໄວ້ໃນຕາຕະລາງທີ 3). 
4. ວພິາກຜນົ 

 1) ດ້ານປະສິດທິພາບ (E1/E2) ຂອງສ ື່ບົດຮຽນ E- 

Learning ໃນວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ສ າລັບນັກ 

ສຶກສາປີສຸດທ້າຍຂອງທຸກສາຂາວິຊາ ພາຍໃນຄະນະສຶກສາ
ສາດ ຈ ານວນ 6 ບົດ ເຊິື່ງຄ່າສະເລ່ຍຂອງຄະແນນແບບທົດ
ສອບຍ່ອຍ ແລະ ແບບທົດສອບຫ ັງຮຽນ ແມ່ນຜ່ານເກນທີື່
ກ ານົດໄວ້ 80/80 ດ້ວຍໄລຍະສ າຄັນທາງສະຖິຕິ 0.01 ທັງ
ນີົ້ເນ ື່ອງຈາກການສ້າງບົດຮຽນ E- Learning ໃນວິຊາສະ 
ຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ສ າລັບນັກສຶກສາປີສຸດທ້າຍຂອງ
ທຸກສາຂາວິຊາ ພາຍໃນຄະນະສຶກສາສາດ ມະຫາວິທະຍາໄລ 
ສຸພານຸວົງ ໂດຍຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າໄດ້ມີການອອກແບບລະ ບົບການ
ໃຊ້ບົດຮຽນ E- Learning ແລະ ການອອກແບບເນ ົ້ອໃນ
ບົດຮຽນຂອງວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ເປັນຂະບວນ
ການວາງແຜນການຮຽນ-ການສອນຢ່າງມີລະບົບ ດ້ວຍ
ການອອກແບບສ ື່ບົດຮຽນ E- Learning ຕາມແບບຈ າ
ລອງ ADDIE Model ທີື່ມີອົງປະກອບ 5 ຂັົ້ນຕອນ ແລະ 

ຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າໄດ້ນ າໃຊ້ຮູບແບບການຮຽນ-ການສອນແບບ
ຫ້ອງຮຽນກັບທາງ (Flipped Classroom) ໂດຍໃຫ້ນັກ 

ສຶກສາສາມາດຮຽນຮູ້ຜ່ານລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ 
Google Classroom. ຜົນການທົດສອບຜົນການຮຽນ
ດ້ວຍບົດຮຽນ E- Learning ຜ່ານລະບົບເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີ
ເນັດແບບ Google Classroom ເຊິື່ງສອດຄ່ອງກັບການ
ຄົົ້ນຄວ້າຂອງ Sangthong (2018) ເຊິື່ງຜົນການຄົົ້ນຄວ້າ
ພົບວ່າ ປະສິດທິພາບຂອງຂະບວນການຕັດການຮຽນການ
ສອນແບບໂຄງງານຮ່ວມກັບບົດຮຽນອອນລາຍໃນລາຍ
ວິຊາເທັກໂນໂລຍີຂ ໍ້ມູນຂ່າວສານ ສ າລັບນັກຮຽນຊັົ້ນມັດ
ທະ ຍົມປີທີ 6 ໂຮງຮຽນພາຊີສຸນທອນວິທະຍາ ຜ່ານເກນ 
80/80 ດ້ວຍລະດັບຄວາມສ າຄັນທາງສະຖິຕິ 0.05. ສອດ 

ຄ່ອງກັບ Chaiwong (2019) ທີື່ໄດ້ສຶກສາການພັດທະນາ
ບົດຮຽນອີເລີນນີງ (E-Learning) ລາຍວິຊາເທັກໂນໂລຍີ
ສາລະສົນເທດ ແລະ ການສ ື່ສານ ສ າລັບນັກຮຽນຊັົ້ນມັດທະ 
ຍົມສຶກສາປີທີ 3 ໂຮງຮຽນຍາງຕະລາດວິທະຍາຄານ ປີ 
2019 ພົບວ່າ: ປະສິດທິພາບ (E1/E2) ຂອງສ ື່ບົດຮຽນ E- 

Learning ລາຍວິຊາເທັກໂນໂລຍີສາລະສົນເທດ ແລະ 
ການສ ື່ສານເປັນໄປຕາມເກນທີື່ກ ານົດໄວ້ 85/85 ດ້ວຍໄລ 

ຍະສ າຄັນທາງສະຖິຕິ 0.05 ເນ ື່ອງຈາກນັກສຶກສາໄດ້ຜ່ານ
ການທົດສອບຍ່ອຍແຕ່ລະໜ່ວຍມາຢ່າງເຂົົ້າໃຈດີ ຈຶື່ງເຮັດ
ໃຫ້ການຕອບແບບສອບຖາມຫ ັງຮຽນໄດ້ຄະແນນທີື່ສູງກວ່າ
ຄະແນນກິດຈະກ າເລັກນ້ອຍ ແຕ່ຄວາມແຕກຕ່າງກັນບ ໍ່ເກີນ 
2.5 ສະແດງໃຫ້ເຫັນວ່າ ແບບທົດສອບຍ່ອຍ ແລະ ແບບ
ທົດສອບຫ ັງຮຽນມີຄວາມຍາກ-ງ່າຍຢູ່ໃນເກນມາດຖານ. 
ນອກຈາກນີົ້ ຍັງສອດຄ່ອງກັບຜົນການຄົົ້ນຄວ້າຂອງ ສອດ 

ຄ່ອງກັບ Sangthong (2020) ທີື່ສຶກສາກ່ຽວກັບຄຸນະພາບ
ແລະ ປະສິດທິພາບຂອງນະວັດຕະກ າການຈັດການຮຽນ
ການສອນ: ແນວຄິດ, ທິດສະດີ ສູ່ການປະຕິບົດ ເຊິື່ງຜົນ
ການຄົົ້ນຄວ້າພົບວ່າ: ການທົດສອບປະສິດທິພາບ (E1/E2) 

ມີຄວາມສ າຄັນ ແລະ ຈ າເປັນທີື່ສຸດຂອງຂະບວນການດ າ
ເນີນການຄົົ້ນຄວ້າ ແລະ ພັດທະນາ ໂດຍນະວັດຕະກ າຕ້ອງ
ມີການຫາຄຸນນະພາບ, ປະສິດທິພາບເບ ົ້ອງຕົົ້ນ, ປະສິດທິ  
ພາບຂອງການໃຊ້ຈິງ, ສາມາດໃຊ້ເປັນສິື່ງຢັັ້ງຢືນເຖິງການ
ພັດທະນາການຮຽນຮູ້ຂອງຜູ້ຮຽນ ແລະ ປະເມີນຄວາມເພິື່ງ
ພ ໃຈຕ ໍ່ນະວັດຕະກ າ ເຊິື່ງຕ້ອງຜ່ານເກນ 80/80. 
 2) ດ້ານຜົນການປຽບທຽບຜົນການຮຽນຂອງນັກ 

ສຶກສາປີສຸດທ້າຍຂອງທຸກສາຂາວິຊາ ພາຍໃນຄະນະສຶກສາ
ສາດ ໂດຍການປະຍຸກໃຊ້ບົດຮຽນ E-Learning ຂອງວິຊາ
ສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ (Statistics for research) 
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ພົບວ່າ: ຄະແນນສະເລ່ຍຫ ັງຮຽນຂອງນັກສຶກສາ ດີກວ່າຄະ 
ແນນສະເລ່ຍກ່ອນຮຽນ ດ້ວຍໄລຍະສ າຄັນທາງສະຖິຕິ 
0.01 ເປັນຜົນມາຈາກການອອກແບບສ ື່ບົດຮຽນ E- 

Learning ຕາມແບບຈ າລອງ ADDIE Model ທີື່ເໝາະ
ສົມກັບການຮຽນຮູ້ ແລະ ຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າຍັງໄດ້ໃຊ້ຮູບແບບການ
ຮຽນ -ການສອນແບບຫ້ ອງຮຽນກັ ບທ າງ (Flipped 

Classroom) ເພ ື່ອໃຫ້ນັກສຶກສາສາມາດຮຽນຮູ້ຜ່ານລະບົບ
ເຄ ື່ອຂ່າຍອິນເຕີເນັດແບບ Google Classroom ດ້ວຍຕົນ
ເອງຢ່າງອິດສະຫ ະ ນັກສຶກສາສາມາດຮຽນຮູ້ໄດ້ຕາມຄວາມ
ສາມາດ ມີການທົບທວນຄ ນເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນໄດ້ຫ າຍຄັົ້ງ 
ສາມາດຮຽນເນ ົ້ອໃນບົດຮຽນກ່ອນ-ຫ ັງໄດ້ຕາມຄວາມສະ 
ດວກຂອງນັກສຶກສາ ຫ   ຄວາມຕ້ອງການຂອງນັກສຶກສາ 
ສ່ວນເວລາໃນຫ້ອງຮຽນ ຈະເປັນການຈັດກິດຈະກ າອ ື່ນໆ
ແທນທີື່ການຮຽນ-ການສອນ ເພ ື່ອເສີມຂະບວນການຮຽນຮູ້
ຂອງນັກສຶກສາໃຫ້ມີປະສິດທິພາບດີຂ ົ້ນ ເປັນຕົົ້ນ. ສະນັົ້ນ
ຈຶື່ງເຮັດໃຫ້ນັກສຶກສາສາມາດເຮັດແບບທົດສອບຫ ັງຮຽນ
ໄດ້ຄະແນນດີກວ່າກ່ອນຮຽນ ເຊິື່ງສອດຄ່ອງກັບການຄົົ້ນ 

ຄວ້າຂອງ Kwanbunchan (2011) ເລ ື່ອງການພັດທະນາ
ສ ື່ການຮຽນ-ການສອນຜ່ານເຄ ື່ອຂ່າຍອີນເຕີເນັດ ລາຍວິຊາ
ຈິດຕະວິທະຍາການສຶກສາ ພົບວ່າ: ຜົນການປຽບທຽບຜົນ
ການຮຽນ ຂອງນັກສຶກສາທີື່ຮຽນດ້ວຍບົດຮຽນຜ່ານເຄ ື່ອ
ຂ່າຍອີນເຕີເນັດ ວິຊາຈິດຕະວິທະຍາການສຶກສາ ເຊິື່ງມີຜົນ
ການຮຽນຫ ັງຮຽນສູງກວ່າກ່ອນຮຽນຢ່າງມີໄລຍະສ າຄັນ
ທາງສະຖິຕິທີື່ລະດັບ 0.05 ກົງກັບສົມມຸດຖານທີື່ຕັົ້ງໄວ້. 
 3) ດ້ານຜົນການປະເມີນຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກ 

ສຶກສາຕ ໍ່ການປະຍຸກໃຊ້ບົດຮຽນ E- Learning ໃນຂະ 
ບວນການຮຽນ-ການສອນ ໂດຍລວມນັກສຶກສາມີຄວາມ
ເພິື່ງພ ໃຈຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍທີື່ສຸດ ແລະ ຍັງພົບວ່ານັກສຶກ
ສາມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈໃນແຕ່ລະດ້ານຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍທີື່ສຸດ
ຫາຫ າຍໄດ້ແກ່:  ດ້ານຄວາມສະດວກຕ ໍ່ການໃຊ້, ດ້ານຄ າ
ແນະນ າໃນການໃຊ້ບົດຮຽນ E- Learning, ດ້ານເນ ົ້ອໃນ
ບົດຮຽນ E- Learning ແລະ ດ້ານແບບທົດສອບ ຕາມລ າ
ດັບ. ເຊິື່ງສາມາດອະພິປາຍໄດ້ວ່າ: ບົດຮຽນ E- Learning 

ຂອງວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ (Statistics for 

research) ເປັນຮູບແບບການສອນໃນຍຸກໃໝ່ທີື່ນີຍົມໃຊ້
ກັນຫ າຍທີື່ສຸດ ໂດຍສະຖາບັນໃນທົົ່ວໂລກໄດ້ນ າໃຊ້ເຂົົ້າໃນ
ການຮຽນ-ການສອນຜ່ານທາງອີນເຕີເນັດ ແລະ ຍັງສາມາດ
ຕອບສະໜອງຕາມຄວາມຕ້ອງການຂອງນັກສຶກສາທຸກ
ສາຂາວິຊາ ພາຍໃນຄະນະສຶກສາສາດ ແລະ ສອດຄ່ອງກັບ
ການຄົົ້ນຄວ້າຂອງ Sunthornsit (2011) ທີື່ໄດ້ສຶກສາໃນ

ຫົວຂ ໍ້: ການພັດທະນາສ ື່ການຮຽນການສອນຜ່ານເຄ ື່ອຂ່າຍ
ອີນເຕີເນັດ ລາຍວິຊາການໃຊ້ພາສາໄທ ພົບວ່າ: ນັກສຶກສາ 
ມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຕ ໍ່ການຮຽນດ້ວຍບົດຮຽນຜ່ານເຄ ື່ອຂ່າຍ
ອີນເຕີເນັດ ວິຊາການໃຊ້ພາສາໄທ ທີື່ຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າໄດ້ສ້າງຂ ົ້ນ
ມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈໃນລະດັບຫ າຍທຸກລາຍການ ເຊັົ່ນດຽວ
ກັນກັບການຄົົ້ນຄວ້າຂອງ Sukbunjhong (2011) ທີື່ໄດ້
ສຶກສາໃນຫົວຂ ໍ້: ການພັດທະນາບົດຮຽນ E-Learning 

ລາຍວິຊາ ການສະແດງ ແລະ ສ ື່ ພົບວ່າ ນັກສຶກສາມີຄວາມ
ເພີື່ງພ ໃຈຕ ໍ່ການຮຽນດ້ວຍບົດຮຽນ E-Learning ທີື່ຜູ້
ຄົົ້ນຄວ້າໄດ້ສ້າງຂ ົ້ນມີຄວາມເພີື່ງພ ໃຈໃນລະດັບຫ າຍທີື່ສຸດ 

(Vathanavong, 2021). 
5. ສະຫ ຼຸບຜົນ 

 1) ປະສິດທິພາບຂອງສ ື່ ບົດຮຽນ  E-Learning 
ວິຊາສະຖິຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ສ າລັບນັກສຶກສາປີສຸດທ້າຍ
ຂອງທຸກສາຂາວິຊາ ພາຍໃນຄະນະສຶກສາສາດ ແມ່ນຜ່ານ
ເກນທີື່ກ ານົດໄວ້ 85/85. 
 2) ຜົນການປຽບທຽບຜົນການຮຽນຂອງນັກສຶກສາ
ປີສຸດທ້າຍຂອງທຸກສາຂາວິຊາ ພາຍໃນຄະນະສຶກສາສາດ 
ໂດຍການປະຍຸກໃຊ້ບົດຮຽນ E- Learning ຂອງວິຊາສະຖິ 

ຕິສ າລັບການຄົົ້ນຄວ້າ ມີຄະແນນສະເລ່ຍຫ ັງຮຽນຂອງນັກ 

ສຶກສາສູງກວ່າຄະແນນສະເລ່ຍກ່ອນຮຽນ. 
 3) ຄວາມເພີື່ງພ ໃຈຂອງນັກສຶກສາຕ ໍ່ການປະຍຸກໃຊ້
ບົດຮຽນ E- Learning ໃນຂະບວນການຮຽນ-ການສອນ 
ຢູ່ໃນລະດັບຫ າຍທີື່ສຸດ 

6. ຂ ໍ້ຂດັແຍງ່ 
 ຂ້າພະເຈົົ້າໃນນາມຜູ້ຄົົ້ນຄວ້າວິທະຍາສາດ ຂ ປະຕິ  
ຍານຕົນວ່າ ຂ ໍ້ມູນທັງໝົດທີື່ມີໃນບົດຄວາມວິຊາການດັົ່ງ 
ກ່າວນີົ້ ແມ່ນບ ໍ່ມີຂ ໍ້ຂັດແຍ່ງທາງຜົນປະໂຫຍດກັບພາກສ່ວນ
ໃດ ແລະ ບ ໍ່ໄດ້ເອ ົ້ອປະໂຫຍດໃຫ້ກັບພາກສ່ວນໃດພາກ 

ສ່ວນໜຶື່ ງ, ກ ລະນີມີການລະເມີດ ໃນຮູບການໃດໜຶື່ ງ 
ຂ້າພະເຈົົ້າມີຄວາມຍິນດີ ທີື່ຈະຮັບຜິດຊອບແຕ່ພຽງຜູ້ດຽວ. 
7. ຄ າຂອບໃຈ 
 ໃນການຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ ລຸລ່ວງໄປດ້ວຍຜົນສ າເລັດອັນ
ປະເສີດນີົ້ ຂ ຂອບໃຈຢ່າງສູງມາຍັງ ກະຊວງສຶກສາທິການ 
ແລະ ກິລາ ໂດຍສະເພາະ ກົມການສຶກສາຊັົ້ນສູງ ທີື່ໄດ້ໃຫ້
ໂອກາດ ແລະ ສົົ່ງເສີມທາງດ້ານງົບປະມານຮັບໃຊ້ໃຫ້ແກ່
ງານຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ ພາຍໃຕ້ໂຄງການສ້າງຄວາມເຂັົ້ມແຂງໃຫ້
ແກ່ການສຶກສາຊັົ້ນສູງ ການຄົົ້ນຄວ້າຄັົ້ງນີົ້ ໄດ້ຮັບທຶນສະໜັ
ບສະໜູນການຄົົ້ນຄວ້າວິທະຍາສາດ (CRF: Competi-

tive Research Fund) ຈາກ ADB Grant No.0500 – 
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